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Bevezetés, elozmények

1 Az értekezés szemlélete, aktualitdsa és modszerei

Gyakorld épitészként tapasztalom, hogy minden tervezési folyamatot végig kisérnek vizualizdciok,
rajzok, képek, modellek. Ezek sokfélesége, vdltozatossdga, a hagyomdnyos muUvészi grafika
és a szamitdgépes grafika kapcsolatainak elméleti és gyakorlati alkalmazdsa, mdr egyetemi
tanulmdnyaim sordn Répds Ferenc ordi alatt felkeltette érdeklédésemet. Kuldndsen érdekelt a
digitdlis technikdk adta szabadsdagbdl fakadd lehetdségek feltdrdsa, a kildnbdzd  vizualizdcios
technikdk megismerése. A Budapesti MUszaki Egyetem Rajzi és Formaismereti Tanszék oktatdi
1999-ben adtdk ki a Valésdg gondolat rajz - Epitészeti Grafika ciml konyvet (V-G-R), mely nagy hatdssal
bir rdm és tébb épitészgenerdcidra. Késdbbiekben a MlUegyetem Rajzi Tanszékén oktatva a hibrid grafikai

IGtadsmaod mélyebb megismerésére nyilt lehetéségem.

A kUldnbozd dbrdzoldsi modok megismerése egyértelmivé tette, hogy az épitészeti vizualizdcid egy
komplex, belsdé szabdlyrendszerrel rendelkezd gyljtéfogalom, ami a mindennapi épitészeti, szakmai
pdrbeszédben pontatlan, nehezen definidlt. Két egyUtt dolgozd épitész szdmdra a ‘latvanytervezés’,
vagy oz “épitészeti vizualizdcid™ fogalma gydkeresen eltérd lehet. Ennek oka a fogalmak tisztdzatlansaga,
az épitészeti vizualizdcio, ezen belll a Idtvanytervezés célja nem egyértelmu, kildnbdzd szemléletek
mds-mds szerepet fogalmaznak meg hozzd. Az épitészeti vizualizdcios technikdk kozoétt o fotorealisztikus
dbrdzoldsmadd — sajdt tapasztalat alapjdn — a kortdrs, épitészetet érintd diskurzusban ellentmonddsos,

konfliktusos mufaij.

O hatdsok, érdeklodés

O épitészeti vizualizdcié
mint gydjtdfogalom
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Bevezetés, el6zmények

Mindemellett sajdt épitész studionk munkdi kapcsdan, folyamatosan keresstk annak a lehetéségét, hogyan
tudjuk a terveinket a legmegfelelébb mdédon prezentdini. Térekvésunk, hogy terveink téri komplexitdsdt,
funkciondlis kapcsolatain alapuld személetét, a vizualizdcion keresztll, egyedi médon tudjuk bemutatni,
tovdbbad téri-funkciondlis szemléletlink alakuldsdval pdrhuzamosan, az ezt reprezentdld vizudlis nyelvezet

érlelédjon, fejlédjon.

Dolgozatom aktualitdsdt e két f6 téma kapcsdn Idtom relevdnsnak, a két témakorre alapozva két célt

fogalmaztam meg:

Egyfeldl, a jelenleg mUkods, kuldonbodzd elérhetd vizualizdcios technikdk rendszerbe foglaldsa, melyet oz

épitészeti vizualizacidé absztrakcios térképének neveztem el.

Mdsrészt a fotorealisztikus dbrdzoldsmaod konfliktusaira adott vdlaszt — a sajdt tervezdi, vizualizécids
gyakorlatomban is megjelend hibrid grafikdk jelenlegi hazai helyzetét felmérve — fogalmazok meg

lehetséges alternativat, amelyet a gondosan kimért absztrakcioval érhetlnk el.

A dolgozat az absztrakcid szintjein keresztll vizsgdlja oz épitészeti késztetés Utjat. Az absztrakcio
értelmezésében a Valdsdg gondolat rajz cimul kényv 6rdkségére alapozva, annak logikdjdra, fogalmi
struktdrdjdra épitve mutatom be, miként alkalmazhaté az absztrakeié a digitdlis épitészeti vizualizdcicban.
A V-G-R kényv hdrom plusz egy részre tagolédik. Elsé hdrom fejezete hatalmas mennyiségl, hallgatdi
rajzot, alkotdst rendszerez, mig a negyedik csupdn kitekintést nydjt a digitdlis technikdakkal vald kisérletezés
irdnydba, ezért értekezésem tekinthetd, az azéta eimdlt 25 év, fontosabb digitdlis grafikai fejleményeit
feldolgozé munkdnak. Az épitészeti vizualizdcié analdg fajtdit, a Valésdg rajz, Valésdg gondolat rajz
és Gondolat rajz fejezetekbe osztva definidljo. Ez a hdrom fejezet az absztrakcid kuldnbdzd meértékd
megnyilvdnuldsai szerint, a valdsdgot értelmezd, lerajzold dbrdzoldsoktdl a gondolatot, szadndékot kifejezd
elvonatkoztatott képekig rendszerez. Mig a V-G-R kényv, a vizualizéciot gyakorlati szemszégbdl, annak
kUlonbozé eszkdzeit bemutatva épul fol, a dolgozatom a digitdlis vizualizéciok célhoz rendelt absztrakcios

szintjeire fokuszdl.

Dolgozatomban a V-G-R kényv logikdjdt kdvetve kisérletet teszek az azoéta eltelt idészakban gyakorlattd
vdlt digitdlis technikdk rendszerezésére, a fotorealisztikus dbrdzoldsmadon tdl, a hibrid — analdg és digitdlis,

illetve a digitalizalt analdg technikdkat alkalmazé - vizualizdcidkon keresztdl.
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O szakmai Osszefiiggés
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O vizsgdlat - absztrakeio



k.03: Biatorbagyi Reformitus Iskola tervpalyazathoz hibrid grafikaval késziile metszet, részlet, Deichler Jakab Stadis (DJS)

Bevezetés, elézmények

A Késztetés — Képzet — Kép fogalmi hdrmast alkalmazom, mely a Valdsdg — Gondolat — Rajz hdrmas
digitdlis alkotdsokra értelmezhetd pdrhuzamaként mukodik. A Késztetés az alkotds irdinti vagy, a Képzet a

redukdlt, absztrahdlt gondolat, mig a Kép a Képzet rajzba, képbe, modellbe dntésével Iétrejott alkotds.

A kutatds sordn a dolgozat két f6 célkitlizését, a vizualizdcios technikdk rendszerezését és a hibrid szemlélet
lehetéségeinek feltdrdsdt, ennek a logika mentén vizsgdltam. A Késztetésbdl, funkciondlis absztrakcio Gtjan
Iétrejon a Képzet. A dolgozat elsé felében, az ebbdl a folyamatbdl szarmazd épitészeti vizualizdcios fajtdkat
gyujtdm ossze és rendszerezem. Hogyan jonnek létre, milyen absztrakcios elvek mentén a terv ktldnb6zd
képi dbrdzoldsai? A fejezet zdrdsa, a realisztikus vagy valésdghl dbrdzolds dilemmdit mutatja be, o

feldllitott rendszerezd logikdt alapul véve.

A dolgozat mdsodik felében a Képzet és a formai absztrakcidval létrejdtt eredmény, azaz a Kép
kapcsolatat fejtem ki, a hibrid szemléletre fokuszdlva. Hogyan mutathatd be a terv az analdg technikdk
digitdlis megfelelsivel, milyen lehetéséget adnak a hibrid technikdk oz elsé részben felvetett dilemmdkra,
melyek az absztrakcid hidnydbdl, vagy annak helytelen értelmezésébdl fakadnak. Az absztrakcion keresztUl
értelmezem az épitészeti vizualizdcidt, az analdg, a digitdlis, majd ezek kézds halmazdban taldlhatd hibrid

grafikdkat vizsgdlva.

A hazai épitészet legjellemzébb hibridgrafikai példdit, interjdk sordn kutattam, amelyek tanulsdgai a
dolgozat harmadik fejezetében olvashatdok. A merités tudatosan szidk, nem fedi le a teljes hazai alkotdi
palettdt, azonban alkalmas arra, hogy a kortdrs gyakorlatban megtaldlhato jellemzd hibrid technikdkat
bemutassa. A hdrom felkért épitész mUterem mindegyike a hibrid grafikdk — az analdg maodszerek digitdlis
kérnyezetben valé - alkalmazdsdval hoz Iétre sajat nyelvezetl épitészeti vizualizdeidkat. A fejezetben
bemutatom a Rajzi és Formaismereti Tanszéken folyd, Mesterséges Intelligencia lehetdségeit kiakndzé

oktatdsi szemlélet eredményeit.
Az értekezés zdrofejezete grafikai hitvallds. Sajat munkdink, személyes kisérleteink tanulsdgait 6sszegzi.

Mestermunkdm, a doktori tanuimdnyaim ideje alatt, egyedi vizudlis nyelvezettel készitett sikeres
tervpdlydzati tervek gyuljteménye. Mind a mestermunkdban, mind az értekezésben, a legnagyobb
hangsulyt a terv és a grafika 6sszeflUggeései, a tér és a funkciok komplexitdsdnak Ujszerl megjelenitése
kapjak.
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Analég absztrakeiok
k.o4: Harbinger of Autumn, Paul Klee, 1922 | k.os: Tanulmany: “Urbanisation pour Rio de Janeiro”, Le Corbusier, 1929
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Késztetés - Képzet

L1 Az absztrakcio szerepe az épitészeti gondolat megjelenitésében

Tudatos redukcio

Az épitészeti vizualizacio, akdr képi akdr targyi eszkdzokkel készul, a formai absztrakcion keresztul valdsul

meg. Az analdg épitészeti vizualizdciokban az absztrakcid gyakran kézmozdulatokbdl, anyaghaszndlatbdl

és a medium korldtaibdl fakad. A kézi rajzban a vonalvezetés bizonytalansdga, a szinfoltok egyszertsitése

és a kompozicié tudatos redukcidja mind hozzdjdrul a tervezdi szadndék kifejezéséhez. A torténeti példdk — o tudatos redukcio
mint Le Corbusier rajzai — rdmutatnak, hogy az analdg absztrakcié nem csupdn technikai egyszerUsités,

hanem kreativ értelmezés is, amely lehetéséget ad a nézdnek az értelmezésre?. Az analdg technikdkiban

az absztrakcid organikusan kapcsolddik a készité kézjegyéhez, személyes, egyedi eredményt hozva O kézjegy, személyesség
Iétre®. A torténeti elézmények kdzott kiemelendd a modernizmus és az avantgdrd muvészeti mozgalmak

hatdsa: Paul Klee, Kazimir Malevich vagy Piet Mondrian mulvészetében a geometrikus redukcié és a

szinkompozicid kulcsszerepet jdtszott, amely inspirdita a 20. szdzad mdsodik felének épitészeit is. Zaha

'. i Hadid korai festményei és grafikai munkai pedig konkrét példat adnak arra, hogyan vdlhat az absztrakcié o gondolkoddsforma
tervezési gondolkoddsformdva®.
EEEN . EEER

[ ]
01 Bois, Y-A., Painting as Model, The MIT Press, 1993

02 Lawson, B., How designers think - The Design Process Demystified, University Press, Cambridge, 2006

03 An overview of Zaha Hadid’s architectural form and abstract paintings, Parametric-Architecture, 2023
k.06: Broadway Boogie Woogie, Piet Mondrian, 1942-43 | k.o7: Hafenstrasse Hamburg, Zaha Hadid, 198 (hteps://parametric-architecture.com/zaha-hadids-architectural-form-and-abstract-paintings)
y s s 9 3 7 IS 959 ps//p P &



k.o8: szabadkézi épiiletrajz, sajit, egyetemi rajz

k.o9: szabadkézi rajz szubjektiv értelmezése, sajat, egyetemi grafika, hibrid technikaval

Készeetés - Képzet

A valésag szubjektiv értelmezése

)) Avalosdg kifejezese (Valésdg-rajz) a targyi valésdg és az én kapcsolatanak
elményszerd feltardsa, kisérlet arra, hogy csak azt ragadjuk meg, amit Iatunk és gy

ahogyan Iatjuk®.

A V-G-R kényv elsé mondatai, az absztrakcid egyik legfontosabb aspektusdt emeli ki: a szubjektivitdst. A
valésdg értelmezése mindig személyes tapasztalatok sordn szerzett ismeretek alapjdn toérténik. A képek,
a latvany feldolgozdsa, vagy a kép létrehozdsa, a kordbban megélt, atélt, Iatott mintdk viszonydban
értelmezhetd. A megjelenités sordn a valdsdg és dnmagunk viszonydt kezdetben mindig ezekhez az
alapokhoz visszanyulva tudjuk értelmezni®. Akdrmilyen bonyolulttd is vdlik egy rajz az emberi elme rendszert,
ismert fogdpontokat keres. llyen tdmpontok lehetnek a perspektiva, szinek, tonusok kdldnbségei, ismert-
felismert tdrgyak, élélények. Ez a tanult, hozott tapasztalati anyag alapjaiban meghatdrozza azt, ahogyan
érzékeljuk a koérnyezetUnket, vagy ahogyan egy képet feldolgozunk. Tudatos ardnydsszeflggéseket

keresunk.

A valdsagrdl és a dolgok Iényegérdl, nem lehet ismeretet szerezni fogalmi absztrakcid nélkul. A konkrét
jelenségek és események csak formdlis és kllsé valdsdgot adhatnak; az absztrakcid adja a Iényeges
informdciét. A valésdgban oz absztrakcid egy olyan modszer, eszkdz, amellyel a konkrétum Ujra

megkdzelithetd, és a teljességet részeiben, egymdshoz vald viszonydban is totdlisan érzékelhetdveé teszi®.

Az elme optikai rendet dllit fol, és ebbdl képes, a kép készitdjének viszonydt meghatdrozni, a Idtvany
latens részeként. Nem mennyiségi értelemben definidlja a képet, azaz milyen sétét egy drnyék, hanem
viszonyrendszerben a kérnyezetében taldlhatd tébbi folthoz hasonlitva. A valdsdg, és a valdsdgot
bemutatd képek értelmezése sordn passziv modon is folyamatos absztrakciét hajtunk végre: modellezzik

a Idtottakat. Osszevetjuk o tanult-hozott ismeretekkel, s ebbdl épitiink fel egy szemlélet élményt.

[ ]
04 Valésﬁg gondolat rajz - Epitészeti Grafika, Dobé Mirton, Molnar Csaba, Peity Attila, Répis Ferenc, TERC Kft, 2004, 14. 0

05 Valosig gondolat rajz, 14. 0

06 Besgen A., Nezor S., Criticizing architectural education through abstraction, WCLTA, 2010
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k.to: térscrukedra, sajic, egyetemi szabadkézi rajz | k. elvonatkoztatds, térscrukedra dtéreelmezése hibrid technikaval, sajt, egyetemi grafika

Készeetés - Képzet

Képzet, az absztrakcié miikédés kézben

)) Akdrnyezé vilag kbzvetlenségenek érzese szubjektiv élmeny eés nem egy lezdrt
folyamat. A valésdagrol szdntelentl gondolkodunk, ismert ésszefliggéseket keresunk,
és Uj ismeretek utdn kutatunk benne, mikdzben az egyeditdl az daltaldnos jellemzdk
felé haladunk. Mds-mds megkozelitésbdl gondolkodunk rola. Ez a szemlélet, amely

gondolataink, képzeteink belevetitése a vildgba®.

A valdsdg leképezésekor az Osszeflggések keresésével jutunk el kérnyezetlnk értelmezéséhez. A tudati
kép, a Késztetés szembesitése térténik meg a valdsdggal®, mig a gondolat kifejezése sordn a folyamat
megfordul, 6sszefliggéseket, viszonyrendszert dllitunk fel, és ebben a struktdrdban emellnk ki hangsulyokat.

Itt a tudati kép megjelenitése a hangsulyos.

Az ember, az emberiség létezésének hajnala ota, dsztdndsen végez absztrakciot, mellyel fogalmakat
alkotott, ami a kommunikdcid alapfeltétele. Ez, a hétkdznapi kuldnbdzd célok elérése kapcsdan fejléddott

olyan szintre, ami mdr tdlmutatott a faj fenntartds késztetésén.

Az absztrakcid a Képzet, a szdndék kifejezésének eszkodze, az intuitiv megkodzelitésben viszi elére az
alkotot. Az intuicio, ahogy a valdsdg értelmezésekor, itt is a tapasztalt, megélt ismeretekbdl tdpldikozik®,
azonban az épitkezés folyamata megfordul: nem a képet redukdlom szubjektiven szerzett ismereteimnek

megfeleltethetd informdciok egyltteséveé, hanem ezekbdl épitve hozok Iétre (j jelentéstartalmat.
Percepcid, absztrakcio és épitészet

Az absztrakcid és oz épitészeti grafika kapcsolata, az épitészeti gondolkodds egyik alapvetd dimenzidjdat
érinti. Az absztrakcio itt nem csupdn a valésdg leegyszerusitését vagy stilizdldsat jelenti, hanem a térbeli,
szerkezeti és funkciondlis tartalmaknak olyan vizudlis formdba dntését, amely lehetévé teszi azok tisztdbb
megértését. Az épitészeti grafika — legyen az kézi rajz, digitdlis illusztrdcid vagy vegyes technika — a

gondolat €s a megjelenités kozdtti kdzvetitd nyelv, amelynek egyik legfontosabb eszkéze az absztrakcid.

[ ]
07 Valésig gondolat rajz, 84. 0

08 Valosig gondolat rajz, 144. 0

09 Valéség gondolat rajz, 144. O
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Eszlelés tipusai

Absztrakci6 tipusai

Gibson

Sz6 szerinti észlelés
Vdzlatos észlelés
Eszlelé megismerés

Szimbolikus megismerés

Rapoport

Az észlelés vildga

Jelentésvilag

Gestalt

Szintagmatizmus
Pragmatizmus

Szemantikussdg

Appleyard

Kép / Fizikai forma egyedisége
A szerkezet Iathatosdgi jellemzéje
Haszndlat és egyéb viselkedések szerepe

Kulturdlis asszocidciok

Az absztrakei6 tipusai, Besgen A., Nezor S., Criticizing architecturaleducation through abstraction szévege alapjan.

Késztetés - Képzet

Formai absztrakcid

Funkciondilis absztrakcio

Szemantikai albsztrakcio

Az épitészetben az absztrakcid, a tervezési folyamat kuldnbdzd szakaszaiban Iétezik és megjelenik a
végtermékekben: tervekben, képeken, az elkészult épuletben. A tervezés sordn a részletektdl megtisztito,
csokkentd - redukdld, megkllonbdztetd - hangsulyozd és dsszehasonlitd tevékenységek az absztrakciod

kUldonbdzé megnyilvdanuldsai.

Az ember elvonatkoztat attdl, amit észlel, és azt érzékeli, amit elvonatkoztat. A kdrnyezetét o
kornyezetérzékelésben a képességeihez mérten tudja kifejezni. Emiatt az épitészetben az absztrakcio
tipusait nem az eredmény, hanem az ember kérnyezeti felfogdsdnak tipusaival, ezen belll az intellektudlis
folyamattal lehet figyelemibbe venni. Gibson, Rapoport, Appleyard és a Gestalt Theory észlelési elméletei

szerint az absztrakcid tipusait az tdloldali tabldzat mutatja be’.

A formai absztrakcié a konkrét formdk leegyszerUsitett, geometriai tulajdonsdgokra redukdlt vagy
vonalakkal, kontdrokkal kifejezett dbrdzoldsdt jelenti, mely a tervezési folyamat elékészitd fdzisdban segiti

az érzéki és kognitiv valaszok kdzvetlen kifejezését.

A funkciondlis absztrakcié az emberi tevékenység és kérnyezet kapcsolatdt fejezi ki, gyakran sémdik, térbeli
elemzések és funkciddbrdk formdjdban, amelyek a terek haszndlati és kdzlekedési viszonyait mutatjak
be. Ez a tipus inkdbb technikai jellegl és pragmatikus, a kérnyezeti tényezdk, funkciondlis szervezddés és

emberi viselkedés kapcsolatdt hangsulyozza.

A szemantikai absztrakcié az egyén szubjektiv értékeit, tapasztalatait €s kulturdlis hatterét tUkrozi, a targyak

jelentését metafordk és szimbolumok révén kdzvetitve, figgetlenudl azok formdijatdl vagy funkciojatol.

Osszességében a hdrom tipus kildnbdzé mdédon kozeliti meg a valésdg leegyszerUsitését: a formai a

Iatvanyra, a funkciondlis a haszndlatra, a szemantikai pedig a jelentésre 6sszpontosit.

Az analdg épitészeti grafikdban az absztrakcié gyakran a kézi technikdk sajdtossdgaiban jelenik meg: a
vonalvastagsdg, az drnyalds mértéke, a kompozicid tudatos egyszerlsitése mind a kifejezés tisztasdgdt
szolgdljak. A digitdlis kérnyezet ugyanakkor Uj lehetéségeket nyit az absztrakcio terén: a rétegek, szdrdk,
stilizdlt texturdk és parametrikus formdk segitségével az épitész komplex téri gondolatokat tud egyszerre

leegyszerUsiteni és kiemelni.

10 Besgen A., Nezor S., Criticizing architecturaleducation through abstraction, WCLTA, 2010
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k.12: szinkompozicio, absztrakeios gyakorlat
anal6g technikaval sajac egyetemi grafika

| tézis

A tervezés korai fazisaiban az absztrakcié elsésorban a Iényegi elemek kiemelésére szolgdl.
A részletek mell6zésével az épitész képes arra, hogy a f6 ardnyokra, a kompoziciéra és a

térkapcsolatokra 6sszpontositson.

Az épitészeti vizualizdcidban — terv formdldsakor Snmagunknak készitve, vagy kommunikdécid céljdra
mdsokkal megosztva — az absztrakcid az egyik alapvetd eszkdz, ami lehetéve teszi, hogy az alkotd irdnyitsa
a befogadé figyelmét és a vizudlis zaj helyett, a Iényegi gondolatokra koncentrdljon.

Ez a fajta redukcid kuldndsen fontos, amikor a koncepcid tiszta kommunikdldsa a cél, a megrendeld, zsdri
vagy d szakmai kdzénség felé. A részletek redukdldsdval a nézé azonnal felismeri a térkapcsolatokat, a

szerkezeti logikdt vagy a kompozicios elveket.
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Magyar Epitész Miazeum pélyizat tervezése sordn késziile munkakézi rajzok, makett
k.13: (b) kézi rajz pauszon, Fejérdy Péter | k.14: (j. font) beépités és formakeresés, rajz, pauszon, DJS | kus: (j. lent) makett, DJS

Készeetés - Képzet

12 Az épitészeti vizualizacio analog és digitdlis grafikai eszkbzei

Az analog épitészeti grafika eszkozei

A kUldnbozd eszkdzdk egyedi technikdjukkal meghatdrozzdk a folyamatot, ahogyan cz épitészeti
vizualizéciok elkészllnek és mufaji sajatossdagaik, kaldnbdzé grafikai mindségeket hoznak Iétre. Az analdg
technikdk jellemzéen, grafit €s szines ceruzdkat, szenet, krétdt, akvarell- és temperafestéket, valamint
filceket, markereket alkalmaznak. Ezek nemcsak esztétikai értéket adnak a tervnek, hanem segitik a funkciok,
anyagok vizudlis elkilonitését. A kézi eszkdzok alkalmazdsa a kdzvetlen kapcsolatnak kdszénhetden
gyakran személyesebb és egyedibb hatdst keltenek, mint a digitdlis megfeleldik.

Az analog grafikai eszkdzok fontos kiegészitdje a makettezés is. A kézi vagodeszkozok, ragasztok, kuldnféle
papirok, kartonok, habkarton és faanyagok segitségével készitett modellek hdromdimenzids formdban
teszik érthetévé a teret. Ez a fizikai modell segit az ardnyok, fény-drnyék viszonyok és anyaghatdsok valés
érzékeléseben, amit a digitdlis modell csak részben tud visszaadni.

Az analég eszkdzdkkel valé munka kaldnleges eldnye, hogy kozvetlen, taktilis kapcsolatot teremt az alkotd
és a terv kozétt. A kéz mozdulata, a ceruza nyoma, a papir felllete mind hozzdjdrul a tervezési folyamat
egyedi jellegéhez Ez a fajta munka lassabb, de lehetéséget ad az elmélyult gondolkoddsra, az intuitiv
alkotdsra, a hibdk és véletlenek kreativ felhaszndldsdra, valomint az anyaggal valé személyesebb viszony
kialakitasara.

Bdar a digitdlis eszkdz6k ma mdr elengedhetetlenek, a hagyomdnyos grafikai eszkdzok tovdbbra is
nélkuldzhetetlenek a kreativitds, a térldtds és a vizudlis kommunikdcio fejlesztésében. A digitdlis kérnyezet
ugyanakkor Uj lehetdségeket nyitott az absztrakcid terén: a rétegek, szUrdk, stilizdlt textdrdk €s parametrikus

formdk segitségével az épitész komplex téri gondolatokat tud egyszerre leegyszerUsiteni és kiemelni.
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Példik digicalis épitészeti vizualizacios eszkozokre
k.16: 2d kolldzs, Archicad és Photoshop, Egri palyazacrészlet, DJS
k.17: 3d kollazs, Sketchup, és PS, Hédmezévésréhely pélyézat, Deichler Timea, ]akab Diniel, Fejérdy Péter

A digitalis épitészeti grafika eszkézei

A digitdlis vizualizdcié hosszd térténete az 1960-es évektdl indithatd. Az 1963-as Sketchpad rendszer

,0 szdmitdgépes rajzolds atyjanak” tekinthetd, amely grafikus fellletén keresztll lehetévé tette

homokl homiokzathurkolat

paraméterek, példaul kaldnbodzd targyok koézdtt a méretardny bedllitdsat. Az 1970-80-as években

=5
-
i:
i
it
5

0z AuUtoCAD, CATIA, és hasonld CAAD" rendszerek elterjedése reformdlta meg oz épitészeti O CAADé BIM
rajzoldst. Az 90-es évekre megjelentek cz els®é 3D-s modellezd és BIM eszkdzdk? —  ArchiCAD, rendszerck
Revit — melyek a digitdlis 2D rajz helyett hdromdimenzids térbeli absztrakciokat tettek lehetdve.

A digitdlis technoldgidk robbandsszer fejlédése radikdlisan dtalakitotta az absztrakcids lehetdségeket.

A vektoros programok — Adobe lllustrator, CorelDRAW - a formdk preciz és letisztult megjelenitését

biztositjdk, mig a raszteres eszkdzdk - Adobe Photoshop, Krita - a texturdk, szindtmenetek és ecsethatdsok

absztrakcidjdt teszik lehetéveé.

A papir és modell alapu épitészeti kép analdg megjelenitéséhez képest, a digitdlis vizualizdcid az elérhetd
digitdlis technikdkbdl eredeztethetd modokon, kuldnféle irdnyban fejlédott: a fotorealisztikus renderelés — O fejlodési iranyok
példdaul: V-Ray, Corona Renderer, Lumion — a valésaghu textdrdk és fényviszonyok megjelenitésére torekszik,
mig a nem-fotorealisztikus dlbrdzolds célja nem a valdsdg pontos utdnzdsa, hanem annak stilizdldsa és
interpretdldsa. llyen technikdk lehetnek példdul a vonalrajz alapd renderelési modok, az ecsethatdsok
imitacioja, és a kolldzstechnika, de egyes kutatdsok a hagyomdnyos technikdk, példdul a kinai tusfestészet

szamitégépes adaptdciojdt, a kulturdlis érokség és a digitdlis technoldgia 6sszekapcsoldsdt vizsgaljak™.

1 CAAD roévidités a Computer—aided Architectural Design angol kifejezésbél ered, mclynek jelentése, szamitégéppel segitett
épitészeti tervezés. Az épitészeti vizualizdcio, €s tervezés kapcsén a CAD rovidités is gyakran eléfordul, ami altalinosabban a
szﬁmitégéppel segitett — nem csak épitészeti — tervezés gyﬁjtéfogalma.

Computcr—aided architectural design,wikipedia
(heeps://en.wikipedia.org/wiki/Computer-aided_architectural_design)

12 Az ArchiCAD 1987-es megjelenése eloet is Iéteztek mar kezdetleges BIM szoftverek, de kereskedelmi forgalomban, ténylegesen
sokrétden hasznalhaté médon az ArchiCAD nygjtote valodi BIM tudast.
A history of BIM, LetsBuild
(hteps://www.letsbuild.com/blog/a-history-of-bim)

k.18: vektorgrafikus axonometria, Archicad, Adobe Illustrator, Wagner palyizat, DJS 13 Yan, M., Wang, |., Shen, Y., Lv, Ch., A non-photorealistic rendering method based on Chinese ink and wash painting style for 3D
k.19: makettfoto és kollazs, Tudomanytér palyazat, DJS mountain models, Heritage Science, 2022
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k.20: Epitészeti dbrizolds és prezenticié, killsnbozo technikik és alkalmazote eszkozok okratdsi diagramja, Répas Ferenc, Rajzi és Formaismereti Tanszék, 2004

Készeetés - Képzet

A parametrikus és generativ formdk, olyan absztrakt geometriai rendszerek, amelyek algoritmusok révén
jonnek létre. A 3D modellezd szoftverek — példdul Rhino, Blender, SketchUp — és a parametrikus rendszerek

— Grasshopper, Dynamo — automatikus absztrakcios rétegek I1étrehozdsdat teszik lehetéveé, ahol ugyanazon
modellbdl kuldnbozd részletességi szintd illusztréciok készithetdk.

Ma mdr lehetséges interaktiv, valds ideju kornyezetek Iétrehozdsdra — példdul Unreal Engine, Twinmotion
— ahol a nézd pozicidjdhoz és mozgdsdhoz alkalmazkodd leképezésekkel taldlkozhatunk. Az informdciot
hordozé absztrakt formdkat és szintérképeket megjelenité adatvizualizdciéval kombindit modellek

segitenek specifikus vizsgdlatok, példdul aramldsszimuldcio részecskevektorait megjelenteni.

A digitdlis technikdk kapcsdn az absztrakcid, hasonléan az analdg eszkézdk alkalmazdsdhoz nem egy
technikdt, vagy egyetlen stilust jelent, hanem egy spektrumot, ahol a tervezé tudatosan vdlaszthatja meg,
hogy a modell és a vizualizdcié mennyire kdzelit a valésdghoz, €és mennyire egyszerusit annak érdekében,
hogy a koncepcid és a funkcid érthetdbb legyen.
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k2 letdrdle egyetemi tanteremi tdbla, fénykép | k.22: a fényképbsl késziile abszerake digitdlis kép, Répas Ferenc

Készeetés - Képzet

Az analog és digitdlis épitészeti vizualizdcié 6sszevetése

Fontos tisztdn Iatni, hogy mind az analdég mind a digitdlis képalkotds sajdt elénydkkel és hdtranyokkal jdr.
Az analég modszerek eldnye, hogy oz absztrakcio kézmuUves jellege érzelmi tébbletet ad a vizualizdcidohoz.
Az anyag és a kézmozdulat egylttese egyedi, nem reprodukdlhatd eredményt hoz létre’. Ugyanakkor a
digitdlis médszerek skdldzhatésaga és varidlhatdsdga joval nagyobb: az eltérd célok érdekében egyetlen

modellbél kdnnyedén elddllithatdk kuldnbdzs részletességl vagy stilizdlt valtozatok.

Az absztrakcio szintjeinek kontrollja, a digitdlis kérnyezetben sokkal precizebb, mivel a szoftverek lehetéveé
teszik a geometridk, szinek, textdrdk paraméteres szabdlyozdsdt. Ezzel szemben az analdg absztrakcidban
a vdltoztatds gyakran Ujrakezdést igényel, ami iddigényesebb, de egyben lehetéséget ad a spontdn

alkotdsra és vdratian vizudlis felfedezésekre’.

Az absztrakt dbrdzolds nem pusztdn esztétikai minéség, hanem gondolkoddsi médszer is. Segitségével az
épitész képes a valésdg bonyolult, sokszor kaotikus jelenségeit rendszerezett, vizudlisan érthetd formdba
rendezni. Ennek készénhetden az épitészeti grafika nem csupdn illusztrgcié, hanem aktiv tervezési eszkdz:
az absztrakcid dltal a tervezd U dsszefliggéseket ismerhet fel, és olyan kreativ megolddsokat taldlhat,

amelyek a részletekbe mertlé dbrdzolds sordn esetleg rejtve maradndnak.

Az absztrakcid tehdt cz épitészeti grafika egyik legfontosabb attributuma: egyszerre tdmogatja
a gondolatok szUletését, a kommunikdcio tisztasdgdt, mind az analdég, mind a digitdlis dbrdzolds
keretei kozott.

A tervezésben az alkotd épitész akarata, szdndéka érvényesul, de az absztrakcio célja az épitészetben nem
a valésdg tagaddsa, hanem a lényegi informdcio kiemelése, amely segiti a nézét a térbeli, funkciondilis és

esztétikai 6sszefliggések gyors felismerésében’.

14 Goodman, S., Porter, T., Design Drawing Techniques, Routledge London, 1991
15 Laseau, P., Graphic thinking for architects and designers, Wiley, 2001

16 Lawson, B., How designers think - The Design Process Demystified, University Press, Cambridge, 2006
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Koncepcié modellek
Digitdlis vagy analdég technikéval készitett
egyszerUsitett modell alapjdan készult kép
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Idealizélt, dramatizélt vizualizaciék
Hangulat, atmoszféra megteremtésére, a
témdat idealizdlt, dramatizdlt médon bemutatva

szemantikai

A
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Részecskehalmaz, épiiletfizikai vizualizacio
Nagy szamu részecske halmazdnak, mozgdsdanak —
példaul levegdrészecskék dramldsdnak — megjelenitése

A funkciondlis
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Digitalis kollazs
Kulénbdzd elemekbdl, vagy részekbdl

6sszedllé kompozicid

A formai, szemantikai
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Hyper real

Tokéletesen élethu dbrdzoldsra térekvd
fényképekkel vetekedd részletezettségli render

szemantikai
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Google [ Apple Maps, pontfelhdk
Nagy mennyiségu részadatbdl feldllitott
térbeli modell, kbrnyezet leképezése

A funkciondilis
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Diagramok
LeegyszerUsitett kdrnyezetbdl, bizonyos
elemeket kontraszttal kiemel

formai, funkciondlis
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Eleth( részletszimulaciok
Egy-egy tulajdonsdgot, példdul burkolatot,
anyagot élethtien szimuldloé vizsgdlatok

formai, funkciondilis

A
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AR - Kiterjesztett valésag

Kameraképre kivetitett, kiterjesztett interaktiv,

tobblet informdcio

formai, funkciondlis

Makettfoté digitalis manipuldaciéja
Analég makettrdl készult fénykép utdlagos
kiegészitése, manipuldcidja

formai, funkciondlis, szemantikai
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Megvilagités modell, szimulacio
Tér megyvildgitdsat, bevildgitdsat szimuldlo
lekpezés, pontos mérésre alkalmas

formai, funkciondlis
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VR - Virtudlis valésag
Teljes mértékben digitdlisan generdit
interaktiv hdromdimenziés tér megjelenitése

A formai, funkciondlis
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Szurredlis absztrakt téri modellek
MUvészeti céllal Iétrehozott, jellemzéen
parametrikusan generdit képek

formai, szemantikai
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Benapozdasvizsgalat
Val6s fizikai paramétereket, folyamatokat
szimuldlé képek sorozata

A funkciondlis
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MI - Mesterséges Intelligencia generalt
Egyszert modellinformdciok alapjan,
széveges utasitdsok dltal generdlt képek
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A digitdlis épitészeti vizualizacié gytjtéfogalma ala
tartozo eltérd technikak.

Kategorizdlds négy tényezd alapjdn:

A: az absztrakcid jellege, a kllonbdzd észlelési eiméletek
alapjédn meghatdrozott hdrom fé tipus szerint formai,

funkciondlis és szemantikai.

T. technikai hdttér és elsajatitandd  hattértudds

meglétének feltételei

M: kifejezésmod alkotd  dltal hozzdadott muvészi

tartalom mennyisége szerint

E: az élethU dbrdzoldsra torekvés mértéke

képek jegyzéke balrdl jobbra

elsé sor

k.23 koncepcidmakett, Figini House Mildn6, erasmus, sajat modell

k.24: Grossling - Fiirds és Konyvedr - metszet-kolldzs, DJS

k.25 Recski Emlékpark tervpalydzat - magyardzodbra,
DJS, Hetedik Miiterem

k.26: Tudomanytér palyizatr - manipullt makettfots, DJS

k.27: Crown of Thorns, Téviskoszort - algoritmikus kép,
©@ftizesarch, Fiizes Balint

misodik sor:

k.28: Biatorbagyi Reformatus Iskola palyazac - litvanyterv, DJS
k.29:  IKEA katalogus kép, @ KEA Museum

k30: Magyar Epitész Mazeum pilydzat - texciraszimulicis, DJS
kit Velux Sunlight House - bevilagitasszimulicio, @Veluc
ka2 Grossling palydzat kdnyvearedmb drnyckszimulicidja, DJS

harmadik sor:

k33 Felhékarcol6 szélhatdsa gyalogosokra, @OrbitalStack

k34: BME K épiilet haromdimenzios képe, @ Apple Maps

k3s: Apple Campust bemutacé kiterjesztete valésag, @ Apple
k36: VR szemiiveg, @urbanistarchitecture. co. uk

k37: Mesterséges Intelligencia dltal generalt licvanyterv, @Visoid



2 tézis

A digitalis épitészeti vizualizacié valtozatait, azonositani lehet az alkalmazott absztrakcios jelleg és

absztrakcios szintek szerint, melyek a vizualizacié céljatol fliggenek.

Az épitészetben a kuldénbozd absztrakcids technikdknak, a tervezésben betoltott helye szerint, mds és
mds célja van, a digitdlis vizualizdcids eszkdzo6k megklldnboztethetdk, beazonosithatdk és az alkalmazott

technikdk, felhaszndlt eszkdzok alapjdn kategorizdlhatok.

Vizualizécid — analdg és digitdlis — az absztrakcion alapuld képi informdciodtadds, mely kilénbozé, vagy
eltérd bonyolultsagi fokokon értelmezhetd. A ma haszndit digitdlis vizualizécids technikdk mindegyike,
bizonyos mértékd absztrakciot haszndl, melyet a felhaszndit ktldnb6zé technoldgidk és a vizualizdcio

alkalmazdasdnak maédja hatdroz meg. Jellege lehet formai, funkciondlis, vagy szemantikai.

k.38: absztrake fadbrazolas, digitalis akvarell,
Photoshop, digitilis tablet, sajat diplomamunka-részlet
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Post-digitilis épitészeti vizualizicick

k.39: Uneven house, targyak, szinek, mintdk digitdlis kollazsa, @Fala Acelier | k.40: The Tagus Baths, textarik, fények digitalis kolldzsa, @Maria Morais

-
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13 Az absztrakcios szintek az epitészeti szandék digitalis képi megjelenitésében

Az alkot6i folyamatok atalakulasa a posztdigitdlis korban

Sam Jacob, Architecture enters the Age of Post-Digital Drawing” cimu cikkében dsszehasonlitja a rajzot
a digitdlis — azon beldl is a montdzs — megolddsokkal az alapjdn ahogyan azok befolydsoljdk az alkotdi
folyamatokat és a kommunikdcio jellegét. Egyik kdvetkeztetése, hogy mdra a digitdlis épitészeti rajz, az
épitészeti vizualizgeid két kulon irdny felé halad. Egyfeldl Iétezik a tradiciondlis illusztrativ, a koncepciot,
a funkciét bemutatd, a tervet eladd mUvészi, valamint egy technoldgiai, mérndki irdny, mely a rajz egy
mdsik valdsdgadt, az épuletinformdcidt tartalmazza. Egyik legfontosabb célja az épuletek megépulésehez

szUkséges részletek kommunikdcidja, a vonalak itt inkdblb mérndki, muiszaki fontossdggal birnak.

Ertekezésem egyik céljo, az épitészeti vizualizdcié mai pillanatképének elkészitése, egy olyan
viszonyrendszer megalkotdsa, ahol a kuldnbdzd  digitdlis  épitészeti  vizualizdéicids mddszerek
o6sszehasonlithatok,  funkcidjuk, céljaik  alapjdn  megkuldnbodztethetdk, és egy  dsszefuggd
struktdrdban elhelyezheték. A rendszerezés alapjdt az absztrakcid adjo: a kuldnbdzd  vizualizdcids
technikdkat az alapjdn kategorizdlom, hogy milyen jellegl és mértékd absztrakeidt alkalmaznak.
Az absztrakcid modja és mértéke pdrhuzamba dllithatd azzal, hogy milyen célt szolgdinak o

kUldnb6zé vizualizécids technikdk.

17 Architecture Enters the Age of Post-Digital Drawing Metropolis Magazine, 2017
(heeps://metropolismag.com/projects/architecture-enters-age-post-digital-drawing)
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O poszedigital

O pillanatkép

O kategorizdlds
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Az épitészeti vizualizacié absztrakcios térképe

Kutatdsom eredményeként felrajzolt diagram, oz ,épitészeti vizualizdcid absztrakcios térképe’, melyen
a kllonbozd vizualizdcids technikdk sajdtos rendszerben helyezheték el A térkép hdrom jellemzd
tulajdonsdgot egy sikban dbrdzol. Egyfeldl kategorizdlja az elérhetd vizualizdcios eszkdzdket, a hozzd
szUkséges technoldgia, technika mennyisége és komplexitdsa szerint. A mdsik tulajdonsdg a muavészi
tartalom mennyiségét hatdrozza meg, a muszaki - mUavészi skdldn, mig a harmadik a mindkét

tulajdonsdghoz kézvetlenUl kapesolddod élethlség mértékét definidljo.

Az absztrakcio céljat tekintve Sam Jacob dltal is megfogalmazott két irdny, a technoldgiai céld és az
illusztrativ jellegl épitészeti reprezentdcid mindségeit, a technikai-mérndki és a muUvészi absztrakciot
azonositom, melyek kdz6tt I€nyeges kildnbséget Idtok. A térképen elhelyezhetdek a kuldnbdzé vizualizdcios
- absztrakcios technikdk, annak faggvényében, mennyire technikai-mérndki, mennyire muavészi oz
absztrakcid — korkords irdinyok — illetve a létrehozott digitdlis kép mennyire elvont vagy élethli — sugdrirdny.
A rendszerezés lényegének tartom, hogy értelmezhetd és pontosan elhelyezhetd, azaz &sszevethetdk
rajta hasonld, de eredmeényét tekintve Iényegesen eltérd képi megjelenitések. Két példdn szemléltetve: az
aramldsszimuldeid, és absztrakt digitdlis kepzémuvészeti, épitészeti alkotdsok technoldgiailag 6sszetett
vizualizéiciés metddusok, céljuk azonban eltér. Elébbi nyers adatmegjelenités, utdbbi az elvont mUlvészeti

gondolat megteljesulése.

A fejezet tovdbbi részeiben, a térkép haszndlatdnak, kuldnbdzd irdnyainak értelmezését mutatom
be. A tovdbbickban ravildgitok az értekezés mdsik fé témdjdra, a fotorealisztikus dbrdzoldsmadokbdl

addédoé konfliktusokra.
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O absztrakcios térkép

O rendszer definidldsa



Digitalis épitészeti vizualizaci6 példak, személyes inspiriciok.

k.41: Porter Square Axon Ground Plane tanulminy diagram, @ Alex Hogrefe | k.42: Porter Square metszet, @ Alex Hogrefe

k.43: Co-Living design studies, @MVRDV | k.44: Copenhill, BIG, tajépitészeti koncepciddiagram, @SLA Landscape Architects

Készeetés - Képzet

Low-tech, high-tech

A térképen a technoldgiai hdttér szukséges-
ségének fuggvényében, a vizszintes irdny szerint
lehet a kulénbodzd technikdkat elhelyezni. A
technoldgiai hdttér ezen kategorizdlds alatt,
a felhaszndlt digitdlis technika fejlettségének,
a képek, vizualizdciok |étrehozdsdhoz
szUkséges infrastruktdra bonyolultsdgdnak, o
felhaszndlotdl elvart hozzdértés és specifikus

tudds mennyiségének dsszességét jelenti.

A diagram bal oldaldhoz kézel helyezkednek el
azok a madszerek, melyek mUkodéséhez kevés
technikai hattér szikséges, mig a diagram mdsik
végén amelyek komoly szdmitdsi képességgel
rendelkezd eszkdzoket, szoftvereket igényelnek,
vagy a felhaszndlo feldl specidlis szakértelmet

varnak el.
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Technikai-mérndki absztrakcid

A fuggdleges tengelyt jelképezd skdlan lefelé
helyezkednek el a technikai-mérndki jellegu
absztrakciok. Az ezt megvaldsitd vizualizdcios
eszkdzdk, alapvetéen a technoldgiai, technikai,
muszaki hdttérre tdmaszkodnak. Ezekben az
esetekben az absztrakcid céljo, a vizualizdcio
tdrgydnak valamilyen  technoldgia  szerinti

bemutatdsa.

Ide sorolom az épuletek egyes tulajdonsdgait
szimuldlé  eszkdzdket, @ kérnyezetunket
leképezd  vildgmodelleket, valamint  korunk
egyik legizgalmasabb és U] lehetdségeket igérd
technoldgidit, a kiterjesztett és virtudlis valdsdg,

tovdabbd a Mesterséges Intelligencia eszkdzeit.

O low-tech, high-tech

O technikai-mérnoki



Digitalis épitészeti vizualizaci6 példak, személyes inspiriciok.

k.45: Holland parlament bévitése, axonometria, @OMA

lue

"""I!:lluu':[[m | I

k.46: Téri mélységet is hordoz6 metszet, @LOW architecten | k.47: nézépont dramaturgiai megvilasztdsa, @Cauce Arquitectura

Készeetés - Képzet

Mlvészi absztrakcio

A fuggdleges skdalan felul helyezkednek el
a  muvészi  absztrakcidban  hangsulyosabb
technikdk, melyek haszndlata sordn a terv
gondolatisdgdnak, a tervezd szemléletének, a
koncepciénak a bemutatdsa a cél. A mUlvészi
absztrakcid lényege, hogy az alkoté nem a
valésdg pontos leképezésére torekszik, hanem
annak lényegét, érzetét vagy belsd logikdjdat
ragadja meg. Az alakok, szinek és formdk
elszakadhatnok a felismerhetd targyaktdl, és
ondllé jelentéssel, ritmussal, érzelmi toltettel

birnak. A személyesség domindl.

Ebbe a kategoridba sorolhaté a makettfotd
digitdlis manipuldcidja mellett a  digitdlis
montdzs, kolldzs technikdk, a koncepcid
modellek, az idealizdlt-dramatizdilt Iatvanytervek,

szurredlis, elvont téri modellek, diagramok.
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Absztrakcio nélkuli, élethl abrazolas

A térkép kozepén helyezkedek el  élethu
reprezentdcid maodszerei. Az elvont-életh( skdla
kintrél befelé haladva az elvont, absztrakt dbrdzolds
felél az élethl, absztrakciomentes megjelenitése
felé halad. Ez a skdla a kordbbiakkal ellentétben
nem az absztrakcid modjdt, hanem a mennyiségét

hatdrozza meg.

Elethtlen dbrdzolnak példdul o megyildgitds,
fényforrdsok modelljei, idealizdlt-dramatizdlt és

hyper real Iatvanytervek.

O miivészi

O élethii



Digitalis épitészeti vizualizacio példak, személyes inspirdcick.
k.48: armoszférateremeés, New School of Architecture palyazat, Aarhus, @atelier lorentzen langkilde

k.49: szinkompozicio, meghatdrozé anyag kiemelése, Téreéneti varoskdzpont palyazae, Koln, @barkow leibinger

k.50: homlokzat- és kirnyezetabrazolas, Soulages Museum, Rodez, @ RCR Arquitectes

Készeetés - Képzet

A valésag rétegeinek absztrakcidja,
navigacio az épitészeti vizualizacioé

absztrakcios térképén

A térkép szerkezete lehetdvé teszi, hogy az egyes
elemeket a fent emlitett hdrom irdny szerint
pontosan meg lehessen feleltetni. Egy példdn
keresztUl a tovabbiakban bemutatom egy adott
technika, a digitdlis kolldzs, montdzs helyzetének

meghatdrozdsdt.
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Elsé lépés, az absztrakcio jellegének

meghatdarozdasa

Elsé Iépésként szUkséges elddnteni, hogy a
vizsgdlt dbrdzoldsmaod mUvészi, vagy technikai-
mérnoki - absztrakciot alkalmaz. Ez  alapjdn
meghatdrozhatd, hogy a térkép felsd, vagy alséd
felébe kerul. Jelen esetben a digitdlis kolldzsok, a
koncepcidt, a tervezdi gondolatot reprezentdljdk,

igy a mavéstzi, felsd féltérbe helyezhetdk.

O navigdci a térképen

O elso lépés: jelleg
meghatdrozdsa



Magyar latvanytervez$-irodak nemzetkézi élvonalban
ks1: Déli Varoskapu Masterplan litvanyterve, Budapest, ©@ Snehetta, ZOA
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k.52: Torshavn Theatre, litvanyterv, @White Arkiteker, Brick Visual

Készeetés - Képzet

*

Masodik Iépés, a technolégiai hattér

mennyisége

A technologia és felhaszndlsi tudds alapjdn,
a vizszintes  skdlan  mért  pozicidt  lehet
meghatdrozni. Ez a vizualizécios jelleg a digitdlis
haromdimenziés modellen alapul, ami példdul
a makettfotét alapul vevé montdzsokhoz képest,
komolyabb digitdlis technoldgiai ismeretet

igényelnek.
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Harmadik Iépés, az elvont-életh( skala

Az elso két lepés egy korcikket ad ki, amin belll az
elvont és élethu skdaldn mdr pontosan elhelyezhetd
a vizsgdlt mdédszer. A digitdlis kolldzs és montdzs
technika egy elvontabb, az élethd megjelenitéstdl
tudatosan tdvolabb es¢ régidja az épitészeti

vizualiz&cidonak.

O madsodik lépés:
technoldgiai hdceér
mennyisége

O harmadik lépés:
elvont élethii skdla
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k.53: axonometrikus vonalrajzra készitete kollazs
Szenthdromsig téri zoldteriiletek meggjitasa palyazat, DJS
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A digitalis vizualizacié gyujtéfogalom, ahol a kiilénb6z6 megjelenitések kézott viszonyrendszer

hozhato6 létre, melyet az absztrakcio szintje hataroz meg.

A rendszerezést, a kilonbodzé vizualizéciés modszerek sordn alkalmazott absztrakcio fajtdja, jellege
hatdrozza meg. A kdzottuk fenndlld viszonyrendszert, az élethlség, technikai-mérndki, miveészi absztrakcios
szintje alkotja. Az igy létrejott “térképen” [0l beazonosithatok a kuldénbozd technikdk, és a létrehozdsukhoz

szUkséges absztrakcios szemlélet.
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Tkea katalogusok
k.54: katalogus borits 1996-bol, fénykép, @ KEA Museum | k.55: katalogusrészlet 2024-bél, CGI kép, @ KEA Museum

4 A digitalis épitészeti vizualizacio dilemmaja, az absztrakcio teljes hianya

A fotorealisztikus megjelenitésre torekvés a hagyomdnyos épitészeti grafikdkndl is megfigyelnetd volt,  © igény a valosdghii
majd késdbb a digitdlis technikai fejlédése egyre inkdbb lehetdvé tette a valdsdghl megjelenitést. abrzolds

A szamitogépes jatékok, konzolok elterjedésével, a filmek szdmitégéppel segitett virtudlis terek

élethi megjelenésével, a kevésbé absztrakt dbrdzolds vdlt etalonnd. Erdekes szemléletvdltas

tortént oz IKEA budtorkataldgusainak 1étrehozdsa  kapcsdn, ami  érintélegesen, de rdvildgit o

fotorealisztikus dbrdzolds kapcsdn felismerheté tendencidra. A cég 2008-t6l kezdédden mdra a O szemlelervaleds

kataldgusaiban és online fellletein IGthatd képek majdnem 75 szdzalékdt kizdrdlag digitdlis renderek,

IGtvanytervek formdjdban késziti el®. Meglepd mdédon ez a megkozelités Iényegesen olcsébb
megolddsnak bizonyul: a hihetetlen gazdag digitdlis modell dllomdnybdl gyorsan, egyszerlen
lehet szdmtalan varidcidt, alternativat elddllitani a stadid  koérnyezetben bedlliitott, és elddllitott

fotékhoz képest.

Tervezési munkdink sordn, arra fokuszdlunk, hogy oz dbrdzolds kinek, milyen céllal készal, mi a
leghatékonyabb mddszer a terv bemutatdsdra. A fotorealisztikus dbrdzolds kapcsdn tébb probléma is  © dilemmk
felmerult, melyek 6sszeflUggésben dlinak azzal, hogy milyen jellegl absztrakcidt alkalmaztunk. A mi iroddnk
Iéptékéhez hasonld stidiok praxisdban — ahol nem vdlik szét a grafika és a vizualizdcid folyamata a

tervezéstdl —, hdrom f& probléma azonosithato.

az absztrakcio teljes hidnya, vagy téves irdinya, az elérhetetlen tékéletességre térekvést,

« 0z absztrakeid fékuszdnak iddbeli vdltozdsa — azaz a tervezési folyamatban betoltodtt szerepét —

" 1"
PRISERNA GALLER T.O/M 8

helytelendl kbvetd, nem megfeleléen megvdlasztott mértéke

« muvészi absztrakcidé hidnya

18 Hobbs, J., Why IKEA Uses 3D Renders vs. Photography for Their Furniture Catalog, Cad Crowd Blog, 2022.
(heeps:/ /www.cadcrowd.com/blog/why-ikea-uses-3d-renders-vs-photography-for-their-furniture-catalog)

Készeetés - Képzet 49



Elfogadhatésig, és az Uncanny valley
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k.56: render, majdnem élethd kép. A modellezett névényzet érezhetden generalt, és modellszertien hat, @ Lumion

Készeetés - Képzet

A fotorealisztikus dbrazolisméd minden részletre kihatéan
¢lechd megjelenitésre torekvése a térképen a kdzéppont felé
elrolédasként értelmezhets.

oz

A hagyomanyos 3D modell renderelésével, a tékéletességre torekvo valésaghti abrazolas,

jelenleg nem elérheté.

A tokéletesen valdsdghl dbrdzolds tovdbbra is rengeteg munkdt igényel, melyet sok esetben a szlkds
hatdridd, és technikai hattér nem tesz lehetévé. A valdsdght emberdbrdzoldsra vald térekvés gyakran fut
bele az dgynevezett, uncanny valley fogalmadba. Az élethlséget visszaadd aprdlékos részletek hidnya, a
majdnem toékéletesen élethit idegenné, diszkomfortossd teszi a befogadd szdmdra. Az absztrakeid teljes

megszUntetése a tisztdn renderelésen alapuld vizualizdcioval, a technika mai szintjén lehetetlen.

1970-ben Masahiro Mori nevu japdn robotikus megalkotta az ,uncanny valley’® koncepcidgjd. Ugyanebben
az idében az analég modszerekkel készult épitészeti renderek még mindig divatosak voltak — a kolldzsokat
és a fotdmontdzsokat arra hasznditdk, hogy az alkotok otleteiket eljuttassdk a megbizékhoz. Egy évtizeddel

késébb megjelentek a személyi szamitdgépek, a CAD, a digitdlis renderek széles kérben kezdtek terjedni.

19 Az uncanny valley kifejezés akkor jote létre, amikor Mori észrevette, hogy minél inkabb embernek latszanak a robotok, annil
vonzobbak — de csak egy bizonyos pontig. Amikor egy robot megjelenésében megkozeliti azt a “v8lgyet” - azaz nagyon kozel
keriil ahhoz hogy valésigos legyen, de még nem egészen valodi személy, akkor zavarba ejeové vilik, a zavartsag és az ellenszenv
kellemetlen keverékér érezziik. Példa erre a Shrek cimi animécios film, ahol az el6zetes vetitésck soran a hercegné karaktere, Fiona
megjelenése miace a gyerekek sirva fakadeak. A film készit6i rajoceek, hogy ez a valésaght megjelenésének kdsznhet, ami miace a
szerepld az uncanny valley” teriiletére esett, ami arra készeetee Sket, hogy ,rajzfilmszertbbé” tegyck a karaktert, megsziintetve ezt
a nyugtalanico hatdst.
Architectural Rendering and the Slippery Slope of the Uncanny Valley,archdaily, 2021.
(heeps:/ fwww.archdaily.com/959563/architectural-rendering-and-the-slippery-slope-of-the-uncanny-valley)
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O absztrakcio hidnya

O uncanny valley



k.57: Hiperrealisztikus fiird6szoba vizualizdcio, @BrickVisual, brickvisual.com

Készeetés - Képzet

Ugyanez a jelenség megfigyelheté az épitészeti vizualizéciok esetében is. Ha nem sikerdl minden részletet
pontosan Iétrehozni, az agy megprobdlja kiegésziteni. Bizonytalannd vdlik: a képpel valami baj lehet.

A legnagyobb muigonddal elkészitett valdsdaghl Idtvanytervek esetén megkérdjelezhetévé vdlik, hogy o ldtvdnyterv vagy

IGtvanytervet vagy valéségot latunk? Ha egy renderen minden tul tokéletes, minden tdl valésagh, valosag

kétségunk se lesz afeldl, hogy a kép nem valddi. A valdsdg és a fikcid kdzotti hatdrvonal elmosddik. Agyunk

klzd egy olyan kép feldolgozdsdval, amely egyszerre valdésdgos és nem valds, ez nyugtalanitd érzést kelt.

)) Atechnikaiképek azt a Iatszatot keltik, hogy nem szimbolikusak, vagyis nem O technikai képek
kodifikdcicja

konvenciondlis kodifikdcion alapulnak, miként a tradiciondlis képek és szévegek.

Azt a latszatot keltik, hogy kauzdlis kapcsolatban vannak a leképezett jelenettel;

ugy, mintha a jelenet volna az ok és 6k maguk az okozat. Azt a Idtszatot keltik, hogy
lizenetUk vételéhez nem szlikséges betlizni Sket; hogy nem képesek ,hazudni’; hogy
,objektivek”. Ez veszélyesen megtévesztd. Valojdban ugyanis az ezeket elddllito
készlléekek a lekepezendd jelenetek felfogott tlineteit szimbolikussd transzkodoljdk - a
programok alapjan. Valojaban a technikai képeket sokkal nehezebb kibettizni,

mint a hagyomdnyosakat. 2

A tokéletesen élethlUre csiszolt épitészeti vizualizéciok, renderek a renderelé szoftverekben még a
fényképezdgép lencséjének digitdlis szimuldcidjdval a fényképezés nyelvezetét veszik fel. Peter Guthrie
vizudlis muavésszel készllt, a Dezeen-en 2013-ban megjelent interjuban a hiperrealisztikus renderek
kapcsdan fogalmazta meg az ebbdl fakadd egyik problémadt, ami az épitészeti vizualizacié befogaddsdval
kapcsolatos: az épuletekrdl készult effajta — hiperrealisztikus — Idtvanytervek dtalakitjok azt, ahogy az

épitészetet megtapasztaljuk, érzékeljuk?.

[ ]
20 Flusser, V., Képeink 2000, Irodalmi és mavészeti folyéirat, 1992.

21 Architectural renderings now ,indistinguishable from photos” says leading visual artist,dezeen, 2013.
(heeps:/ /www.dezeen.com/2013/10/20/peter-guthrie-on-hyper-realistic-visualisations)
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Pozitiv példa: a kdzmd- és troli felsdvezerékek megmuratisa, kompozicicba beemelése
k58:Porter Square Axon Ground Plane litvanyterv kozmivezetkek nélkiil, @ Alex Hogrefe
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Az alkalmazotc technika és igy a valasztote abszerakei6 a terv
koncepcidjanak, lényegének gondolati, kifejezése helyett inkibb
idealizile, a valsageol tavolabb 4ll6 iranyba halad

Az absztrakcib téves irdnya - az életh( és a valésdgos nem egyezik meg

A 2020-as évekre lassan Ugy tlnik, kevésbé 6sszpontositunk az épulettel kapcsolatos érzelmi reakcidkra —
példdaul az 1980-as évek kolldzsaira —, sokkal inkdbb az épulet tényleges megjelenésének fizikai valésdgadra:
végeredményben a vizualizécié nem a tervet, hanem az eladhatésdgot szolgdlja?.

O dtlet megjelenitése
Sok szempontbdl egyszerUsités torténik: semmi sem tlkrdzi vissza a fényt gy, ahogy egy tipikus

szdmitégépes renderelésen Idthatd. Az dsszes anyag, az Uveg visszaverd képessége csokken. A helyi
fényviszonyok, az éghaijlat és a napsugarak beesési szége is felhaszndlhatd a megjelenitéshez. Idealizdlds,
sok esetben a részletek, fények, a kompozicionak és a hangulatnak van aldrendelve.

)) Etikus latvany es torténetmesélés: A Iatvanyrajzok minden korban az épitészeti munka
vizudlis esszencidi, a terv esztétikai lizenetének természetes hordozoi. A muvészi
igényd, ugyanakkor faktudlis, azaz a valésdgot nem elhazudo épitészeti megjelenités,
madaig a leghatéekonyabb kommunikdcios csatorna épitész és partnerei kozott. A ]
O nem megtapasztalhaté
korszellemre jellemzd digitdlis reprezentdcio, az epitészeti vizualizacio terén is jogos

képek
etikai kerdéseket vet fel, miéta a technologia lehetdvé tette, hogy a film vildgdabdl a

.dreamscape’ dbrdzoldsok betérjenek az épitészeti prezentdcio tertiletére?>
°

22 [MISJREPRESENTATION, Places Over Time, 2016.
(hteps://placesovertime. wordpress.com/2016/01/26/misrepresentation)
k.59: Porter Square Axon Ground Plane litvanyterv kiegészitése a kézmivezerékekkel, @ Alex Hogrefe

23 Részlet Répis Ferenc habiliticios dolgozatabol.

Készeetés - Képzet
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Pozitiv példa: villaltan koncepciorajz-szeri elemek épitszeti renderen

k.60: London Centre of Music, pilyizati litvanytery, @Diller Scofidio + Renfo

Készeetés - Képzet

r
¥
i

.

E & = ) Ahogy a terv részletei a tervezés sordn pontosodnak, tgy az
elkésziil6 illuszeraciok is egyre pontosabban tudjik bemutatni a
késobb megvalosulo allapotokat. Ellentmondast sziil azonban, ha
a latvanyterv olyan részleteket, informacickat akar tartalmazni
amelyek még nem dllnak rendelkezésre.

A megfelel6 mértékl absztrakcié - az absztrakcié fokuszanak idébeli valtozasa

A latvanyterveknek a tervezési folyamatban betoltdétt szerepe ugyancsak dtalakult azdltal, hogy a
fotorealisztikus latvdnytervezés egyre tagabb haszndldi kér szdmdra, egyre kordbbi tervezési fazisokban
valik elérhetévé. Ez ellentmonddst hordoz: a tervekhez mdr koncepcid szintjén készllnek olyan vizualizgciok,
melyek a késdébbi kész eredmeényt kivanjdk megjévenddini. Ebben a fdzisban azonban még kiforratianok az
anyagok, szerkezeti méretek, butorok és egyéb tényezék. Korai tervszakaszokban részletek vdlnak tdlzottan
konkréttd, melyek azonban késébbiekben szdmon kérhetdk. Fékuszt veszit az dbrdzolds, a fotorealisztikusra

torekvés érdekében ldatszélag minden részlet kidolgozdsra kerll, az absztrakcid minimdlissd vdlik.

FelmerUl tehdt a kérdés, hogy az absztrakcionak, hol, és mi a szerepe a tervezési folyamatokban? Milyen

veszélyeket rejt, ha az absztrakcié mértéke, a terv dllapota és a kommunikdcid nincs 6sszhangban?
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Kollazstechnika alkalmazisa litvanytervek helett a terv elss szakaszaiban
k.61: Casa Ventura, elsé kollazs, @ Tatiana Bilbao,

Készeetés - Képzet

A fotoredlisztikus renderek tervezési folyamatban betoltott szerepérdl, alkalmazdsuknak veszélyeirdl
Amy Fearson készitett interjit?® Tatiana Bilbao tervezével. A mexikéi épitész iroddja kategorikusan
tiltja a valésadghl renderek haszndlatdt. Mig ez az ellenszenv drasztikusnak tlnik, ravildgit szdmos, a
Igtvdnytervezést, és az épitészeti vizualizdciot érintd veszélyre. Az interjuban felvdzolt esetben a korai
stadiumban, a koncepcidalkotds sordn bemutatott Idtvdnyterven Idtott vagyott dllapothoz a megbizd
gondolatban mindig visszatért, mikdzben az még egy korai fazisban, sok-sok megvdlaszolatlan kérdés
elétti helyzetet tukrozott. A terv elkészlltekor pedig jelezte, nem azt kapta amire szémitott. Attél a ponttdl

fogva a tervrdl folyd diskurzus mdr nem egy pdrbeszéd volt, hanem monoléggd vdlt.

Bilbao vdlasza az absztrakcid fokozdsa lett. Gyors, egy-egy problémdra fokuszald kép, modell vdltotta a
valésaghl latvanyterveket. Az analdg és digitdlis technikdk haszndlatdval, példdul habszivacs modellek
digitdlis kolldzstechnikdval térténd gazdagitdsdval kitdgul a képek értelmezhetéségének hatdra. Egy
kollézsban sok kérdés kerllhet megvdlaszoldsra, de a valdésaghl dbrdzolds “hianydbdl” fakaddan
szdmos Ures helyet kell befoltozni, melyet a befogadd felek sajat nézépontjaikkal, véleményukkel,

gondolataikkal pétolnak.

)) Akolidzs lehetdveé teszi, hogy egy csomo szempont megfogalmazodjon egy helyen?®

Természetesen megfeleld helyen és mértékben alkalmazva, a fotorealisztikus dbrdzoldsmaod a tervezés
folyamatdba nem csak mint végtermék, de az iterdcidt segitd technikaként is beépulhet. A Bruther

2 melyben az

iroda alapitéival — Stéphanie Bru és Alexandre Theriot — készitett interjut Christian Kerez
iroda tervezési szemlélete kapcsdn a szdmitdgéppel végzett épitészeti vizualizdcio, a fotorealisztikus
IGtvanytervezés, mint a tervezést segité modszer is megjelent. Esetlkben a tervezés, mint vizsgdlatsorozat
sokszor még intenzivebb a kivitelezés sordn: a kivitelezék dltal alkalmazott technikdknak kdszénhetden sajdt
elképzeléseiket jobban kifejezd6 megolddsokat ismernek meg, melyek igy visszahatva a tervre létrehoznak
egy olyan atfogd képet amelyen minden elemében kirajzolddik az egységes koncepcio. A Iatvdnytervezés
lehetdséget biztosit arra, hogy kiprébdljanak varidcidkat, kildonbdzd, sokdig érlelt tervezési gondolatok

kombindciojaként, tesztjeként tekintenek ra.

24 Fearson, A., “We Banned Renders from the Design Process” — Says Tatiana Bilbao,dezeen, 2019.
(hteps://www.dezeen.com/2019/12/04/tatiana-bilbao-banned-renderings-architecture-interview)

25 A collage allows a lot of voices to be in one place” - Tatiana Bilbao, idézet az interjabol

26 El Croquis 197 - Bruther 2012 2018, 2019, 6-13. 0
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k.62: terv: DER-Architects, litvinyterv: Falussy Bence, Sighegyi Eva

Készeetés - Képzet

=) ) Ahogy a terv részletei a tervezés sordn pontosodnak az elkésziils
illusztraciok egyre pontosabban tudjik bemutatni a késobb
megvalosulé dllapotokat. Ellentmondast sziil azonban, ha a
latvanyterv olyan részleteket, informaciokat akar carcalmazni
amelyek még nem dllnak rendelkezésre.

Muvészi absztrakcié hianya

Epitészeti kontextusban az absztrakcié lényege a megfelel hangsulyok, kiemelések dltal létrehozott
fokusz, mely a tervekrdl sz6ld diskurzus alapjdt képezi. A valdsaghu Iatvanytervezés egyik hibdja, hogy
leszUkiti a tervezdi gondolatra irdinyuld képi koncentrdciot, azaz eltlinik a tervezdi kiemelés, eltlinik a fékusz.
Ez ott érhetd leginkdbb szdmon, amikor a latvanytervezés kikerdl az épitész kezébdl. Ennek az a veszélye,
hogy a kép Iétrehozdsdhoz a kdzvetlen, azaz a tervezd dltali leképezéshez képest tobb I€pés és személy
kapcsolodik. Igy a tervezd koncepcidjdban formdlods Képzet alapjan a Képet nem az hozza létre aki a
tervet készitette. llyen médon elveszhetnek, vagy mds hangsuilyt kaphatnak gondolatok, koncepciondlisan
fontos aprébb részletek, minden konkrétabbd, demokratikusan élethlbbé vdlik.

Gyakorld épitészként, a publikdlt tervek illusztrdcidinak megismerése kapcsdn tapasztalom, valamint
sajdt terveinket tdmogatd vizualizdciok készitése sordn is szempont, az egyedi IGtdsmdd bemutatdsdanak
szandéka. A fotorealisztikus dbrdzolds, és az absztrakcid csdkkenése azonban leszukiti azt a mozgdsteret
ami a tervezd kezében marad. Elveszhetnek azok a hangsulyok amik kiemelnek egy-egy koncepciondlisan
fontos részletet, amik a terv Iényegét az 6sszességbdl meghatdrozzdk. A fotorealisztikus Idtvdnyterv
szUkségszerlen nem élettelen, I€lektelen, azonban ahol, és ahogy ez sokszor a mai tervezési folyamatokban
elhelyezkedik, Iélektelen eredményt hoz Iétre.
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k.63: Forma és kompozici6 4, Perforici6 anilizis maerix MI hasznalatdval, Rajzi Tanszék, Répas Ferenc

Készeetés - Képzet

@ . =Y @ Ahogy a terv részletei a tervezés sordn pontosodnak az elkésziils
: > illusztraciok egyre pontosabban tudjik bemutatni a késobb
megvalosulé dllapotokat. Ellentmondast sziil azonban, ha a
lacvanyterv olyan részleteket, informaciokac akar tartalmazni
amelyek még nem allnak rendelkezésre.

A Mesterséges Intelligencia térhoditasa

A 2020-as évek elejétsl, a Mesterséges Intelligencia (MI) segitségével generdlt képek elterjedése és
térnyerése figyelhetd meg. Az Ml dital generdit képek szinvonala a kezdeti, szinte karikatlra szerlen hatd
megjelenéshez képest, a valdsdgot leképezd képek megjelenéséig jutott. A hihetetlentl komplex technika
azonban végletekig leegyszerUsiti a felhaszndlé feladatait. Az épitészeti vizualizacio tekintetében is tobb
platform nydjtotta szolgditatds elérhetd, melyek kordbban ismeretlen mddszerekkel, alapinformdciokbdl
épitkezve tudnak képeket elddllitani, szinte a gondolat megszlletésének pillanatdban realisztikus

latvanytervek készulnek.

Az MI nydjtotta megolddsok kozott a kizdrdlag széveg alapu képgenerdlds azonban nem alkalmas egy
épitészeti terv megjelenitésére. A csak szbveges prompt értelmezhetésége nagyon tadg marad, ezért az
épitész fejében Iétezd Képzethez - leginkdbb a geometridhoz — képest tavoli képek szuletnek. Csdabitd, hogy
minimdlis eréfeszitéssel részletgazdag, valésdghi képek készilnek, azonban ezek az alkotd szandékatol
tavol dlinak. Tehdt a széveg alapt Ml veszélye abban rejlik, hogy a képalkotds tekintetében csekély a kontroll

lehetdsége. A szbveges formdban dtadott ,képzet”, leginkdbb képalbum megjelenést eredményekre vezet.

A képalapd Ml — példdul Visoid.ai — meghagyja a geometridk, a kompozicié, a kamerabedllitdsok,
anyagszerlség, stb. feletti tervezéi kontrollt. Ez a technika alkalmas lehet arra, hogy a kordbban emilitett,
rendereléssel készUld fotorealisztikus Idtvdnytervekre jellemzd élettelen jeleneteket élévé tegye. Ezért a

képalapu MI technikdkat a Rajzi Tanszeék - kritikai attitiddel -, de bevette az oktatdsi tematikdjdba.

O végletekig
leegyszerdsitett

feladarok

O prompt

O képalapi MI



4. tézis

Absztrakci6 teljes hianya, a renderelt fotorealisztikus dbrdazolds jellemzéje. A valésaghu
abrazolasmodot 6vezd konfliktusok forrasa, a tokéletes élethliségre valé térekvés, azonban ez a

klasszikus renderelés technikai hatterével jelenleg nem megvalésithaté.

Az épitészeti vizualizdcidé sordn a hidnyzo, vagy tévesen alkalmazott absztrakcio tdkéletlen tokéletessegl
képeket készit. Megolddst jelenthet a folyamatosan fejlédé képalapu Mesterséges Intelligenciat
alkalmazé technikdk tovabbi fejlédése, amik jelenleg is a valésagtdl megkuldonbdztethetetlen

megjelenitésre alkalmasak.
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k.65: Széllkapu Seletpalyazac lacvanytery, digitalis kolldzs, Deichler Timea, Jakab Daniel

L
Képzet - Kép

Il Posztdigitalis attitud / predigitalis szemiéletd digitalis alkotdsok

Afotorealisztikus dbrdzoldsmaoddal kapcsolatban, az eldzé fejezet végére megdllapitott konfliktusforrdsokat
a hidnyosan vagy tévesen alkalmazott absztrakcioval tdrsitom. E problémdk felolddsdt a Iatvdnytervezés
szemléletének megvdiltozdsdban Idtom, melyet az Ugynevezett posztdigitdlis? attitid, a digitdlis
forradalomra adott reakcié?® testesit meg. Ez a Idtdsmaéd az elézé fejezetben foglaltak szerint értelmezhetd
az absztrakcid helyes ardnydnak megtaldldsaként, azzal a céllal, hogy az emberi tényezdt erdsitsuk,
humanizdlt képeket hozzunk létre a vizualizdcié sordn. A terv esszencidjdt Képzetbdl a Képekbe Ultetd
absztrakcié mukodésének folyamatdt, az épitészeti vizualizdcios technikdk kdzétt megjelend, a digitalizdlt
vildgban utat keresd, Ujraértelmezett analdg maddszerekkel készUld hibrid grafikdk példdin keresztdl
mutatom be. Ezek a hibrid technikdk lehetéséget teremtenek kifejezd és megfelelé mértékben elvont
képi tartalmak Iétrehozdsdra, melyek alkalmasak az elézéekben megfogalmazott dilemmdk felolddsdra.
A hibrid grafikdk épitészeti vizualizdcidban betoltdtt szerepének bemutatdsdhoz a hazai, kortdrs épitészet
képviseldivel interjdkat keszitettem, hivatkozott terveik, sajdt terveink, tovdbbd a Rajzi Tanszék oktatdsi

szemléletének bemutatdsa, mint esettanulmdnyok szerepelnek a fejezetben.

27 Architecture Enters the Age of Post-Digital Drawing, Metropolis Magazine, 2017.
(hteps://metropolismag.com/projects/architecture-enters-age-post-digital-drawing)

28 What Does It Really Mean to Be “Post-Digital” in Architecture?, The Architect’s Newspaper, 2018.
(heeps:/ [www.archpaper.com/2018/05/postdigital-for-the-record)
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k.66: Hodmezdvasarhelyi Andrassy at térfal rehabilitacio és varosi konyvear telepitése palydzat, digitilis kollazs,
Deichler Timea, Jakab Daniel, Fejérdy Péter

Képzet - Kép

A posztdigitalis muivészi attitid megjelenése

Az elmult évtizedekben nem csak az épitészetet, hanem teljes életterlinket behdldztdk a digitdlis
technoldgidk. A mindenbe beleszdtt digitalizdcio radikdlisan dtalakitotta azt, ahogyan interakcicba Iépunk
kérnyezetunkkel. Az informdcio elérésének és feldolgozasdnak maodja jelentdsen dtalakult oz ezredforduld
kérnyékén, mdra oz internet, a mobiltelefonok, tabletek, a hordozhaté-viselhetd eszkdzok dllandd
kapcsolatot tartanak fenn a digitdlis térrel. A digitdlis technikdk szémos tertleten elengedhetetlenné valtak
aminek eredmeényeként sok eszkéz és modszer vdalt régmulttd, mellézotté. Sok analdg technika, targy valik

629

irrelevanssd“”, aminek készénhetden az interakcié maédja, vagy az alkalmazott maédszer is elveszik. Egyik

legszembedtldbb példdja a nyomtatott és digitdlis médiumok ardinydnak drasztikus dtalakuldsa.

A 20. szdzad kdzepén kezdddott és jelenleg is tartd torténelmi idészakot, az informdcids korszakot® az
ipari forradalom idején kialakult hagyomdnyos — analdég — ipardgakrdl az informdcids technoldgidra
6sszpontosité gazdasdgra valé gyors elmozdulds jellemzi. Az elsé tranzisztorok (1947) kifejlesztése 6ta
a mindent behdlézé digitdlis technoldgidk a tdrsadalom legnagyobb szdmdra mdr alapvetd, dontden

meghatdrozd. Mig a 90-es években indulé digitalizdcidban felndvé korosztdly egy vegyes, analdg-digitdlis

vildggal taldlkozott”, a legfiatalabb korosztdly szdmdra mdr szinte nélkuldzhetetlen, az élet legtdbb oldaldt

atjdarjo, dontéen meghatdrozza az informdcids technoldgia, a digitdlis forradalom befejezédétt, a digitdlis

technoldgidk mdr olyan mértékben részéve vdlt mindennapi életiknek, hogy a levegéhoz hasonléan nem

jelenlétukben hanem hidnyukban vdinak érzékelhetéve®.

29 The Appropriate Balance Between Digital and Analog Techniques, Design Principles and Practices, 2011
(heeps://experts. arizona.edu/en/publications/che-appropriate-balance-between-digital-and-analog-techniques)

30 Az informicié kordt mas néven mds néven szamitogép-kornak, digicalis kornak vagy a harmadik ipari forradalomnak hivjak. A 2o.
szazad kozepén kezd6dote, az ipari forradalom utdn, és a kozelgé negyedik ipari forradalom el6tti korszak elnevezése.
Information Age,wikipedia, accessed 2025.

(hteps://enwikipedia.org/wiki/Information_Age)

31 From Analog to Streaming: The Evolution of Gen X Media Habits, Media Culture, 2023.
(heeps://www.mediaculture.com/insights/from-analog-to-streaming-evolution-of-gen-x-media-habits)

32 “Like air and drinking water, being digital will be noticed only in its absence, not by its presence. Face it - the Digital Revolution
is over.”
Negroponte, N. Being Digital. Vintage Books, 1995.

o digitalizdcié

O analég technikdk
elavuldsa

O informdcids korszak



k.67: Rajz 6, hibrid grafika, Rajzi Tanszé¢k, Wentzel Panna

Képzet - Kép

A gazdasdg, kuldnféle tudomdnyterlletek és a legvdiltozatosabb hétkéznapi tevékenységek mellett a
kultdrdban is dontéen meghatdrozévd és megkertlhetetlenné vdiltak az Uj digitdlis eszkdzok. A negyedik
ipari forradalom kapcsdn létrejétt fejlédés hatdsdra az olyan fejlett technoldgidknak kdszdénhetden, mint
a Mesterséges Intelligencia (MI) — az informdciés korszak legujabb 2022-6ta tarté szakaszdt mdr az Ml
kordinak nevezik — a génszerkesztés, vagy a fejlett robotika dsszekapcsoldddsa elmossa a hatdrt a fizikai,
digitdlis, és bioldgiai vilag kozétt. Az ilyen mértékl technoldgiai kitettség, és fejlettség hatdsdra a digitdlis
technikdk, eszkdz6k sok tertleten kivdltottdk az embert.

Ehhez a vildgrendhez hozzdszokott, a digitalizécidban elkényelmesedett helyzetben felmerul jogosan
a kérdés, hogy mik azok a sajdtos emberi vondsok, tényezék, melyeket Ujra felfedezve a hozzdnk felnévd
gépi rendszerek mellett kamatoztatni és hasznositani tudunk? Korunk egyik legfejlettebb és tovdbbra
is leggyorsabb fejlédési gorbét mutatd technoldgidja a Mesterséges Intelligencia és a hozzd koéthetd
lehetdségek kiokndzdsa. Annak ellenére, hogy az Ml exponencidlis fejlédésen megy keresztdl, és fejlettsége
sok helyen mdr eléri, sét meg is haladja az emberi képességeket, vannak olyan tertletek melyek az M-t
kutatok szerint is elképzelhetd, sosem lesznek reprodukdlhatéak. A mivészi, kreativ alkotds folyamata olyan
készség aminek Ujraalkotdsa gépi eszkdzokkel, algoritmusokkal jelenleg lehetetlen vdilalkozdsnak tlinik®,

Léteznek olyan emberi kvalitdsok melyek a legfejlettebb technoldgidkkal sem helyettesithetdk.

A digitalizdcid mindent d&thatd terjedésére vdlaszul az embert kdzéppontba dllitd igény hozta
létre a posztdigitdlis attitlidnek nevezett szemléletmddot, amely a mUvészetekben, a médidban, a
gazdasdgtudomdnyokban, és szdmos egyéb terlleten keresi a digitalizdciés folyamatok lezdrulta utdni, o

negyedik technoldgiai forradalom sordn digitalizéit vildgban az ember helyét

. A posztdigitdlis szemlélet
kapcsdn fontos leszégezni azonban, hogy nem a digitdlis vildg utdni (poszt-) dllapotok leirdsa, hanem
inkdbb a digitdlis kor kdvetkezményeinek feltdrdsa, mai lehetdségeinek meghatdrozdsa, az emberi tényezd

felerdsitése a cél.

33 Al can catalyze and inhibit your creativity, here is how, World Economic Forum, 2023.
(https: // WWW.Weforum.org/ stories/ 2023 Joz/ ai—can—catalyzc—and—inhibit—your—creativity—here—is—how)

34 Alexenberg, M. The Future of Art in a Postdigital Age. Intellect Books, 2006.
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k.68: Rajz 6, hibrid grafika, Rajzi Tanszék, Konczél Emese
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A posztdigitdlis szemlélet az épitészeti vizualizaciéban

Az évezredekig meghatdrozd szabadkézi, kézi rajztechnikdkat néhdny évtized alatt teljes mértékben
dtvette a gépi, pixel-, vagy vektorgrafikus digitdlis szoftverek alkalmazdsa. Ugyanannyi tervezési idd
alatt nagysdagrendekkel tobb szoéveges és kétdimenzios informdcid helyezhetd el a tervekben, a hdrom
dimenzidban megjelenitheté adatmennyiség is sokszorosdra nétt. Ezzel pdrhuzamosan az épitészeti
vizualizécid is drasztikus dtalakuldson ment keresztll, a Idtvdnytervezésben a fotorealisztikus mindség
elvardssd vdalt. Azonban, ahogy azt a kordbbi fejezetekben kifejtettem, a tdkéletes élethlségre valo

torekvés, a klasszikus renderelés technikai hdttérrel nem volt [étrehozhatd.

Erre vald reakcioként kibontakozott egy U] stilus, a posztdigitdlis épitészeti vizualizdcio, mely szakitott a
valésdghu Iétvanytervezéssel. Mario Carpo vita generdild cikkében®® tesz kisérletet a posztdigitdlis attittid
kérulhatdroldsdra. Vélemeénye szerint a szemléletmod legfontosabb jellemzdje, a figurativitds, azaz a
valésdgos elemek felismerhetd imitdcidja. Parhuzamot dllit a posztmodern és a posztdigitdlis kdzott, annak
tekintetében, hogy a posztmodern a modern épitészetre adott kritikaként helyredllitotta és visszadilitotta
az épitészetben az ikonikus, imitdcion, mimikdn alapuld szemléletet, hasonléan, ahogy a posztdigitdlis
is visszatér a humdnus gyodkerekhez. Van azonban két [ényeges kuldnbség a két poszt-irdnyzat kdzott.
Egyrészt a technolégidtol vald idegenkedésben mutatkozik eltérés. Mig a posztmodernista épitészet
minden modern, mechanikai és tdmegtermékre nemet mond, addig a posztdigitdlis szemlélet a digitdlis
vivmdnyokkal kapcsolatban a nemtérédémség stratégidjat alkalmazza. A posztdigitdlissal kapcsolatban
tehdt fontos azt a félreértést tisztdzni, hogy a szemlélet nem a “‘nem-digitdlist™ sokkal inkdbb a ‘mélyen-
digitdlist” jelenti. Mdsik Iényeges kulonbség, hogy mig a posztmodern egy épitészetileg jol kortlhatdrolhatd
irdnyzat, a jelenleg is zajlo, folyamatosan vdltozé digitdlis dtalakulds nem kértlhatdrolhatd korszellem, a
posztdigitdlis pedig ezen a korszakon belll egy kisérlet a lehetéségek, irdinyok felkutatdsdra. A posztdigitdlis

a mindent dtjard digitalizacio kordban nem lehet a digitdlis nélkul értelmezhetse.

[ ]
35 Carpo, M., Post-digital “Quitters™ Why the Shift Toward Collage is Worrying.
(hteps://metropolismag.com/viewpoints/post-digital-collage)

36 Adam Fure Carpo cikkére adott reakcidja szerint.
Fure, A., What Does It Really Mean to Be “Post-digital” in Architecture and Beyond?, The Architect’s Newspaper, 2018.
(heeps:/ fwww.archpaper.com/2018/05/postdigital-for-the-record)
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k.69: Rajz 6, hibrid grafika, Rajzi Tanszék, Hernadi Zsombor

Képzet - Kép

A digitalis predigital: kortars hibrid grafikak az épitészeti vizualizaciéban

A posztdigitdlis szemlélet vegyiti az intuitiv, analdg technikdk nydjtotta emberi tényezét igényld alkotdsokat
a sokréty, preciz, gyors digitdlis lehetdségekkel. Az épitészeti tervezésben tovdbbra is kiemelten fontos,
a hagyomdnyos analég technikdk alkalmaozdsa, a tervezési iterdcid részeként a tervezés kulonbozd
szakaszaiban, mivel a kézi, analdg maddszerek teret adnaok az otlet intuitiv dsztdnzésének. A terv
elérehaladtdval a szamitégéppel tdmogatott programok kényelmesebbek és hatékonyabbak lehetnek,

hiszen szdmtalan tervjavaslatot generdinak adott paraméterek alapjdn.

E kettds jelleg, az Ugynevezett ,hibrid megkdzelités’, a hagyomdny és a technoldgia kombindcidja,
ami djfajta grafikai mindséget hozott létre. A képeket kolldzsszerlen egyesithetjuk, dtszerkeszthetjuk,
szeletelhetjuk, maszkolhatjuk és kisimithatjuk a dolgok kozétti illesztéseket, a montdzs, mint képalkotdi
mddszer lehetdségei nagyon kitdgultak. A cél az, hogy az additiv jellegl képelemek, oszthatatlan grafikai
egésszé dlljanak éssze. A korszerl hibrid grafikai modszerek a predigitdlis szemiéletd — kolldzs, festés,

rajzolds — alkotdsok, kortdrs digitdlis megfeleldje.
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k.70: posztdigitalis technika: fehér modellre készicect digitalis kollazs
Hoédmezovasarhelyi kdnyvedr palyazac, licvanyterv,
Deichler Timea, Jakab Daniel, Fejérdy Péter

b. tézis

A posztdigitdlis épitészeti vizualizGciok visszatérnek a személyesebb absztrakt dbrazolashoz,

digitalisan imitalva a predigitalis kor alkotomoédszereit.

Ez a gondolkoddsmad, elvont alkotdi, miveszi szemléletet képvisel, mely az analdg — predigitdlis —
technikdkhoz nydl vissza, kortdrs digitdlis eszkdzdkkel. A posztdigitdlis grafikai attitlid, a latvanytervezés
fokuszanak az élethd dbrdzolds felé forduldsdra valaszol, alternativat nydjt azzal, hogy visszatér a magas

absztrakcios szint(, ezdltal humdnus dbrdzoldshoz.
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k.71: Piarista Gimndzium Szeged tervpilyizat (1995), terv: T+S (Turdnyi és Simon), grafika - Répis Ferenc

k.72:Nemzeti Szinhdz tervpilyizat (1996), terv: Epitész Stadio, A&D Scadis, litvanyterv, grafika: Rajzi Tsz

k.73: Iparmivészeti Mazeum Rekonstrukeio tervpialydzat (2012.) tervezs: Epitész Stadio Kft.
vizualizicio, grafikai koncepcid: Répas Ferenc, munkatarsak: Czeglédi Péter, Dobos Zsofi

Képzet - Kép

.2 Korai hibrid grafikai kisérletek

A hibrid szemléletll 3D-s Iatvanytervek elézményének tekinthetdk, az 1990-es években készUlo, kisérleti
2D-s (2.5D-s) tervgrafikdk, melyek a géppel nyomtatott tervekre manudilis raddolgozdssal hoztdk az elsd
vegyes technikai eredményeket. Ennek egyik Uttord példdja volt, a szegedi Piarista Gimndziumra, 1995-ben
kiirt tervpdlydzathoz készult grafika, melyet a T+S (Turdnyi és Simon) iroda megbizésabdl készitett Répds
Ferenc. A mUfaj taldn legszebb példdja, a Nemzeti Szinhdz tervpdlydzatra, 1996-ban készitett grafika, melyet
a Rajzi Tanszék oktatdi és komplexes hallgatdi készitettek, az Epitész Studic és az A&D Studié pdlydzati
tervéhez. A print+kézi grafika, az ezredforduldn révid ideig nagyon népszerll volt, de miutdn e technika
nagyon iddigényes és manudlis grafikai tuddst igényelt, nem vdilt dltaldinossd. Ezért, a 2010-es évekre, a
layer technikat kreativan alkalmazo, tisztdn digitdlis grafikdk lettek dltaldnosak. Ezek koézul példdnak, az
lparmiivészeti Muzeum Rekonstrukcié tervpdlydzatot hozom (2012) melynek tervezéje az Epitész Studié
Kft. volt, ahol a vizualizéciét és grafikai munkdkat, szintén a Rajzi Tanszék munkatdrsai készitették. (Czeglédi
Péter, Dobos Zsofi, Répdis Ferenc)

Ez a grafikai médszer dll leginkdbb kdzel a sajat, folyamatosan fejlédd épitészeti kifejezésmaodunkhoz, dm
ezek olyan 2 dimenziés tervgrafikdk, ahol a térmélységet a vetett arnyék érzékelteti, nem a perspektiv

dbrdzolds.
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Hibrid grafikai szemlélet a hazai épitészeti vizualizicioban
k.74: Low-tech, Helsinki Guggenheim Museum, makettfots, TARKA Mdterem
k.75: Miivészi reprezenticié - GUBAHAMORI + Filip + Demeter Liszl6: The Sacred Species

k.76: Absztrakei6 idébeli viltozasa, Miteremhaz Tahit6tfalun, konzulticios anyag, BIVAK
k.77: Determinisztikus litvanytervezés, térforma analizis feladat, Forma és Kompozici6 4, Toth Zsuzsanna, Rajzi Tanszék

Képzet - Kép

.3 Hibrid grafikat alkalmazo épitészeti vizualizacios esettanulmdanyok

A hagyomdny és a technika pdrhuzamos fejlédése a hazai épitészeti alkotdk kérében is a hibrid grafikai
épitészeti megjelenités kibontakozdsdt eredményezte, ez a szemlélet az alkoték munkamaddszereibe is
beépult. Sajat vizudlis szemléletem alakuldsdra oz egyetemi évek és a szakmai tevékenységem sordn
megismert épitészek, mitermek munkdssdga hatott. Tébb olyan alkoté és tervezé munkdssdagat kdvetem
nyomon, akik hibrid grafikai technikdkkal, posztdigitdlis szemiélettel alkotnak. Alkotédmaddszereik és vdlasztott
vizudlis technikdik moégoétt rejlé célok mélyebb megismerése érdekében kortdrs magyar épitésziroddk
alapitdival  interjukat® készitettem, ahol a hibrid grafikdk haszndlatédnak elényeirdl, lehetéségeird

kérdeztem 6ket.

Az iroddk kivdlasztdsa sordn fontos szempont volt a személyes kdtddés, melyet a kdzés egyetemi hattér,
tervpdlydzati szereplés, esetleg a munkaik grafikai nyelvezete nydjtott. A vdlasztadsndl meghatdrozé volt,
hogy a hdrom iroda hibrid grafikai szemlélettel, de eltérd technikdkkal dolgozik, igy nagyrészt lefedik a

legjellemzébb hazai képkészitési modszerek palettdjat.

Az interjdkhoz Lévai Tamdst, a Tarka Epitész MUterem alapitéjat, Hamori Pétert, a GUBAHAMORI Stidio
alapitojat, és Maté Tamdst, Vass-Eysen Aront, a BIVAK stldié alapitéit kérdeztem. A hdrom megkérdezett

iroda alkotéindl felismerhetd a képi megjelenitésben manifesztdilt egyéni ldtdsmad.

A fejezetben a hdrom iroda munkdssdgdnak bemutatdsa mellett, ismertetem a Rajzi és Formaismereti
Tanszéken folyd, a Mesterséges Intelligencia nyudjtotta eszkdzok, képalkotdsi  folyamatokba

illesztésének gyakorlatdt.

37 Az interjikat egy beszélgetésindico kérdéssorral tematizdleam, mely az incerjak szovegével egyiice a Fiiggelékekben taldlhaco.
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k.78: New Maribor Art Gallery tervpilyizati licvinytery, fotdba illesztert makett, TARKA Epitész Miiterem

k.79: Central Library Helsinki, tervpilyazat, TARKA Epitész Miiterem

Képzet - Kép

3.1 Low-tech megkozelités - Tarka Epitész Mlterem

Lévai Tamdsék vizudlis nyelvezete a makettkészitésre alapul, mely tervezésmaddszertani szerepét
tekintve, az iroda munkdjdnak szerves része, a kezdeti stdcioktdl a részletmodellekig. Annak ellenére,
hogy a digitalizdlt épitészeti tervezés vildgdban a makettkészités a partvonalra sodrédott, nemzetkdzi
pdlydzatokon is vdllaljgk a fotéba illesztett makettekkel Iétrehozott épitészeti vizualizdciot. A makettrdl

készUlt fotd is egy 6ndllS vizualizdciés mufaj.

)) - amakett azert fontos mert segiti a tér feltardasdt, megismerését. Egy analitikus
eszkdz, egy belsé haszndlat, aminek van visszajelzése, ami alapjdan djra tervezzik az
egészet, munkdnkban ez egy médszertani kérdéssé vait .3

Munkamodszerik a modellek fotoéit veszi alapul, majd a fénykép tartalimdhoz igazitva Iéptékbe illeszti,
perspektiva korrekciéval, digitdlisan. A makettfotok természetes fényben, készuinek, igy valds visszajelzés
kaphaté a tér ardnyairdl, fényeirdl. Mesterséges fényben ez a mankd veszne el. Az igy elkészilt digitdlis
képek mdr kifejezdek, a terv sok részlete, téri kapcsolatai, fény-drnyék hatdsai leolvashatok rola. A funkciok,
haszndlat bemutatdsdhoz, a lépték pontositdscihoz emberalakokkal, és névény staffdzzsal, sziluettekkel
humanizdlhatéak a modelifotok.

9) Szamomra pont ezért fontos a makettezes, mert a 3d-s vildgban kisebb az
absztrakcio. Barmennyire is leegyszerdsitett egy makett, mindig kdzelebb dll a
valésdghoz, mint egy kétdimenzios kép.3°

[ ]
38 Interjarészlet - Lévay Tamas

39 Interjarészlet - Lévay Tamas
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k.80:

New Maribor Art Gallery tervpilyizati licvanyterv, fotéba illeszeett makerr, TARKA Epitész Mdterem

Shanghai Vilagkiallitas pavilonja

k.81: maketcfors | k.82: fénykép a megépiile pavilonrsl, TARKA Epitész Miiterem

Képzet - Kép

A moakkett készités sordn, a véletlenek a tervezés folyamatdra is hatdssal lehetnek. Segit ebben, hogy a
makettek az emberi testtel kUldnleges viszonyban dlinak. Alapos megvizsgdldsuk legtdbbszér testmozgdst,

nézépontvditdst igényel, réaddsul egyszerre tébb érzékszerviinkre hatnak?

. A makett és a kérnyezetének
interakcidjabdl a terv tovdbbhaladdsdt is meghatdrozé kdvetkeztetések vonhatdk le. A Maribor Art Gallery
projekthez készult makett olyan anyagbdl készult ami becsillant, igy vizes felllethez hasonlé hatdst vdltott
ki, majd a napon a makett-burkolat meghulldmosodott. A tovdbbtervezés sordn a geometriai, tokéletesen

sik jelleg helyett a vizes-fényes karakter vdlt fontossd, a tervezés irdnyt vdiltott.

)) atervezetlen esemenyek, esetlegessegek vissza tudnak hatni a tervezésre®

Absztrakci6 szintjei

Lévay Tamdsék a tervezési folyamatot végigkisérd és a kész terveket prezentdld makettekrdl késziilt
fotdkkal, nemzetkdzi tervpdlydzatok anyagdhoz is készitenek épitészeti vizualizdciot. A makettrdl készult
fényképek minimdlis utémunkdval képesek a terv koncepcidjdt, téri és fény struktdrdit értelmezni. Digitdlisan
a lépték, a nézdpont korrekcidjaval folytatddik. Technikailag egyszerl eszkdzdkkel, sziluettek montdzsdval
funkciondlisan értelmezhetévé vdlnak a képek. A mUvészi tartalmat a makettek valds bemutatdsa és a

kompozicid, valamint a kérnyezet és a makett egybemosdsa, szineinek harmonizdldsa nydjtja.

Ez a mddszer alkalmas arra, hogy a tervet végigkiséré makettezd munkdkat felhaszndlva gyors, és

beszédes értelmezd képek készlljenek.

[ ]

40 Skaliczki J., Epitészeti Makett, Egy tervezési eszkoz lehetséges szerepe az épitészet oktatasaban, In: Kerékgydred Béla Phd, Szabo,
Levente (szerk. ) Epitészet és oktatds: A BME Epitémivészeti Dokeori Iskola tanulminykotete 2015-16
Budapest: BME Epitémiivészeti Dokeori Iskola, 2016, 72. 0

4] Interjﬁrészlet - Lévay Tamds
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Bugyi Kuleuralis Kézpont terv, digitalis kollazsok
k.83: kert, nidas, litvinyterv | k.84:rendezvényudvar, litvinyterv, GUBAHAMORI

1.3.2 MUvészi karakter - GUBAHAMORI

A posztdigitdlis szemlélet hatdsa a hazai épitészeti szintéren nagyjdbdl az elterjedd digitdlis eszkdzok kdzott O poszdigicalis szemléler
felndvd generdcidval egyltt jelent meg a 2010-es évektdl kezdddden. Erdekes pillanatkép a 2013-as House
of Fairytales &tletpdlydzatra leadott munkdk halmaza. Nagy részuk egy fiatal, Uj generdciot képviseld
alakok posztdigitdlis rajzokkal benydjtott mlve. Grafikai szemléletlkre az akkortdjt ismertté valé KOSMOS
korai munkdi, vagy példdul ugyanezen a pdlydzaton dijozott Bonell+Ddriga Ujfajta vizudlis nyelvezete
hatott. Az analdg technikdk Ujra felfedezése a digitdlis korban egyfajta szabadsdg kifejezését, a technika
és a sajdt kreativ alkoté folyamatok dsszekapcsoldsdt tette lehetéve, tobb iroda szdmdra egy sajdt(os)

vizudlis nyelvezet |étrejottét hozta.

Hdamori Péter és Guba Sdndor grafikai nyelvezetére a kolldzsok intenziv alkalmaozdsa jellemzé, mely O kolldzs

a posztdigitdlis Utkeresések eredményeként jott Iétre. Terveikhez készdlt vizualizdciok makettek, és

digitdlis modellek egyszerU fotsinak, fehér rendereinek alapjdra épit. A tér és modell leegyszerUsitésével,

anyagszerlség megszintetésével példdul a Bauhaus tiszta épitészeti geometridira, fehér funkcionalista

formaira® utal, képi leképezése a nagy res felletekkel, egyszert formdkkal minimalista vondsokat mutat. o minimalista alapok
K43

A képek alapjdt az esszencidjdra, a tér és a fények™ minimdlis informdcidjdra redukdlt térdbrdzolds adjo

)) Perfection and quality that the object is achieved when it is no longer possible to
improve subtraction and when all the components and details are reduced to the

essence —John Pawson™**

42 Modernist architecture: the Bauhaus and beyond, Victoria and Albert Museum Articles
(hteps://www.vam.ac.uk/articles/modernisc-architecture-the-bauhaus-and-beyond)

43 Minimalism involves “reducing architecture to its most basic qualities of space, light and weight™~ Peter Murray
Nikolic, M., Vasilski D., Minimalism in contemporary architercture as one of the most usable aesthetically-functional pacterns,
(heeps://www.researchgatenet/publication/323198218_Minimalism_in_contemporary_architecture_as_one_of_the_most_usable_

21 szdzadi tdjleirds
k.85: és k.86: Gellért Hegy viroséptészeti és tijépitészeti palyizat litvinyterv, GUBAHAMORI

aesthetically-functional_patterns)

44 Pawson, J., Pause for thought, Madrid, El Croquis, 2005.
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k.87: Hiz Remetesz6l6son lievanycerv, GUBAHAMORI

k.88: House of Fairytales palyizat latvanyterv, GUBAHAMORI

Képzet - Kép

Az esszencidjdig redukdlt terv térszerl téri képeire, a montdzs maodszerével, azaz a kolldzstechnikdval
intenziv szinekkel, hatdrozott karakterrel névények, emberi alakok kertlnek fel. Megtaldlhatok kdztlk 18.
szdzadi néi magazinok - La Belle Assemblée? - ruha rajzaira, vagy viktoridnus festmények alakjaira
emlékeztetd figurdk. A ndvénydbrdzolds tekintetében egyszer konttrokkal, foltokkal dbrdzolt névények és

k?6 is fellelneték. Hasonléan a 20. szdzadi mivészeti

17. szézadi botanikus kényvillusztréciokat idézd kivagato
irdnyzatok fejlédéséhez, ahol minimalista téri struktdrdk monoton, merev szerkesztését élénk, életteli pop-

art vdltotta®’ képeiken a fehér struktdrdkat vivid foltok, sziluettszer alakok ellenpontozzdi.,

)) Minden terv mogott egy erds gondolat, mint fokusz, vezer dill, amire 6sszpontositott

grafikai technika alkalmazdsa a terv Iényegét segiti megmutatni®

Absztrakci6 szintjei

A GUBAHAMORI vizudlis nyelvezetében a képek alapjat a modell, makett valésdgossagdbdl nyert redukdit
képek formai absztrakcidja adja. A hozzdadott élénk kivagatok, alakok, figurdk segitenek meghatdrozni
a funkciot, mikodést. A valésdght dbrdzolds helyett konceptudlis képek jonnek létre, képzdmUlveészeti
referencidk — példaul a botanikus jellegl névénydbrdzolds — realitdsa dltal a valdsdgossdg mds
dimenzidjat hozzdk Iétre, tervenként is egyedi de munkdssdg osszképét tekintve egységes muvészeti

absztrakcid mentén.

45 18. szizad els felében meghatirozo Brit néi divarmagazin. A magazin illuszeracioi kezdetben fekete-fehér, majd szinezett
ceruzarajzok
La Belle Assemblée or Bell's Court and Fashionable Magazine, National Portraic Gallery
(heeps://www.npg.org.uk/collections/search/person/mp160026/la-belle-assemblec-or-bells-court-and-fashionable-magazine)

46 Botanical [lluscrations from 5 Artists: Past and Present, Daily Art Magazine
(hteps://www.dailyartmagazine.com/the-art-of-botanical-illustration)

47 Wang, B., Liu, S., Zheng, F., Zhong, M., Research on the Application of Pop Art in Modern Architectural Form Design, IOP
Conference Series: Earth and Environmental Science, ResearchGate
(https: // www.researchgate.net / publication/ 342108347_Research_on_the_Application_of_Pop_Art_in_Modern_Architectural_
Form_Design/citation/download)

48 Interjarészler, Himori Péterrel
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k.89: Corvinus kollégium, akvarell BIVAK | k.90:Uj Budapesti Velodrom palyizat, tus, festék és digitdlis kollizs, BIVAK

k.gr: Urban Nomad Fla, fotéra illesztett digitalis modell, BIVAK

Képzet - Kép

13.3 Absztrakcio iddbeni valtozdsa - BIVAK o

A BIVAK (M&té Tamds és Vass-Eysen Aron) épitészpdros munkamddszerének alappillére, a kézi
megmunkdldsd, anyagokkal vald kisérletezés, mely egy ,hdrmas folyamat?” sordn a 2D és 3D
technikdak alkalmazdsdval zajlik. Két dimenzidban a skicc, hibridek, grafikdk, hdrom dimenzidban ezek téri
megfeleldiként értelmezve skicc, szerkeszté- és targymodellek készlinek. A modellt és a rajzot egymds
eltéré dimenziojd analdgidjoként értelmezik, és minden tervfdzishoz, problémdhoz a legalkalmasabb
technikat vdlasztjdk ki. A stidié szemléletében a teljes munkafolyamatot végigkisérik a kaldnbdzd
absztrakciés technikdkkal létrehozott grafikdk, képek, a tervezési folyamatban végigkdvethetd oz

absztrakcid idébeni vdltozdsa.
Absztrakcids szintek, hdrom stdcid

Elsé lépés: skicc és skicc modell.

)) rajzok és modellek kénnyen dialégusba keverednek egymdssal. - néha egyikink
skiccel egyet, a mdsikunk modellben rakontrdazik, majd a modellt djra lerajzoljuk, vagy

épp forditva™°

A skicc és a skicc modell egymds analdgidjoként a program megismerése utdni els¢ gondolatok

lefektetése. Kdzvetlen kapcsolatban van az alkotd és az anyag.

49 Az interja az alkotéparossal az addigi munkassagukat bemutaté gydjremény, a Manuilis gondolatok cimd kényv bemutatéja
utdn egy héteel késziile. Ahogy a kényvben is taglaljak, a vizualizicié nem megjelenités, prezentilds, hanem egy eszkoz a tervezési
folyamatban. Ezt a tervezési metodust Harmas Folyamarnak hivjak a tervezok.

Mité T., Vass-Eysen A. (BIVAK), Manuilis gondolatok, Bivak scudio 2022

50 Részlet a Manudlis gondolatok kinyvbél
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k.92: Didkvaros - Nagyvasartelep palyizathoz késziile munkakézi digicalis modell alapa kollazs, BIVAK

|

k.93: Didkvaros - Nagyvasartelep palyazathoz késziile munkakézi digitalis modell alapa kollazs, BIVAK

Képzet - Kép

Masodik Iépés: grafikak és szerkesztémodellek

)) egyfajta cstinya, koszos vizualizacio

A mdsodik stacio sordn az eddigi munka ardnyos visszaellendrzése toérténik. Jellemzden ezek a modellek
nem prezentdcios céllal, hanem a folyamatot segitd eszkdzokként mikodnek. Segitenek megtaldini a terv
igazsdagdt, akdr statikai, funkcid, vagy ardnyrendszer tekintetében. Bdtran alakithatéak, egy modelirdl le
lehet tépni, at lehet ragasztani elemeket. Kétdimenzids analdgiaként a hibrid grafikdk kertlnek képbe, a
szamitégéppel alakuld terv digitdlis modelljét, vagy makettfotokat analdg eszkdzdkkel, vagy Photoshop
segitségével lehet jelentéstartalommal gazdagitani. Ez a stdcié alkalmas arra, hogy a terv addigi
dllapotdban még nyers, kidolgozatlan formdit élettel toltse meg, 1€ptéket, ardinyokat, funkcidkat taldljon a
tereknek.

Harmadik fokozat: Grafika és targymodell

)) nem megeépdilt tervek emlékmdive, egy szobor, egy targy®

Ebben a munkarésziben készult modellek dltaldban madr a prezentdciohoz tartoznak. A tdrgymodell és a

grafikdk a terv esszencidjat fogalmazzdk meg.

Minden képnek sajdt torvényrendszere van. Nem a megvaldsuld dllapot bemutatdsa a cél, hanem
a koncepcié megfogalmazdsa. Ha egy hdz karcsud Idbakon dll, akkor szlrredlis modon elnyudjtott

perspektivaval ezt a hatdst fel lehet erdsiteni.

A tervezési folyamatot végigkiséré vizualizdciok a munkatdrsakkal, szaktervezékkel és a megbizéval folyd
kommunikdcidt is segitik. A Didkvaros pdlydzatndl a nyers digitdlis modellre kézzel felrajzolt élettel kdnnyen
be lehetett mutatni az elképzeléseket a latvanytervezd szakembernek, mig a Hortobdgyi Deportdldsok
Emlékhely pdlydzat sordn egy 12 stdciobdl készilt animdcidhoz készuld storyboard-szer( képsorozat

kommunikdlta hatékonyan a megbizé felé a Idtogatdi Utvonal dllomdsait.

51 Interjarészlet - A terv esszencidjit megofalmazé tirgymodellek elnevezése.
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k.94: Epitészeti vizualizici6 tirgy, modellfots | k.9s: modellfotd alapjin Visoid segitségével generilt kép, Koesis Kinga, Rajzi Tanszék

k.96: szabadkézi rajz | k.97: szabadkézi rajz és Visoid latvany - Forma és kompozici6 4, Kis Luca, Rajzi Tanszéck

Képzet - Kép

4 Determinisztikus Iatvanytervezés, a Ml nydjtotta °
lehetoségek az oktatasban - BME Rajzi €s PY
Formaismereti Tanszék oktatdasi szemlélete ‘.

A BME Rajzi és Formaismereti Tanszék vizudlis képzésének pedagdgiai elve, a Bauhaus napjainkra
klasszikussa vdlt mvészetpedagdgiai alapelvére épit. Moholy-Nagy Ldszlé dltal képviselt szemlélet
szerint, az adott kor legmagasabb technikai fejlettségi szintjét képviseld eszkdzdket kell bevonni az oktatds
alkotdi folyamataiba. Ezek a technikdk hatékonysdguk mellett Uj inspirdcidokat nydjthatnak. Napjainkban a
Mesterséges Intelligencia dinamikus, adaptiv és generativ vizualizécios technikdi gydkeresen dtalakitjdk az

épitészeti vizualizAciot.

A fotorealisztikus Igtvanytervezés hagyomdnyosan idéigényes, €lettelen képeket eredményezé folyamatait,
a kép alapu MI, nagyban fel tudja gyorsitani, illetve az dltalunk megadott alapfeltételeknek megfelelden,
egy iddben képes tébb képi vdltozatot Iétrehozni. A képek feljavitdsa, felnagyitdsa, a zajszdrés, a modell
adott stilusra, vagy akdr hiperrealisztikussd alakitdsa, anyagok realista megjelenitése, mind elérhetd, a

tokéletlen tokéletesség tokéletesithetd.

)) Mi-vel alkotva minden esetben ott kell legyen a konceptudilitds, és a tapasztalat

révén kontrolldlhato valésag®

A Rajzi Tanszék oktatdsi programjdban az Ml veszélyei helyett, annak kreativ lehetdségeit vizsgdljuk. Az
alapképek — manudlisan készitett rajz, modell, digitdlisan készitett fénykép, render — elkészitése utdn,
pixelgrafikus kolldzstechnikaval kézelitjok a vdgyott képet, ami az MI inputja. Igy tehdt a generativ
képek az emberi absztrakciokbdl meritve, paraméterek alapjdn meghatdrozott, determinisztikus

latvdnytervek lesznek. A képkészités folyamatdban nem a technika, hanem a mdédszer valik hibriddé.

[ ]
52 Részlet a Visoid.ai blogon megjelend cikkbél. Répas Ferenc DLA BME Rajzi és Formaismereti Tanszék
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Epitészeti vizualizici6 tirgy, Rajz 6 szabadkézi rajzrol késziile hibrid grafika feldolgozdsa M1, Visoid segitségével
k.98: szabadkézi rajz | digitalis hibrid grafika | MI generdle fotorealisztikus litvanyterv, Gats Gréta Melinda , Rajzi Tanszék

Determinisztikus lacvany feladat, digitlis modell és promprok alapjan Visoid segitségével generale kép
k.99: Epitészeti vizualizcio targy,_tavasz_éjjel_Eu, Kasoly Eszter, Rajzi Tanszék | k.roo:_nyar_nappal_Mexiké, Lantos Regina, Rajzi Tanszék

Képzet - Kép

Az oktatdsi tematikdban tébb tdrgy keretén belul (Forma és Kompozicié +4, Forma és Szerkezet
specializéciés tdrgya, az Epitészeti vizualizdcio) rajzos és absztrakt kompoziciés feladatokat kapnak a
hallgatok. A MIT-HOGYAN-MIVEL kérdés harmasra kell egyszerre keresni a valaszokat. A mit kérdésre olyan
alapelemek adnak vdlaszt melyeket valamilyen technikdval elddllitott alkotdsokat jelentenek: szabadkézi
rajz, hagyomdnyos modell, digitdlis tomegmodell, vagy 3D tervezdszoftver, példdul Archicad modell adjdk
az alapokat. A hogyan kérdésre a kompozicios alapelemekkel végzett mlveletek adnak valaszokat: digitdlis
kolldzsok, modellfotdk, vonalas rajzok, egyszerl renderek, vagy kilonbdzé paraméterek, promptok. A mivel
kérdésre pedig a Mesterséges Intelligencia, az oktatdsi program keretein belll az egyik legjobban mikodd

Ml alapd, rendereld szolgdiltatds a Visoid a vdlasz.

Az oktatdsi program egyik alapelve, hogy a hallgatok az alkotds kezdetén megtapasztaljdk az absztrakciot,
lényegre koncentrdld lecsupaszitott dbrdzoldsok, makettek, modellek készlljenek, azaz szabadkézi, és
valés anyagbdl épitett modellekkel dolgozzanak. llyen mdédon az alkotds folyamatdban kezdetektdl elemi
részt képez az absztrakcio. Az igy elkészult alapanyagokat mdr az Ml eszkdzeivel tudjdk tovdabb alakitani. A
hallgaték hdrom eltérd folyamat sordn ismerhetik meg az analdg eszkézok és a digitdlis technikdk hibrid

szemléletét.
MI INPUT 1: szabadkézi rajz > digitdlis kollazs > MI

Kordbbi terv alapjdn legjellemzébb nézetbdl szabadkézi vazlatok készilnek mely a digitdlis kolldzs alapja.

Meghatdrozadsra kertilnek a kérnyezeti elemek, anyagai, napszak, hangulat
MI INPUT 2: hagyomanyos modell > modellfoté > Mi

Hagyomdnyos kézi technikdval készult modell alapjan készllt fotdk képezik az Ml bemeneti képeit.
A hallgatd képzeletének megfeleld paraméterek megaddsdval, promptoldssal az elvont formdkat

anyagokkal fényekkel egésziti ki.
MI INPUT 3: egyszerti render > 2D kollazs > Mi

Digitdlis modell alapjdn kivdlasztott nézetekrdl egyszerl vonalas rajz, vagy render készdl melyet megadott

évszak, napszak, lokdcio promptok segitségével Igtvdnytervvé alakitanak.
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k.ror: Az Egri Vir akadilymentes megkozelitése palyazat, metszet, Deichler Timea, Jakab Daniel, Répds Ferenc

6. tézis

Az épitészeti alkotdas folyamataban a hibrid grafika alkalmazasa, a tervezd sajat latasmodjanak a

fotorealisztikus latvanytervekhez képest kozvetlenebb, miivészi igényli megjelenését teszi lehetévé.

A hibrid szemlélettel folyé alkotds sordn az absztrakcié mértéke precizen irdnyithatd, a tervezéi szandeék
pontosan kifejezhetd. A posztdigitdlis megjelenités a Iatvany helyett a terv mogotti 6sszefliggéseket,
tervezdi gondolatokat helyezi a fékuszba, igy a tervekrdl folyd diskurzus jél kértlhatdrolhatdan,

személyesebb mederben halad.
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IV Sajat szemlélet alakulasa, Gtkereses a kézi és
digitalis technikak lehetbségei kozott

A digitdlis képek létrehozdsa, kutatdsa, technikdinak elsajatitdsa, érdeklddésem, majd Deichler Timedval

alapitott épitész studidonk munkdssdga kapcsdn is meghatdrozta a terveinkhez készul vizualizdcidkat. O stuidi
Szemléletemre egyetemi tanuimdnyaim, majd kdzds tervpdlydzati munkdk sordn Répds Ferenc hibrid

grafikai szellemisége és a Rajzi Tanszéken folyd grafikai kisérletek hatottak. Terveink kialakuldsa sordin O egyetemi tanulmdnyok
kezdetektdl fogva térekedtink a Iényegre fokuszdld, kézzel finomhangolt dbrdzoldsmddok haszndlatdra.

Mdr elsé tervpdlydzatainkhoz készult kétdimenzids dbrdk, és a hdromdimenzids vizualizécidk is hibrid

grafikai technikdkat alkalmaztak.

2012-2018 - 2D és 3D épitészeti vizualizaciok, kollazsok

Kezdeti munkdink a vonalas CAD rajzok, €s egyszer(, 3D-s tdbmegmodellek alapjdra Photoshop segitségével

e :
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készult montdzsokbdl dlinak. A Széllkapu, a Csepel Arca, majd a Hodmezévasdrhelyi Konyvtdr pdlydzatokon O montdzs
anyagszerlség nélkuli fehérmodell renderek készuiltek, amik nyers Uressége az elvont, minimalista stilusban
dbrdzoljdk a térstruktdrakat. A kolldzstechnikdval felvitt részletek azonban élethl elemek gyljteménye.

A fotokbdl kiemelt, kivagott élethl alakokkal, kérnyezeti elemekkel bovitett, perspektiviba forditott és o asszefiiggések kiemelése

sokszorozott részletek kodzvetlen fogalomtdrsitds biztositanak a befogaddnak. A képek célja nem a

fotorealisztikus dbrdzolds, hanem a tervi dsszefliggések kiemelése.

k.ro2: Tata szive palyazatra készitett metszetrajz, DJS
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k.103: Az Egri Vir akadilymentes megkozelitése palyazat, homlokzat és alaprajz, digitlis kollazs ¢s festés,
Deichler Timea, Jakab Daniel, Répas Ferenc

Képzet - Saj at kép, graﬁkai hicvallas

Ez a technika, elsésorban a Idtvdnytervek kapcsdn csak bizonyos meértékig mutatkozott alkalmasnak
terveink bemutatdsdra. A Hodmezdvdsdrhelyi konyvtdr pdlydzat dijatado rendezvényén lehetéség adddott
a pdlydzat lebonyolitdsdban, zslrizésében részt vevd szakemberekkel a tervek kézvetlen megvitatdsdra.
Felismerés jelleggel hatott szdmunkra, hogy benydjtott pdlyamurdl, a nem épitész zsuritagok szamdra,

nem volt egyértelmUen leolvashatd a tervet meghatdrozé belsd tér dsszetettsége.

Tapasztalatunk szerint, a hdzon belll készUlt I1atvanytervek egyfeldl nem tudtdk maradéktalanul a kiird,
és a zsuri dltal elvart részletgazdagsdgot nydjtani, mikdzben a vizualizdciok elkészitése a tervezésre, a
dokumentdidsra, és a lényegi tartalom leszirésére szdnhatod idé mennyiségét csékkentették. E limitdciok
felismerése a tovdbbi vizualizdcids mddszereink alakuldsdt, absztrakcidés technikdink finomoddsat
tette lehetdve.

2018-2019 Grafikai, kommunikécios Gtkeresések

A 2018-as Nemzeti Kozszolgdlati Egyetem - Specidlis Képzési Kozpont pdlydzat készitése ota a
dokumentdcid részét képezd ‘“latvanytervi’ munkarész elkészitéséhez legtdbbszor kulsds, vagy a csapat
tagjaként Idtvdnytervezét vontunk be. A tervet bemutaté tovdbbi grafikdk, rajzok, vizualizdciok fejlesztését
taztk ki célul. 2019-ben Az Egri Vdr akaddlymentes megkozelitésére kiirt tervpdlydzat sordn a grafikai
megjelenitést a tervdokumentdcié egészén dtiveld egységként kezeltuk: A gondolat bemutatdsdhoz a terv
egyik legfontosabb eleme, a Dobd Istvdn teret a Vdarsétdnnyal dsszekotd, valtozéd magassdagu fold alatti
Utvonalat bemutatd metszetrajz kéré kompondituk. Az egész tablot betodltd rajz a névekvd tér stdcidit, a
kint és a bent, a fény és a sététség ellentétpdrjait a kontraszt erejével jelenitette meg. Ez a képi vildg az
alaprajzok, homlokzatok nyelvezetét is meghatdrozta.
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k.1o4: Gréssling - Fiird6 és Kényvear pélyézat, térmetszet, Deichler Timea, Jakab Daniel

Képzet - Saj at kép, graﬁkai hicvallas

V.2 Absztrakcio dj dimenzioja

2019-t6l a metszetek téri dbrazoldsa, 2,5 dimenziés dbrak

Stadionk els¢ éveihez képest, 2019-t8l tudatosan a komplexebb, egymds mellett mukédd rendeltetések
6sszehangoldsdt igényld kiirdisok felé fordultunk. Terveinkben az évek sordn jellemzévé vdltak az egymdssal
Osszekapcesolodd téri helyzetek, amik bemutatdsa a kiirdsban foglaltakon fellll tovdbbi alaprajzokat,
részletrajzokat, axonometridkat, Iatvdanyterveket igényelnének. Az ehhez szlkséges idd, valamint
eréforrds korldtozottan dll rendelkezésre, tovdbbd a kirdsokban a beadhatd rajzok, dbrdk mennyisége is

meghatdrozott.

A téri struktdrak bemutatdsdhoz a kordbban felhaszndlt jellemzden vonalrajzos alapokhoz képest Uj
technikai szemléletre, mddszerek kikisérletezésére volt szUkségunk. A 2019-es Grossling - FUrdd és Koényvtdr
pdlydzat sordn kifejlesztett térmetszeti dbrdzolds alapja a Iéptékbe illesztett, részletes, fehérmodell
alapu renderelt térbeli metszet. Kordbbi gyakorlatunkhoz képest részletezettebb, dtgondoltabb, és ezzel
pdrhuzamosan pontosabb 3D-s modell 1étrehozdsdra volt szikség: szdmtalan, tervpdlydzati mélységhez
képest tébb részletet szllkséges kidolgozni. A modell pontositdsa folyamatos kontroll alatt tartja a terek,
a kapcsolatok, a funkcidk dsszességét, az atlatdsok, fény-darnyék hatdsok, formdk és karakterek egymdsra
hatdsa iterdcid sordn a terv finomoddsdt teszi lehetévé.

A fejezetrészben bemutatom studionk sajdtos térmetszeti dbrdzoldsdnak kuldnbdzd absztrakcids szintjeit.
Az egyes rétegek a terv, a terek, a funkciok és a haszndlat kllénbdzd technikdkkal térténd kifejtse. Minden
szint sajdt szabdlyokkal, célokkal és eszkdzdkkel absztrahdl.

Az esettanuimdnyok a mestermunkdk tervspecifikus, absztrakcid jellegét és a hibrid grafikdk Iétrehozdsdnak
eltérd tovdbbi technikdit mutatjdk be.
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Absztrakci6s szintek értelmezése a térmetszeti vizualizaciok kapcsan

A modellbdl készult nyers render maddszerinkben &sszesen hat stdcion halad tovdblb, mieldtt elkészul
a végleges vizualizdcid. Az egyes rétegek megfeleltethetéek kuldnbdzd absztrakcios eljdrdsoknak.
Minden réteg egy tovdbbi gondolati réteget ad a képekhez,
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k.105: Sara Hildén Mazeum palydzac, térmetszet-részlet, DJS

Képzet - Saj at kép, graﬁkai hicvallas
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01. Fehér modell, nyers render

Az  Archicadben  készilt  hdromdimenziés
modellrél 3D kijeldldvel, és metszéssel a kerul
meghatdrozdsra a metszet helye. A nézetet
kamera eszkdzzel lehet pontosan az alaprajzi
pozicion meghatdrozni, bedlliitdsra kertlnek a
merdleges, egy irdnypontos perspektiva alapjai.
A kamera bedllitdsaindl térekszink mindig o
késdbbi felhaszndlok szemmagassdagdt a 6
funkciondlis kapcsolatok vezérszintjén felvenni,
amely megjelenités igy, emberi |éptéket

kdlcsdndz a képeknek.

A bedlliitadsok fény-drnyék hatdsait is ezen a
ponton definidljuk. Az égtdjak bedllitdsa utdn a
napszakot a jellemzd, vagy a képet legjobban

kifejezo, valds idépontra dllitjuk be.

Az els¢ prébarendereken madr a véglegesnek
szdnt, szinek és anyagszerlség mentes fehér

modell rendereket készitlink.

A prébarenderek alapjdn, a terv fejlédésével
pdrhuzamosan, a modell hidnyossdgait, hibdit
javitjuk, részleteit gazdagitjuk iterdcios folyamat

sordn.



k.106: Didkviros - Nagyvisartelep palydzat, térmetszet, DJS, Szabé Levente

Képzet - Saj at kép, graﬁkai hicvallas
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02. A metszet és a publikus terek elklénitése

Az digitdlis modellbdl kinyert render tonusaiban,
kontrasztjgval nem alkalmas arra, hogy a
kép alapjat adjao. A szinek és kontrasztok
alkalmazdasdval, a generdlt ég maszkoldsdval
finomithatéak a részletek, kiemelhetdk késdbb
fontos részletek. Az itt bedllitott értékek a késdbbi
stdciok sordan felkertld rétegek flggvényében

folyamatosan finomhangolhatok.

A metszet egyik legfontosabb vizudlis eleme, a
modell 3D metszete. Kisérleteztlink a metszett
rész pontos geometridjdnak  kinyerésére,
példdul a render bedllitdsokndl egyedi szin
megaddsadval, de a kapott eredményhez képest
minden esetben a kézzel kijeldlés és kitdltés
bizonyult pontosabbnak.  Szabdlyozhaté a
metszett élek eréssége, a renderhez képest jobb
felbontdsy, és manudlisan ellenérzétt kép jdhet
létre. A metszés kitdltése a késdbb gazdagon
szinezett képpel kontrasztot alkotva fehér. A
mdsodlagos helyiségek, gépészeti, tetdtéri,
pinceszinti  funkciék  halvanyan, minimdlis
berendezéssel kerllnek bemutatdsra, igy a a
befogaddt a publikum szdmdra bejdrhatod terek

kapcsolatdnak megértésére irdnyitja.



k.107: Biatorbégyi Reformarus Iskola pélyézat, térmetszet-részlet, DJS

k.108: Gréssling - Fiirds és Konyvedr palyazat, térmetszet-részlet, DJS
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A terek anyagszerlisége

A fehér modellen megszintetett anyag-
szerlséget a képre digitdlis kolldzstechnikaval
felvitt textdrdkkal oldjuk fel.

Alap textdrdk

Az dltaldnos terek, jellemzden fehér falak ese-
tében egyszerl, vakolatszerd anyagmintdkkal
dolgozunk. A render sterilségét fogja vissza,
mikodzben segit a metszet fehér kitoltését kelléen
kontrasztosan kiemelni. Ezek esetében nem

fontos a Iépték, dltaldnos érzet kialakitdsa a cél
Specidilis textdrak

A tervre jellemzé és azt meghatdrozé
anyagjeldlések madr perspektivikusan helyes
pozicidba illesztve, megfeleld 1éptékben kerdlinek
fel a képekre. Az online forrdsokbdl szerzett
mintdk mellett lehetnek a helyszinen készitett
fényképek alapjan létrehozott textdrdk, de
egyszerlien, példdul metszett viz dbrdzoldsandl

a modellre rajzolt szinkitdltés.



k.109: Epitészet Ligete pélyz’lzat, térmetszet-részlet, DJS
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Koérnyezeti elemek definialasa

A kép foékuszdanak hangoldsdhoz, a kérnyezet
elemeit egységesen visszafogjuk, vizudlisan
elkulonithetéen a metszettdl és a belsd terektdl.
Kulon rétegekkel definidlhaté az ég és a

kérnyezd épuletek sziluettje.

A koérnyezet redukdldsanaok céljo, a terv
kontextusdinak megérzése mellett a vizudlis
fokusz bedllitdsa. Ahol a tervezett funkcio
bels¢ terei hangsulyos textdrdkkal gozdagon
diszitettek, a kdrnyezet visszafogott, akdr az ég
dbrdzoldsdndl monokrém  szinre redukdltan,
mig egyszerUbb, sterilebb bels¢ terekkel
rendelkezd terv esetén a kdrnyezet gazdagitdsa,
részleteinek gyarapitdsdval érhetd el a kivant

kontraszt.

A kornyezeti elemek esetében dltaldban
sziluettszerd  foltokat  alkalmazunk, de «a
kontextus szempontjdbdl relevdns elemeket
sajat fotok, vagy részletekbdl felépitett kolldzsok
segitségével jelenitjuk meg.



kidllitoterek

k.1ro: Reeski Emlékhely palyazat, térmetszet-részletek, DJS, Hetedik Miterem
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Atmoszférdk, lokalis tonusok,
karakterek pontositdsa

Az eldzb stacid végére a kép fébb jellemzéi,
a koérnyezet, a térstruktira, az anyagok
meghatdrozdsra kertinek, ez az dllapot azonban

meég élettelen, jellegtelen.

A terv koncepciojdt, hangsulyait az atmoszférdk
kiemelésével, a kulonbozd jellegl terek és
funkciok kozotti  kontrasztok  nodvelésével

definidljuk.

Ebben a szakaszban tébb, analég mdédszerekbdl
dtvettet  technikdt  alkalmaozunk  digitdlis
kérnyezetben. Ecsetekkel drnyékokat, fényeket
hangsulyozunk, vagy tompitunk, terek érzetét
adott szinnel, megfeleld dthatdsokkal tudunk
melegebbé, bardtsdgosabbd, élettelivé
alakitani. A beszirédd fényeket kijeldlésekbe
festett foltokkal tudunk erésiteni, de dtlatszo
textardkkal, akdr felhokrdl készalt fotokbdl kinyert
foltokkal imitdlhatok farddk, szaundk pdrds

légkore.

Minden muvelet, a forrdskép és a hozzd rendelt
cél kozotti absztrakcids folyamat, tdrgyak,

formdk Uj jelentést kapnak.



k.iri: Magyar Epitész Mazeum é Dokumenticiés Kézpont palyazat, térmetszet-részlet, DJS, Fejérdy és Bartok Epitész Miiterem
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A kép feltoltése élettel

Az atmoszférakkal, fényekkel  drnyékokkal,
texturdkkal és terekkel definidlt képen a utolsd
Iépésben a terek belakdsa toérténik.

Az emberalakok jelentést adnaok oz egyes
tereknek, funkciéval toltik meg az egyes részeket.
Azonnal értelmezhetévé vdlik a Iépték. A figurdk
kivalasztasandl a funkcioknak megfelelé valds
tevékenységek bemutatdsa a cél. Hosszu
szbveges magyardzatok nélkdl megjelenthetd
szdmos részlet. Kulénbozd magassdagokbol
egymdsra nézd alakok a szintek kdzotti vizudlis
kapcsolatokat, babakocsis, vagy kerekesszékes
figurdk oz  akaddlymentes  megkozelités

lehetdségeit tudjak hangsulyozni.

A noévényzet dbrdzoldshoz élethl  képeket
haszndlunk. Az épitett elemek hatdrozott
vonalait, fellleteit a névényzet természetes
részletezettsége tovdbb tudja hangsulyozni.
Epuletsarkok, vagy a koérnyezet és az épulet
taldlkozdsdandl  elhelyezett  valds  részletek
segitségével vizudlis hierarchia épithetd fel a

kornyezet és az épullet kozott.



k.1r2: Kiilsnbozs atmoszférak dbrazolasa, Grossling - Fiirds és Kényvtar palyazat, Deichler Timea, Jakab Daniel
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V.3 Esettanulmdanyok

Parhuzamos atmoszférak: Gréssling - Flirdé és Kényvtar

A Grossling - Farddé és Konyvtdr pdlydzati tervunk a két eltéré funkcid kozoétti kapcsolat kortdrs
megfogalmazdsdra térekedett. A firdé meghatdrozo, 1914-es dllapotdnak 6rokségét jelentik a tervinkben
a terek struktdrdja, kapcsolatai, az egyes funkciok, és térrészek atmoszférdja. Tervink koncepcidjanak
koézponti eleme, az épulet funkcidinak kérnyezd vdrosi szévettel vald dsszenyitdsa. Ezt a szdzadeleji dllapot
részbeni helyredillitdsdval és kortdrs Ujra értelmezésével kialakitott passzdzs kialakitdsdval érjuk el, mely

nem csak funkciondlisan, hanem térténetileg is dsszetett, pulzalod élettel teli helyet hoz létre.

A grafikai nyelvezet kialakitdsa sordn ennek a passzdzsnak a térstruktdrdban elhelyezkedd szerepét
kiemelten fontos célnak tekintettlk. Ez a tér kuldonbdzd karakterek — az utcafronti €s a belsd homlokzat
felé megnyitott kdnyvtdrterek, valamint a belsé farddvildg — kézdtt helyezkedik el. Vdltozatos, térténeti, és
kortdrs épitészeti elemek, és a kettds funkcid dltal meghatdrozott atmoszférdkat kot dssze.

A meglévd épitett kdrnyezet a felUleteken Iathatd stukkdk, tagozatok, részletek formavildgdaval gazdagon
diszitett, melyeket a digitdlis modellben megépitve, plasztikusan tudtunk dbrdzolni. Az atmoszférdkat a
funkcidkra jellemzé karakterekkel hatdroztuk meg. Szines, anyagszerd, kolldzstechnikdval utdlag elhelyezett
képdarabokkal a furdé eltérd haszndlaty, karakter( tereit és a kdnyvtdr rendeltetését azonositottuk.
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k.1r3: Didkvaros - Nagyvisarcelep palyazar, téri scrukearik lancolata térmetszeteken, DJS, Szabo Levente
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Téri struktarak lancolata: Digkvaros - Nagyvasdartelep

A tervpdlydzat a Csepel sziget csticsdndl elhelyezkedd, Budapest mukodése szempontjdbdl 1ényeges
helyszin, a Nagyvdsdrtelep csarnokdnak, és kérnyezetének Ujragondoldsdt tlzte ki célul. A csarnok fé
karakterét a ma is meglévé grandidzus tereinek atmoszférdja és az ezeket hdrtyaként kéruldleld festdi
finomsdggal rendelkezd homlokzat adja. Tervink koncepcidjdnak alapja a csarnok belsé tereit a kérnyezd
kUls® terekkel dsszekotd folytonos kéztér, és a bennuk elhelyezkedd, eltérd funkcidju hdzak kompozicidjdnak
létrehozdsa volt. Minden funkciécsoporthoz tartozé épuletrész, hdz az adott szerephez legjobban illd,
jellegzetes térstruktdrat alkot. Kulonféle fizikai és vizudlis eszkdzdkkel kapesolddnak a kérnyezd terlletekhez.
A terv folytonos kdztere vizudlisan és fizikailag is szervesen kapcsolja dssze a pince, féldszint és a karzat
szintjeit.

A tervet kisér¢ grafikdk a hdromszintes, minden “hdzndl” a csarnok épuletével alkotott egyedi téri struktdrdk
megjelenitésére fokuszdl. A tervet, a részletes axonometrikus rajz, az alaprajzok és Idtvanytervek mellett a
csarnokbelsérdl készilt hdrom metszeti rajz fejezi ki a legpontosabban. A csarnoképtlet mint vonatkozdsi
rendszer origdja tudatosan a belehelyezett szines, anyagszerlségében és részleteiben kidolgozott, a teret
belaké hdzak hatteréul szolgdl. Visszafogott szinvildga, valamint az azonos tengelyen felvett kamerdk sora
teszi lehetdvé, hogy érzékeltessuk a tdbb mint 200 méter hosszd épuletben folyamatosan vdltozé ardnyok,
tavolsdgok, funkcidk egymdsutdnisdgdt. A padidszinthez kdzel, szemmagassdgban elhelyezett nézépont,
- annak ellenére, hogy egy magasabban elhelyezett kamerdval jobban rdldttunk volna a féldszintre —
lehetdve tette, hogy a hangsuly, a f& mondanivald, a féldszinti terdleteket dsszefogd, a kdrnyezettel aktiv
kapcsolatban levé koéztér kerlljon fokuszba. A fehérmodell render kamerdinak Iatdszogét gy dllitottuk
be, hogy az egymds utdn kovetkezé funkciok értelmezhetdek, érzékelhetdek legyenek, a csarnok terének
‘hazasa™ a hdrtyaszert kulsé-belsé homlokzat megjelenitését, fény darnyek hatdsait be tudja mutatni.
Minden metszeti vonal Ugy lett kivdlasztva, hogy minden egyes dbrdn bemutathaté legyen a lépcsézd
koéztér mindhdrom szintje. Ez a hdrom, egymdssal kulon is dsszeflUggd kép a koncepcid sok rétegét képes

egy egységben bemutatni.
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k.r14: modellrészletek, és kiegészics fényforrasok térmetszeten, Tranzithaz palyazat, DJS
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k.rs: a 6 funkciok lancolatanak kiemelése, térmetszet, Tranzithdz palyazat, DJS
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Fény arnyék hatdsok, tonusok narrativaja: Tranzithdz

Tranzit hdz pdlydzat 2021-bdl a Kommentdr Alapitvany gondozdsdaban a nyolcadik kertleti Puskin utcdban
allo historizdld, neobarokk architektdrdval rendelkezd épulet revitalizdldsdanak, és Uj kdzdsségi funkeidjanak
megteremtésére irdnyult. Az épulet j6 dllapotban fennmaradt, szép ardnyd, gazdag részletképzésu
homlokzatai, belsd terei, kertje egyértelmU értéket képviselnek. Beavatkozdsaink arra irdnyulnak, hogy
egy kortdrs kozdsségi éplletet hozzunk létre, az épuUlet eredeti karakterét, atmoszférdjdt, tereit, részleteit
megdrizve. A kiirdsban megfogalmazott igény, hogy a tetéteret hasznositsuk koncepcionk szerint is nagy
potencidllal bir. A tetdé beépitésénél egyik f& szempontunk a Iépcséhdz és a belsé udvar felllvildgitdinak

megorzése, kihaszndldsa, természetes fény bejuttatdsa az épuletbelsébe.

A tetdgeometria kialakitdsandl a formakeresés a modell és a fények finomhangoldsdn alapult. Az épUlet
kdzponti, hdrmas tagoldsi — Iépcsdhdz, szinti eldterek, fényudvar — terei képezik a fokuszt. A Grossling
furdé képeihez hasonléan a részletgazdag modell plasztikdi, és az ezeket kiemeld kontrasztok irdnyitjak a
tekintetet ezeken a tereken keresztUl a tetéforma irdnydba. A modellben elhelyeztlik a gépészeti terekben
a tervezett vezetékeket, gépeket, igy elvontan dbrdzolva az épuletet mukddtetd technologia is megjelent.
A képek a kodzponti terek bemutatdsdhoz tébb mint 50 kllénbodzd fény-, drnyék-, ténus- és anyagréteget
tartalmaznak. A digitdlis modellen elhelyezett lokdlis fényforrdsokkal tovdbbi, kolldzstechnikéval nehezen,
vagy pontatlanul hozzdadhatd részletet jelenitettink meg. A megfelelé ardnyok megtaldldsdban a
bejdrdsok sordn készult fotokon Iathatd, illetve a modell kllénbodzd idépontban és nézetben vizsgdit fény

arnyék hatdsainak leképezésén alapul.

Az épulet hosszmetszetén keresztul értelmezhetédvé vdlik a komplex funkciondlis téri struktira ami a
kialakult funkciondlis rend értelmezését teszi lehetdvé. A 16 kdzodsségi, publikusan is elérhetd rendeltetések
— a tetétéri étterem, és kilatdterasz, a lépcsdhdz, a foldszinti kdvézé-szalon, az dtriumos kert, és a
multifunkciés tér — anyagszerl dbrdzoldssal lettek kiemelve. lllusztrécidinkon jellemzéen elvont anyag
dbrazoldssal, sokszor csak szinekkel, tonusokkal alakitjuk a képet, dm a szalontér esetén, mivel eredeti
karaktere figyelemremélto értéket képvisel, helyszin fotokbdl készult részletekbdl nyert kolldzzsal dolgoztunk.
A kép narrativdja, a kdzésségi funkcidk egymdshoz kapcsolddd, egymdsbdl elérhetd kialakitdsa a szinek
telitettségével, és anyagszerl dbrdzoldsdval kerll fokuszba, vezetve a szemet a 1épcsdhdzon keresztdl a

tetd, a bejdrattdl a szalonon at a kert, és a multifunkcids tér irdnydba.
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k.116: az épiilettdmeg fehér tiressége az alatta és koriilocee kialakulod negativ terekre irdnyitja a tekintetet, térmetszet-részlet
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Témeg és tér kontrasztja: Magyar Epitészeti Mazeum

A 2023-ban kit Magyar Epitészeti Mizeum tervpdlydzatra benydjtott koncepcionk egyik legfontosabb

kijelentése igy szol: Az épitészet a helyteremtés mUvészete.

)) Azeépitészetimuzeum sem kell, hogy mds legyen, mint egy jo hely, amely az épitészet
erejével képes a helynek identitast adni.

A tervezési helyszin egy zdrt kert, melyben szdmtalan épitészeti és természeti kdlcsdnhatds van jelen, a
hatdrok egyutt vdltoznak az idével, idéjardssal, meghatdrozza a folyamatos metamorfdzis. A tetd gy
jeldli ki a helyet, hogy kézben nem képez erds hatdrt, a kapcsolatok folytonossdaga dital, a téri potencidilok
feltarasaval hozza Iétre az éiményt. Az Uj Féépulet hagyomadnyosabb funkcisju helyiségei, a kidllit terek és
a kiszolgdloé funkciok egyszerd geometridiju, tradiciondlis anyaghaszndlatd zart tdmegekben kapnak helyet.
A kortdrs terek Iétrehozdsdandl meghatdrozé a hatdrok egyenletes elmosdsa kifelé és folfelé egyardnt. A
tetd formdja olyan pavilonépuletet eredményez, melynek nincs egyértelmu kitlntetett irdnya, dramio terek
veszik kordl, egyenletes dtmenet biztosit a kint és a bent kozott.

Aterv illusztracioinak a ligetes, parkos kérnyezet, a szomszédos diverz épitett kornyezet bemutatdsa mellett,
a vdrosi terek és a ligetes kert elényeit magdba foglald, dramld kulsd és belsd terekbdl allé struktdra
megjelenitése a feladata. Az épulet nem értelmezhetd a kdrnyezete nélkul. LeegyszerUsitett formavildga,
ikonikus kontrasztossdgot ad a park épitett kérnyezetének. A hdz kllsé kontdrjo nem egy homlokzat
dltal meghatdrozott éles vonal, hanem a belsd és kllsé tér kdzott kitdgitott dtmeneti terek vdltozatos
karaktereinek dsszessége. A lencse formdju tetd éle, egy Idgy hatdrt teremt, helyet jeldl ki a parkban. A
grafika is ezt a szemléletet tukrdzi. A ndvényzet és az épitett kornyezet dlelésében az épllet megbljik, a
hdz egészén horizontdlis irdnyban dtldthat a Idtogatd. A kérnyezd ndévényzet élethl, intenziv dbrdzoldsa,
gazdag szinei eldtt a tetd konturja, fehér Uressége az alatta és korulotte kialakuld negativ terekre irdnyitjak
a tekintetet.
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V4 Osszegzés

Ertekezésemben a digitdlis épitészeti vizualizacié fogalmdt jarom kordl, megkisérlem a Valésdg Gondolat
Rajz kényv 6ta eltelt 25 év grafikai 6sszefoglaldsat, digitdlis technikdk rendszerezését, a fotorealisztikus
dbrdzoldsmaodon tdl, a hibrid — analdg és digitdlis, illetve a digitalizdlt analdg technikdkat alkalmazé
- vizualizdcidkon keresztdl. A Valésdg — Gondolat — Rajz hdrmas digitdlis alkotdsokra értelmezhetd
pdrhuzamaként, a Késztetés — Képzet — Kép fogalmi hdrmast alkalmazom, ahol a Késztetés az alkotds irdnti
vdgy, a Képzet a redukdlt, absztrahdlt gondolat, mig a Kép a Képzet rajzba, képbe, modellbe éntésével

|étrejott alkotds.

A Késztetésbdl funkciondlis absztrakcid utjan létrejon a Képzet. A tervezés korai fdzisaiban az absztrakcio
elsésorban a Iényegi elemek kiemelésére szolgdl. A részletek melldzésével az épitész képes arra, hogy a fé
ardnyokra, a kompoziciéra és a térkapcsolatokra 6sszpontositson. Ez a folyamat az elérhetd és alkalmazott
technikdk az absztrakeid kuldnbézéd maédjai szerint vdltozatos épitészeti vizualizdcids eredményeket hoz. Az
épitészeti vizualizécid egy igen komplex, sokféle technikdt felvonultatd, belsd szabdlyrendszerrel rendelkezd
gyujtéfogalom. A mindennapi szakmai, és kézéleti pdrbeszédben is pontatlan, nehezen definidlhatd. Sok
esetben az épitészeti vizualizdcid fogalmait, IGsd Iatvanytervezés, vizualizécid egymds szinonimdjaként,
egymdssal medfeleltetve haszndljuk. A fogalmak tisztdzatlansdga és az egyes technikdk funkcidja, célja,
nincs egyérteimlen meghatdrozva, a fogalomkérének tisztdzdsdnak érdekében egy viszonyrendszert
hoztam létre.

Vizualizdcié — analdg és digitdlis — az absztrakcion alapuld képi informdciddtadds, mely kulonbdzé, vagy
eltéré bonyolultsdgi fokokon értelmezhetd. A ma haszndlt digitdlis vizualizécids technikdk mindegyike,
bizonyos mértékl absztrakciot haszndl, melyet a felhaszndlt kaldnboézd technoldgidk és a vizualizdcid

alkalmazdasanak maédja hatdroz meg. Jellege lehet formai, funkciondlis, vagy szemantikai.
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k.n18: Epitészet Ligete palyzat, térmetszet, DJS
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A digitdlis vizualizdcio gyUjtéfogalom, ahol a kilénbdzd megjelenitések kdzott viszonyrendszer hozhaté létre,
melyet az absztrakcid szintje hatdroz meg. Az absztrakcid szintjeit, — technikai kitettsége, technikai-meérndki
szemlélete, és mUveészi kifejezésmaodja — szerint térképre helyezem. A létrejott épitészeti vizualizdcios térkép,
melyet épitészeti vizualizaciod absztrakcios térképének nevezek, a kiuldnbdzéd fogalmak, és technikdk kozott

segit eligazodni.

E rendszer lehetdvé teszi, hogy a fotorealisztikus IGtvdnytervezés mufajdban feltdrjom azokat az okokat,
melyek az épitészeti pdrbeszédben kulonféle dilemmdkat szllnek. Absztrakcid teljes hidnya a renderelt
fotorealisztikus dbrdzolds jellemzdje. A valdsdaght dbrdzoldsmaddot dvezd konfliktusok forrdsa a tokéletes
élethUségre vald toérekvés, azonban ez a klasszikus renderelés technikai hdtterével jelenleg nem
megvalésithato.

A fotorealisztikus dlbrdzolds mellett, annak alternativdjaként, a terv esszencidjat Képzetbdl a Képekbe Ultetd
absztrakcié mUkodésének folyamatdt, az épitészeti vizualizdcios technikdk kdzott megjelend, a digitalizdlt
vildgban utat keresd, Ujraértelmezett analdg maddszerekkel készUld hibrid grafikdk példdin keresztdl
mutatom be. A posztdigitdlis épitészeti vizualizdcidk visszatérnek a személyesebb absztrakt dbrdzoldshoz,
digitdlisan imitdlva a predigitdlis kor alkotomddszereit. Ez a gondolkoddsmadd, elvont alkotdi, muvészi
szemléletet képvisel, mely az analdg — predigitdlis — technikdkhoz nydl vissza, kortdrs digitdlis eszkdzdkkel.
A posztdigitdlis grafikai attitdd, a latvanytervezés fékuszdnak az élethl dbrdzolds felé forduldsdra valaszol,
alternativat nydjt azzal, hogy visszatér a magas absztrakcids szinty, ezdltal humdnus dbrdzoldshoz. A
hibrid grafikdk épitészeti vizualizdcioban betdltdtt szerepének bemutatdsdhoz a hazai, kortdrs épitészet
képviseldivel interjukat készitettem, hivatkozott terveik, sajat terveink, tovdbbd a Raojzi tanszék oktatdsi

szemléletének bemutatdsa, mint esettanulmdnyok szerepelnek a fejezetben.

Az értekezés zdrofejezete grafikai hitvallds. Sajdt, hibrid grafikai személetld munkdink, személyes kisérleteink

eredmeényeit 6sszegzi.

Az értekezés legfébb tanulsdga, hogy o hibrid szemlélettel folyd alkotds sordn, az absztrakcio
meértéke precizen irdnyithatd, a tervezdi szdndék pontosan kifejezhetd, a Iatvany helyett a terv
mogotti dsszefuggeéseket, tervezdi gondolatokat helyezi a fokuszba, igy a tervekrdl folyd diskurzus jol

kérulhatdrolhatéan, személyesebb mederben halad.
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Fogalomtar

Az épitészeti megjelenitésben, vizualizdcioban szdmtalan — jellemzéen angol nyelvbdl dtvett — fogalom

hat magyartalannak, tdnik magyarositott idegen szénak, ezdltal — véleményem szerint — nehezebben

befogadhatok. Sok esetben ismert fogalmak haszndlata nem pontos, mdst jelenthet szakmai €s nem

szakmai koérokben. Ezért szUkséges definidini a fogalmakat, és konzekvensen alkalmazni a tanulmdnyban.

Az aldbbi gyujtés az épitészeti vonatkozdsdat emeli ki a fogalmaknak, €s a célja a tanuimdnyban egységes,

pontos, konzekvens haszndlat megalapozdsa.

Fogalmak épitész szemszogbdl

2D
3D
3D Modell

Absztrakt, elvont

Anyagszer(

Atmoszféra

Cal

Két térbeli dimenzidval rendelkezd, sikbeli
Hd&rom téri dimenzidval rendelkezd, térbeli
A makett szamitdgéppel generdit térbeli, virtudlis megfeleldje.

Osszefuggéseibdl kiragadott (fogalom, tulajdonsdg, kévetkeztetés), amely nem egy
meghatdrozott jelenséget, targyat, dolgot it le teljesen, hanem annak csupdn néhdny

kiemelt jellemzéjét, tulajdonsdagdt veszi figyelembe; elvont.

Az dbrdzolt dolgot, targyat nagyon élethlen, az azt alkoté anyagokat hitelesen

bemutatd
Az épitészeti kép hangulata, kdzvetitett érzése

Teljes mértékben szamitégépen létrehozott kép, angol révidités: Computer Generated

Image.

Fogalomtar

Digitdlis kolldizs

Droétvaz

Erzékelés

Eszlelés

Fantdzia

Fotorealisztikus

Hangulat

lNlusztracio
Késztetés
Képzet

Kép

Analég, vagy digitdlis forrdsbdl szdrmazd képek manipuldcidja kolldzstechnikdaval,

digitdlis eszkdzok, modszerek felhaszndldsdaval.

Abrdzoldsmaéd, amely a kilonbozd feltletek, tomegek f6 alkotait, éleit, kontdrjait és
csomaopontjait jeleniti meg.
Az érzékelés alatt, az érzékszerveinkben taldlhatd receptorok segitségével torténd

ingerek felvételét, és annak ingerlletté, azaz elektromos impulzussd alakitdsdt értjuk.

Az észlelés az érzékszervi adatokra épuld kognitiv tevékenység. Az észlelés azon
pszichologiai folyamtok oOsszessége, amelyek utjdn felismerjuk, szervezzlk, és
jelentéssel ruhdzzuk fel a koérnyezeti ingerekbdl érkezd észleleteket. Az észlelésunket
jelentdsen befolydsoljdk eldzetes tapasztalataink, ismereteink, pillanatnyi hangulatunk,

szUkségleteink, érdeklddésunk, valamint az adott kultdra, amelyben élunk.

Képzelderd; az elme Uj gondolatokat teremtd képessége, amikor vagy a mult
tapasztalataibdl, vagy elképzelt dolgokbdl addig még nem létezd fogalimat,

gondolatokat, elképzeléseket hoz Iétre.
Minden szempontbdl valésdghl eredményt [étrehozé dbrdzoldsmaod.

Olyan érzelmi dllapot, amely belsd érzetekbdl, illetve kulonféle érzelmek
Osszeszovddésébdl dll, és viszonylag tartésan szinezi tudatunk, viselkedésunk,

észlelésunk egész tartalmat.

Szemléltetést, kiegészitést szolgdld kép, rajz, fénykép, dbra.
Az alkotds irdnti vagy.

Redukadlt, absztrahdlt gondolat.

A Képzet rajzba, képbe, modellbe 6ntésével Iétrejott alkotds.

Kiterjesztett valésdag A virtudlis térben I1étezd, és a valdsdgos tér kodzoétti interakeid egy formdja, a valdsdg

egyfajta kibdvitése. Angolul augumented reality, AR Jellemzbden egy kamerdval
rendelkezd készUlék kijelzbjén megjelenitett valdsidejd mozgoképen elhelyezett, és a
kérnyezettel valamelyik interakcidba 1€pd virtudlis, szdmitdgéppel generdit targyak

interakcigja.
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Kolldzs

Kompozicio

Kontextus
Koncepcid

Koncepcioalkotds

Latvany

Latvanyterv

Latvanytervezés

Makett

Megjelenités

Montdzs

A kollézs (o magyar szé a francia collage kiejtés szerinti Gtirdsa) olyan — dltaldban
mUvészi — alkotds, amely valamilyen feltleten tébb dolog (fénykép, Ujsageikk,
levél, egyéb tdrgyak stb. ) csoportos felragasztdsdabdl dll. Technikét hatdéroz meg,
ahol kuldnbdzd mindségu, fajtdju elemekbdl, részekbdl, valamilyen Uj mindségu
végeredmeény készul. Jellemzden a képzémUvészetben terjedt el: papir, fénykép, textil,

fa, fém vagy mds egyéb anyagok darabjaibdl dsszeillesztett kép.

MU felépitése, az egyes részek kdlcsdnds viszonya; a mualkotds tartalmi és formai

elemeit ardnyos, rendezett egységbe fogo szerkezet.
Osszefuiggés, kapcesolat, kornyezet
Az épitészeti tervezés alapja, egy lehetéség megtaldldsa és kibontdsa

Olyan, tébb lIépcssfokbdl dllé folyamat melynek van egy dltaldnos ,felfele’, elérehalads
irdnya, de megteremti a visszalépés, eléreugrds, azaz az Ujragondolds lehetdségét
is. A koncepcioalkotds folyamata lehet egy linedrisan felépuld alkotdé munka, de
Osszetettségébdl, komplexitdsdbol adoddan inkdbb jellemzd az dnmagdba, egyes

lépcséfokokhoz visszaforduld rendszer?”

Egységes kép, amit egyszerre érzékellink és felfogunk a kérnyezetlnkbdl, a vildgbdl; az

egész kép, ami a szemunk elé tarul, ha odanézunk egy helyre vagy irdnyba.

Az épitészeti targyat, tervet egy téri nézbpontbdl, vizualizdcids technikdkkal bemutatd
kép

A lgtvanyterv létrehozdsdnak folyamata

Valaminek a kézzel foghato, valds anyagokbdl —fa fém, Gveg, kd, beton, stb. — készitett

mdsa.
Epitészeti koncepcid, terv targydnak létrehozdsa képként vagy modellként (targyként)

A montdzs, kifejezés a francia montage szébdl szdrmazik, mdédszert hatdroz meg.
Jelentése 6sszerakds, 6sszeszerelés. Jellemzden azonos mindségy, fajtdju elemekbdl,

részekbdl — példdul film, fotd, zene — azonos mindségu, fajtdjd végeredmeény jon Iétre.

01 Cserényi-VorosE., Borsos A., Gyergyik J. : Epitészeti koncepcick, XXII. Fiatal Miszakiak Tudominyos Ulésszaka, 2017.

Fogalomtar

Nézbpont
Percepcio
Realisztikus
Reldcio

Tudat

Tudatos

Tudatalatti

Valésdg

Valésdaghu

Virtudlis tér

Egy kitekinté pont, hely, ahonnan egy latvanyt, térbeli kiterjedést szemlélunk.
Eszlelés szinonimdija

Valésdaghud szinonimdija

Kapcsolat, viszony

Az agynak az a legmagasabb rendl képessége, mellyel az anyagi vildgot, a létet
visszatUkrozi, ezekhez vald viszonydt meghatdrozza, fogalmakat alkot, s ezekkel

gondolkozik, itél.
Olyan folyamat, ami a tudat részvételével megy végbe. Megfontolt, szdndékos

Egy kordbbi ismeret, tapasztalat, amire oz adott pillanatban  valaki
nem is gondol, de asszociativ kapcsolatban dll  gondolkoddsa  aktudlis
targydval, befolydsolhatja dontéseit, gondolatait. Hasonlo hatdsa
lehet  bizonyos  kérnyezeti  kérulményeknek  is,  amelyek  tudatosulds
nélkul  befolydsolhatjgk az  adott  személy  cselekedeteit,  gondolatait.
A tudatalatti jelenségei a tudati tevékenységhez tartoznak, de olyan a hdttérben zajlo
folyamatok, amelyek nem vesznek részt kdzvetlenul a figyelem kézéppontjdban dallé

jelenségek értelmezésében.

A medfigyel6tdl, a tudatunktol flggetlenul Iétezd, medfigyelhetd dolgok dsszessége.
Anyagi, targyilagos, fuggetlen attdl, hogy milyen médon vizsgdljuk. Ertelmezhetd
azonban a megdfigyeld szemszogeébdl, megismerési képességeitdl fuggden. Erre az

esetre a dolgozat sajdt valdsagként hivatkozik.

Valamilyen aspektusbdl a valdsdggal egyezd, vagy egyezéhodz kdzeli eredményt

megteremtd

Kizdrélag a szamitoégép virtudlisan |étrehozott vildgdban létezd, jelenleg csak a
szamitdgéphez kapcsolt periféridkon keresztll megtapasztalhatd, téri karakterekkel

jellemezhetd vildg
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Interjuk

Beszélgetésindito kérdések

Mit jelent szdmotokra az a kifejezés, hogy “épitészeti

vizualizacio™

Milyen vizualizécios technikdkat szerettek
alkalmazni? ( absztrakt téri dbrdzoldsok, montdzsok,
kolldizsok, skiccek, digitdlis modellen alapuld
szamitogéppel generdilt renderek, ktldonbdzd
technikdk ésszevondsdval létrehozott hibrid

technikdk, makettek, makettfotok )

Hogyan segiti szdmotokra a tervezést az épitészeti
vizualiz&cid, azaz milyen tervfdzisokban van
szerepUk, hogyan tud egy-egy technika tervezési

kérdések elddontésében segitséget nyujtani?

Mit gondoltok a szabadkézi rajzok szerepérdl az

épitészeti tervezésben?

Mit gondoltok a makettek szerepérdl az épitészeti

tervezésben?

Mit gondoltok az Idtvanytervek szerepérdl az

épitészeti tervezésben?

A valésaght latvanytervezésnek mi ma a szerepe?
Tervet dokumentdld kép, vagy egy hangulatot,

Vizidt bemutatd alkotds?

Szerintetek egy-egy technika kapcsolhaté-e
inkabb egy tervezési fazishoz (koncepcidalkotds,

részletképzés, tervdokumentdids)?

Sokdig makettekkel dolgoztatok, de online elérhetd
terveitek alapjdn a legutdbbiak madr inkdabb
szamitogépes modellekkel vannak illusztrdalva. Miért

vdltottatok? Vdltottatok?

A tervezés sordn mikor készUltek a makettek?
A végso prezentdcidra, vagy mar a tervezési
folyamatnak a részét kepezték? Voltak

visszacsatoldsok?

Interjuk

Lévai Tamas DLA

Tarka Epitész Miiterem

LT: A dolgozat milyen oldalrdl kézeliti majd meg
a vizualizacio kerdéseét? Inkabb vizualizacio feldl,

vagy tervezés modszertan feldl?

JD: Inkdbb vizualizéciod feldl. Az épitészeti
vizualizdcionak, azon beldl is a Igtvanyterveknek
van van egy ,termék” jellege, aminek az a

célja, hogy valamilyen médon eladjuk azt,

amit terveztink, kommunikdljuk azt, ami térben
még nem épulhetett meg. Tekinthetlnk rd

mint egy végpont (a vizualizdciés termék,
leadott pdlydzat leadott engedélyezési terv),
de nagyon érdekes a kérdés, hogy amig oddig
eljutunk milyen szerepe tud lenni oz épitészeti
tervezésben a vizualizéicidonak. Ti munkditok
sordn pont egy izgalmas megkozelitést Iatok,
ami — véleményem szerint — a tervezési
maddszereteket tUkrozi. Egyetemi oktatdsban,
példdul ndlunk Rajzi tanszéki érdk kapcsdn is
megjelenik, hogy maketteket valamilyen grafikai
technikdaval — legyen ez digitdlis, analég —
feldolgozzuk. Tulajdonképpen ez egy tervezési

maodszer tud lenni.
LT:Igen, abszoldit.

JD: Elséként azt szeretném megkérdezni,
szdmodra mit jelent az a fogalom, hogy

Lepitészeti vizualizécid™

LT: Azért is kérdeztem, melyik iranybdl

koézelitsik meg, mert ez neklink elsé sorban
tervezés maodszertani szempontbdl érdekes.
Tulajdonképpen mindig is modellezésbdl
indultunk ki, ez nem annyira vdlasztas

kérdése, inkabb ebben néttlnk fol. Ez egy
maodszertani kerdés, kezdetektdl fogva a
tervezési modszerlnk részet képezte, én

ebben éreztem, érzem magam otthon. Ettdl
faggetlendl érzékelem, hogy a makett készités
kissé partvonalra sodrédott, annyira kindtte
ondllco mdfajja az épitészeti vizualizacio,

hogy ebben magamat tulajdonképpen nem

is érzem mérvadaonak. Tervezesi oldalrol

teljes mértékben, de Idtszik, hogy egy éndllo
mdifajja valtozott, mint iroda ezzel kizart, hogy
el tudjunk kezdeni foglalkozni. Ez egy éndillo
szerep, tervpdlydzatokon is Iatszik, hogy egy
kdlon csapat dolgozik a latvanyterveken. Nem
most kezddddtt ez, ez egy évekkel ezelbtt indult
hosszabb folyamat vége. Amit mi képvisellink, a
makettezés, szamunkra azt jelenti, hogy nydlunk
a tervhez, a problémadhoz, és kllén kategoria
az, hogy utdna ezt hogy reprezentdijuk. Ondllé
fejezet lehetne, mennyire reprezentdcicellenes
vagyok, hiszen elvitte egy nagyon rossz irdnyba
a latvanytervezés az épitészeti prezentdciot.
Szamomra a latvanytervezés inkabb arrol

szol, hogyan lehet Stleteket eladni, egyfajta

marketing tevékenység, nem a szakma belsdé
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kommunikdcigjat fejezi ki. llyen szempontbdl
érzem azt, hogy problémds, mert szamunkra a
makett azert fontos mert segiti a tér feltarasdt,
megismerését, egy analitikus eszkdz, egy belsé
haszndlat, aminek van visszajelzése, ami alapjan
Ujra tervezzUk az egészet, egy modszertani
kérdéssé vdit. Mdas kérdés midta megjelent a
CGl és az egész digitdlis vildg, azéta megndtt
azigény, a vagy, hogy a laikusok Idssdak maguk
eldtt a hazat ugy, mintha mdr megépdult volna.
Az én szemeben ez huncutkodds, ami valéjaban
nem kézelit a valésdghoz, inkabb tavolit.
Szamomra pont ezért fontos a makettezés, mert
ebben a 3d-s vildgban kisebb az absztrakcio, de
bdarmennyire is leegyszerlsitett, kbzelebb van a
valésdghoz, mint egy kétdimenzios kep. Teljesen
madas torvényszerlségekkel mukodik, és ez
jelenleg, mint egy oll6 eldgazik: egyre messzebb
kertl egymadstdl az, hogy mire valo egy

kétdimenzios kép, és az, hogy mire hasznaljuk.

JD: Azért is kérdeztem, hogy maga a vizualizécio
mit jelent. Szdmomra egy nagyon tdag

fogalom, fogalomkér, amibe beleértem a
skiccelést, a makettezést is, és természetesen

a fotorealisztikus CGI-t is. Mégis maga az, hogy
vizualizécid — taldn az angol megfeleldjebd|
eredeztethetben — a kéznyelvben egy nagyon

szUkitett fogalom.



LT: Ebben teljesen igazad van, és ezt az utobbit
tartom ilyen kdrosnak, nehézkesnek a szakma

szempontjabol.

JD: Elmonddsod és munkditok
alapjadn a makettezés ezek szerint a
munkamaodszeretekben mdr nulladik I€pésben

kiemelt szerepet kap?

LT: J6 esetben igen, de praktikusan — mivel
ennyire elment a fotorealisztikus IGtvany
iranydba a tervezés — ezért leginkdbb a
nemzetkdzi pdlydzatokon érzem, hogy

ennek van meg helyénvalésdga. Hazai
tervpdlydzaton nem, hogy hem eldirds,
kilénésebben nem jelent elényt a makett.
Svdjci pdlydzatok esetén az a rendszer, hogy
minden pdlydzénak biztositanak egy 500-as
leptekl hofehér modellt, amibe bele tudja
helyezni sajat koncepcidjat. Mennyivel jobban
osszehasonlithaté egy tervpdlydzaton, amikor
ott van 170 modell. Latod azonos léptékben,
kérdimeények kozétt. Teljesen mds, mint amikor

mindez fotokon keresztUl érvényesdl.

JD: A makett és a fotd dsszehasonlithatdsdagat
kiemeleted. Itt a kézzel foghatosdgot érted,
vagy egy render és egy makettrdél készult fotd is
nagyon mds Uzenetet kdzvetit, mds lehetdséget

teremt a kommunikdciéra?

LT: Igen, van egy ilyen finomsdg benne,

a makettrdl készult fotd is egy éndillo

mdifaj. Nalunk ez egy alapvetés, hogy csak
természetes fényben, Photoshop nélkll — csak
perspektivaba, léptékbe dllitdshoz haszndiva —
készitlink képeket. Nem mesterséges fényeket
hozunk létre, hiszen azt a visszajelzést, mankot
vesztenénk el. Hazai viszonylatban nem

latom sajnos ennek az igényét, van itthon

egy gyermeteg rajongds a fotorealisztikus
Iatvanytervek felé, melyek nyilvdn tele

vannak informdcidval, ami egyébként nem is
feltétlendil igaz. Sokszor megkapjuk kritikaként,
hogy a teveink nincsenek annyira kidolgozva,
mert makettfotok készlilnek, mikdzben sok
latvanyterv csak pdr batorral tartalmaz tébbet.
Ez egy személetbeli kiilénbség. Szamunkra
sokkal fontosabb milyen léptékben, milyen
sdrtiségben, milyen koncepcio mentén van egy
terv. Az, hogy milyen szinten van kidolgozva,
utolso részletig egy Iatvanyterven, azt a
tervezés sordn meg lehet oldani. Itt inkabb
mennyiségi, mint mindségi kérdéssé valik. Itt
van valahol a probléma lényege, ezért érzem
kdrosnak ezeket az Ugynevezett reprezentativ
latvanyterveket. Természetesen mindennel
lehet manipuldini a szemlélét, nem azt akarom
dllitani, hogy ez egy erkdélcstelen kategaoria,
nem kivanom pellengérre dllitani, de vannak

fokozatai. Ugy érzem, most eltolédott ebbe az

Interjuk

iranyba, kellemetlendl, de abban bizom, hogy
idével valamelyest vissza fog dlini. Vannak
mutatkozo jelek, egyre tébben hasznalnak

egyszerli vonalas rajzokat, nagyon egyszerti

lenyegre téré, lecsupaszitott infokommunikdciot,

akar diagramszerti rajzokat. Nem életérzéseket

probdlnak eladni épitészet gyandnt.

JD: Ahogy emlitetted részletek felgdngydlitése
késbbbi tervfdzis része tud lenni, egy makett
inkdbb a koncepcidalkotdshoz tartozik, o

térrdl szol. Ezek szerint egy-egy technika
kapcsolhaté-e inkdbb egy tervezési fazishoz,
példdul rajzok, makettek a koncepcidalkotdshoz
tartoznak, vagy a makettek lehetnek kifejezetten

a részletképzés sordn hasznosak?

LT:igen, nagyon jo, hogy ezt feszegeted, mert
nyilvan nem egyfajta makett van. Vannak
persze a tdmegmakettek, de ami irdnyba

mi elmentiink, éppenséggel pont az I1-es
makettezés. Midnennaypi munkdnkban is eldjén,
hogy nem bizunk a CAD mUfaj geometrikus
ellendrzésében, sokkal egyszerlbb kiprobdini,
odaproébdlni, megépiteni valésdgban. Legutobb
teglakkal pakoltuk tele az udvarunkat, mert
fontos volt megitélni, hogy az a tégla helyben
mit eredményez. Hidba volt ott a keztiinkben,
hidba tudtuk elképzelni milyen, azért a
valésagban az ahogy megjelenik, rdesik az eso,

és a szinei felélénkuinek, a textdra felizzik, elkezd

ragyogni a kérnyezetében, az az a megismeresi
szint, amit egyébként nem lehet megszerezni. A

megtapasztalds a kulcsszo.

A legelsé mivezetésem a Graphisoft Parkban
volt, ahol a szakiknak probdltam elmagyardzni
a lépcsdéforduld korlatjat megoldani. Mint
frissen végzett zoldfulit megprobdltak
lehurrogni, hogy @ ezt nem lehet megoldani.

Kis papirbol megmaketteztem a beforduld
korlatot, a muivezetd oldalba bdkte a szakit,
hogy latod ezt mégis meg lehet oldani. Ez sokkal
ékesszolobb volt, mintha skicceken, rajzokon
keresztdl probditam volna gydzkddni arrol, hogy
megoldhato. A kézzelfoghato valésdgnak meég

nagyon komoly ereje van.

Ugy latom, hogy a 100-as, 200-as makettek
iskolai keretek kbzott még mukédnek, de
tervpdlydzaton mdr nem versenyképes. A
Helsinki pdlydzaton [Helsinki Guggenheim
Mdzeum pdlydzat, 2014] mdr érzékeltem, hogy
nem rdgunk labddba, hiszen nincs meg az a

kidolgozottsagérzet, mint amire szamitanak.

JD: Igen, a kidolgozottsdggal kapcsolatban
nekem is az az érzésem, hogy a tervpdlydzatok
olyan részleteket kérnek, egyszerlien a
kotelezének vett Iatvanytervi kdvetelmény
miatt, ami nem is feltétlen kéne, hogy még a

tervpdlydzat része legyen, de ahhoz, hogy egy

IGtvanyterv hihetd legyen, ezeket a részleteket

is meg kell fogalmazni. J6 kérdés mennyire tud
igaz lenni, hiszen ebben a fazisban még inkdbb
csak koncepcidrol beszéllink, nem is feltétlendl

kijelenthetd, hogy az majd olyan is lesz.
LT: Egyeértelmd.

JD: Tulajdonképpen a tervpdlydzati makettek
vdllaltan tudnak koncepciondlisak lenni, egy
térrél szalni, egy kuldnleges anyagrol, ami a

koncepcio szdmdra meghatdrozé tud lenni.

LT: Ez olyan kllénbség lehet, mint egy 6B-s
ceruzaval és a szamitogéppel meghdzott vonal
kozott van. Nagyon kitaldltnak és befejezettnek
tanik, hianyzik beldle egy nyitottsdg. Nem tudsz
tébbféle iranyt beleképzelni, tdl konkrétta valik,
nem egy spektrumot fog be. Hitem szerint a
tervezésnek az lenne a lényege, hogy elkezdjik
szUkiteni a megolddsok halmazdt, nem dgy,
hogy egy nagyon résnyi ircnyt belévink és

arra tesszlk le a voksunk. Sosem igy néz ki,
viszont egy szamitogépes rajz az olyan amilyen,
valésdgba is pont olyan lesz. Evvel kapcsolatban

azért vannak fenntartdasaim.

Tapasztalataim szerint lehet kézeliteni a
vizualizaciot a valésdghoz, de igazabdl csak
egy szegmensét tudjuk befogni vele. Nagyon

ugy érzem, hogy elment egy hangulatkészités
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iranyaba. llyen szempontbol a grafikusok sokkal
nagyobb elényt élveznek. Ladtom mostandban a
tanitasban is, hogy megjelenik a felvételiken is,
hogy aki grafikai szakiranyra megy, az teljesen
mas latasmaoddal bir. Korabban ebbdl nem

volt gond, de ez kezd egy szétszdlazatlansagba
vinni. Grafikus modon nagyon szépen fel lehet
dolgozni egy tervet, de nem ugy alakultak ki oz

iroddk, hogy ezek visszacsatoljanak a tervbe.

JD: Sokdig makettekkel dolgoztatok, de online
elérhetd terveitek alapjdn a legutobbiak mar
inkdbb szamitégépes modellekkel vannak

illusztrdlva. Miért valtottatok? Vdaltottatok?

LT: Nagyon jdl Iatod, egyre kevesebb modell
készll. Egyrészt egyre kevesebb pdlydzat van,
nemzetkdzin meg nem is merdnk indulni. Egyre
kevesebb van, amin nem elémindsitéssel

kell jelentkezni. Nagyon megvdltozott a
pdlydzatok lebonyolitdsa. Amit Mariborndl
[Maribor Art Gallery, 2010, 1. dij] meg tudtunk
tenni, azaz referencia nélkul el tudtunk indulni,
ma mdr nem nagyon Iatok a piacon. Ami
nem tervpdlydzat, hanem munkaszerzés —
egyébkeént teljesen kuldn irany — ott azt Idtom
igenis van jelentésége a makettezésnek, tudja
hitelesiteni azt, amit csindlsz. Hoz egy fajta
bizalmat. A szémitogéppel készult rajzokkal
kapcsolatban ott van mindig egy merevség,

mozdithatatlansdg, nem alkalmas teljesen erre



a kommunikdciora. Mdsrészt viszont benne van,
hogy a megbizo azt hiszi, hogy ez egy generativ
kép, amit gombnyomasra létre lehet hozni. Ha
van egy Uj tletem, holnapra ott az asztalon,
mert egy gombnyomds és a szamitogeép
megcsindlja. Szerintem ez olyan szempontbdl
visszahat, hogy egyreészt elbizonytalanit,
masrészt hidnyzik beldle a megfontoltsdg.
Régen kialakult a koncepcio, egyre sz(kuld
modon haladt a megoldds felé. Most sokkal
tébb irdnybdl meg kell vizsgdini, végig
képlekeny, lebeg, és taldan azt lehet mondani,

hogy az utolso pillanatig lebeg.

JD: Munkditokban egyre téblbszor kertilnek eld

a szamitééppel készult modellek, renderek. A
szamitdégépes modelinek a tervezést segitd
mukddése, tulajdonképpen digitdlis makettezés

beépult a munkdtokba?

LT: Nem kérdés, természetesen mindent

3D-ben csindlunk. Sokkal kbnnyeb egyeztetni

a szakagakkal, Iatni mi Gtkdzik. Geometriai
ellendrzésre szolgdl, abban verhetetlen. A
megbizéval valé kommunikdcié sordn viszont
nagyon csinjan kell banni azzal, hogy milyen
nyelvezetet haszndalunk, vagy megvditoztatjuk-e
a nyelvezetet. R6gtén az lesz az elsé reakcid,
hogy a kordbbit mdr ugy megszoktam. Ujra kell
tanulnia az adott nyelvezetet. Bizalmatlansdgot

zavart okozhat.

Egyebkent nyilvan a hétkdznapokban nem
minden apro részletet tudunk megmodellezni.
Egyeébkent nagyon j6 lenne, ha meg tudndnk

csinaini.

JD: Vannak jol bevdlt tapasztalatok,

amiket sikerult gtlltetni o makettezésbdl a
szamitogépes modellezésbe? Ezek hatékonyan
mukddnek, vagy még tdlsdgosan elvdlik a fizikai
makettezés és a szamitégépes modellezés

technikdjo?

LT: Legutobb probdltunk egy ilyet a Matthias
Corvinus Collegium (2021) tervpdlydzat sordn.
Hogyan lehet egy lecsupaszitott modelit
csindlni, mintha fabdl készdit volna. De ez még
nincs letesztelve. Lehet, hogy kulcsinben mar
nagyon tud kézeliteni ahhoz, hogy fabdl legyen,
lattam is ra példakat, de sajdt tapasztalatbol
még nem tudom megmondani mennyire
helyénvald. Lehetne olyan templateket
létrehozni, hogy Ugy jelenjen meg egy terv, hogy
ne ugy tdnjén mintha mdr kész lenne. lzgalmas
kutatasi tertilet lehet. Jo lenne megismerni
tébbet ezekbd! a megolddsokbdl. Probdltunk
ezernyi technikdt, absztrakt textdrakat

hoztunk létre, hogy érzékeltessiik, ez még nem

valésagos.
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Minden projektnél ez mds és mads volt, nem
lehetett altaldnossdgban kezelni, egy palettat
kidlolgozni, amivel megspaorolhaté az a halom
befektetett munka, ami a lényegrdl veszi el

az iddét. Addig nem azzal foglalkozunk, amivel

fontos lenne.

A gépek gyorsuldsaval felpdrgethetd a

munkafolyamat a visszacsatolds hatékonysdga.

A maribori projekt kapcsan a makett éppen
olyan anyagbdl készdlt ami becsillant,

mintha vizes felllet lenne. Mindegy volt, hogy
tokéletesen sik vagy texturdlt, egy makett

tud tévedni, egy szamitogépes modell nem.
Kiraktuk a makettet a napra és elkezdett
behullamosodni. Egészen vad tud lenni. Ezek a
tervezetlen esemenyek, esetlegességek nagyon
vissza tudnak hatni. Nalunk dgy hatott vissza,
hogy elengedtiik a tokéletesen sik jellegét, nem
a geometriailag tékéletes vonala volt a fontos,
hanem a vizes, fényes jellege. Teljesen mds

iranyba indultunk el.

Oktatasban is megéltem tébbszoér, hogy
hallgatok a kisérletezékedviknek készénhetden
elérukkoltak olyan Iatvanytervekkel, ahol

mar a konzultaciok kézben lehetett érzékelni
milyen, amikor emberekkel van tele, emberek
mozogtak — meg nem mondom milyen
szoftvert haszndltak — de nagyon mds volt

megitélni ugy a tervet, hogy nagyon élévé valt.

Eltudom képzelni, hogy meg lettem vezetve,
ez is ingovanyos terep. De az, hogy az egész
folyamat elmegy a mozgokép ircinydba
abban egészen biztos vagyok. Nyilvanvaléan
az sokkal hatékonyabb, erésebben hat rank.
Egyértelmtien a vizudlis kommunikdcio
pszicholdgiai része irdnydba fordul az egész,
ami nagyon izgalmas, de azért felmerdl a

kérdés benne, hogy lehet ezt hitelesen csindini?

JD: A statikus épitészeti mufajok, technikdk
mellett beszivarognak oz épitészeti
vizualizdcidba a kuldnbsézé tarsmufajok, példdul
ahogy emlitetted a mozgokép is. Ti haszndltatok

ilyet?

LT: Igen abszoldt volt. A Sanghaji Vilagkidllitasi
pavilont igy is dokumentdiltuk. Spirdl flzetben
készlltek egyvonalas rajzok. Félbe lettek
hagyva, mivel rajéttiink, hogy a mozgo kinetikus
vildgot nem tudjuk megfogni, megrajzolni. A
kévetkezd kep amit ezzel kapcsolatban szoktam
vetiteni, az arrdl szol, hogy vagdossuk a balsafa
elemeket. Tervpdlydazati fazisban még nem
tudtuk ezt feldolgozni mozgoképpel, de amikor
kiderult, hogy megnyertlk és mentiink az elsé
sajtotdjékoztatora akkor pdr nap alatt egy stop-
motion videot raktunk éssze, mert azzal sokkal
egyszerlbb volt bemutatni mi a szandék, mi

rejlik a tervben. Tényleg meggydzé volt.

Erdekes volt, hogy utdna felbérelt a megbizé
egy profi videds csapatot. Annak ellenére,hogy
épitettlink nekik egy kidolgozottabb, 50-es
lépekd modellt, nem tudtdk egy hihetetlendl
felszerelt studioban reprodukdlni azt a
nagyon egyszerU jelleget amit mi otthon a
muhelyben egyszer( eszkbzdkkel Iétrehoztunk.
Maga a mozgds hidnyzott beldle. Nem elég,
hogy a kamera mozgott, az elemeknek kellett
megmozdulnia, ahhoz, hogy mtikédjon. Ok
tulajdonképpen kameraval bejdrtdk a statikus

modellt.

JD: Szdmtalan technika van amit épitészeti
vizualizécidban bdrmilyen médon lehet
haszndini, de azt megtaldini, hogy melyik fejezi
ki legjobban a koncepciodt, tereket, épitészeti
karaktert, az egy kulén kérdés. Itt egy olyan
ellentmondds merdlt fel, hogy van egy profi
videos csapat, de nem jottek rd, hogy a ti
videotok nem azért volt nagyon beszédes,
mert mozgokép volt, hanem mert a tér
dllandd mozgdsban volt, amit rajzi eszkdzokkel
nagyon nehéz statikusan kifejezni. Ti egyszerd,
célzott eszkdzdkkel a téma lényegét tudtdtok

megfogalmazni.
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LT: Ugyanilyen élmeény volt — ami tulajdonképpen
sose kerUlt megvaldsitdsra — de a koncepcio
lehetdségek tarhdzaban ott volt egy olyan
megoldds, hogy a tér sosem vdiltozik, csak a
fények. Kdlcsénkaptunk egy olyan eszkdzt, egy
szdloptikds rendszert, amit be tudtunk épiteni a
modellbe. En tudom beldlrél, hogy ez egy 6ndllé
masik pavilon lehetett volna. Benne volt egy
alternativ lehetdség, hiszen a szinpadtechnika,
amivel mozgattuk a rudakat nagyon draga, és

a fényekkel is megmozgathattuk a teret. Ez egy
madsik irdny, amit viszont sosem tudtunk volna
kiprobdini, ha csak a monitor elétt probdlgatunk.
Orém volt nézni a munkatdrsakat, ahogy jatékos

orommel elmerditek ennek a lehetéségében.



Iparmavészeti Mazeum Rekonstrukcidja, palydzac Kemenes Vulkanpark kozponti épiilet Celldsmolk, palyizac
k.119: maketcfotd alapi kolldzs, TARKA Epitész Miiterem k.r21: makettford alapt kollazs, TARKA Epitész Miiterem

k.120: fotéba illesztett makettfors és kollizs, TARKA Epitész Miterem k.122: fotdba illeszrett makettfors és kolldazs, TARKA Epitész Miiterem
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HP: Hibrid grafika alatt mit értesz?
Ez a kézi, pasztelles vilag szemben a

szamitégépes technikdval?

JD: Kézi nem feltétlenul azt jelenti, hogy
kinyomtatod és rajzolod, hanem akdr digitdlisan
rajzolod, Alapvetéen analdg technikdkat digitdlis
kérnyezetben hogyan haszndlunk, példdul egy

makett fotora térténd rajzoldssal akdr.

Ezeket a lehetdségeket vizsgdlom, mert nagyon
szépek a a valésaghl renderek, de taldn picit
[élektelen, hidnyzik beldle a tervezéi gondolat,
ami mondjuk egy szdndékosan absztraktabb
dbrdzoldssal, kiemelésekkel, fokusszal képzett

képben megjelenik.

Ti munkdssdagotokban ez a szemlélet
egyértelmuien megjelenik. Példdul makettre,
vagy — feltételezem — egy egyszerd alapot add
hdromdimenzids digitdlis modellre rdrakott
montdzsszerl anyag. Ez véleményem szerint
egy értékes szemlélet, Iathatd oz érteke:
egyrészt van egy igény arra, hogy ne mindig
foto realisztikus képek készuljenek, mast lehet
ezzel kifejezni, mds hangsulyokat megtaldini.
Keresem az okait annak, hogy miért alakulnak
ki ezek a technikdk egy épitész iroda életében,

hogyan jonnek Iétre ilyen meghatdrozg, jellemzd

stilusu dbrdzoldsok. Van-e mogotte olyan
szAndék, otlet, tervezési metddus megjelenik
e abban a grafikai eszkdzben. Azokra a téri
helyzetekre, teszitek a hangsulyt, azokat oz

elemeket emelitek ki.

Ndlatok mibdl eredeztethetd ez a grafikai

nyelvezet?

HP: EIs& munkdink 2006-os, béven egyetemi
anyagok, ahol mar fel lettek dobva valamilyen
szinten szabadabb grafikai dbrdzoldsmadok.
Van egy két pdlydzatunk amiben ez megjelent.
A Shinkenchiku kézzel rajzolt palydzatunk, akkor
nagyon mas volt mint minden mads. Akkor
elkezdtik megtanulni a Photoshopot — szoftveri
eszkdzoket — amivel el tudtunk indulni. 5-6 év
sztinet utdn, 2012-es Andersen pdlydzat (House
of Fairytales) volt egy doénté pont amikortol
tudatosan elkezdtlink egy stilust haszndini. Azt
fejtettem meg magamban, hogy mig kordbbi
irodakban ahol dolgoztunk elvdrds volt a — nem
feltétlendl fotorealisztikus , de — foto alapu
latvanyterv készites. Nem gondolom, hogy egy
fotorealisztikus Iatvanyterv élettelen, Iélektelen
kell legyen, de abban a tempdban ahogyan
gyartani kellett ezeket, az egész folyamat, a
végeredmeény lélektelenné vdlt. Az Andersen
pdlyazatndl egy szabadsdg kifejezés volt, hogy
ezt Ugy, azzal a technikdval megcsindlhatjuk.

Ez az az idészak volt, amikor nemzetkdzi szinten
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is elindult ez a post-digital drawing szemlélet.
Erdekes, hogy ebben a House of Fairytales
otletpdlydzatnal a munkdk nagy része ebben
oz iranyzatban készult el. Ekkortdjt lehetett a
Cosmos-nak korai munkdit Iatni, vagy példaul
a Bonell+Doriga dijazott pdlydzatdval egy fiatal
generdcié megmutatta magat, egy djfajta

vizudlis nyelvvel.

Munkdink sordn, a tervezés sordn fontos

az, hogy olyan erés gondolata legyen egy
tervnek, hogy akdrmi készUl a kivitelezés

sordn amikor elhagynak beldle részeket, kicsit
mdshogy épitenek meg, az erés gondolat ettd|

faggetlenudl elvigye a hatdn. Ezt nem mindig

sikertl megvalésitani, tébb esetben nem sikerl,

de példaul a kis ives hdzndl (HOUSE AND ATELIER
AMONG THE FOOTHILLS OF BUDA) ez sikerl. Ezek
olyannd teszik a tervet amitél annak van egy
erds gondolatisdga. Ennél a kifejezéeszkdznél,
vizudlis nyelvnél is ezt érzem, hogy ezt az erds

pdr elemet bele lehet tenni.

JD: Tehdt van egy fokusza annak az dbrdnak
amit kiemelsz, lehet azt mondani, hogy a
tervezési fokusz is akéré a a fé gondolat koéré

épuil.

HP: igy van.

JD: Akkor annak is szerepe van, hogy a Gellért
hegyi projektnél viktoridnus ruhdba Sltéztetett

emberekkel laktatok be a képeket?

HP: illyen szempontbdl nem fontos, hogy milyen
figurdakat, milyen névényeket teszel be a képbe.
Van egy harmadnia természetesen amit el
akarsz érni, de nem azon van a fokusz. Mindig
madson van. Példdul a bugyi szinhdznak a
latvanytervein minden gépészet helytelen volt
amit feltetttink, nem az volt a lényeg, de példaul
a burkolatok egymadssal kialakitott viszonya, az a

valésagot akarta tlkrdzni.

Kérdlbelul ide jutottam vissza a sajdt stilusunk
miértjét tekintve: egyfeldl szabadsdagkeresésbd!
jott, felszabadulds lett, mdsrészt egy-egy
gondolatra fel tudjuk flizni a terveket, ami meg
tudja alapozni az egészet. A vizualitdsndl is ezt

keressuk.

Ez nem mindig csak montdzs, kolldzs
technikakat jelent, legutobbi terveinknél inkabb
modellfotot csinalunk, kézzel belerajzolva, de
eléfordul, hogy foté alapu rajzokat csindlunk.
Attol figg, hogy hogyan érezziik mire van
sztkség, mi fejezi ki legjobban, de van amikor a

megrendeld kéri.

D: Van kulénbség pdlydzat, vagy magdn
megrendeld kdzott a vizudlis megjelenitést
tekintve? Ezt a nyelvezetet inkdbb csak
koncepciondilis tervek mellett vagy az egész

folyomat sordn alkalmazzdtok?

HP: Nehezen tudom visszavezetni mi alapjan
vdlasztunk egy megjelenitést az adott
projektnel. Természetesen van amikor a
megrendeld szerzédés szerint kéri a valésagh
dabrdzoldst, de ezt nem is feltétlentl mi csindljuk.
Példaul az EImu dllomdshoz készuit olyan
latvanyterv amihez Lérincz Aronék csindltak. A

tébbit azt mindig mi csindljuk.

Van ez az elditélet, hogy melyik megrendeld
szerinted mit akar. Valészinlleg amugy
megjelenik a tervekben is, de nem mindig sikerdl
jol. Mindig prébdalkozol az & fejével gondolkozni,
de néha nagyon beleragadsz, és azokndl a
terveknek vannak nagyon dtmeneti nem jol

sikertlt grafikdi.

A Corvinus Sportcsarnok zdaréjelentésben az
epitész zsdri leirta, hogy ezeket az évodds
szintd rajzokat nem tudjdk értelmezni. Hasonlo
technikaval keszult abban az idében a
remeteszdidsi hdz, ahol a megrendeld meg

teljesen odavolt.
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JD: Pont azt gondoindm pedig, hogy egy nem-

épitész kevésbé tudnd értelmezni..

HP: Igen, itt j6n az, hogy ez nem szakmai kérdeés.

Inkébb az, hogy meg akartdk érteni vagy sem.

JD: Emlitetted a makettfotdt, azt miért szeretitek?
A makett az alapbdl a tervezés része ndlatok,

vagy egy eredmeény?

HP: Nem eredmeény, az elejétdl fogva vannak
koncepcio makettjeink. Amugy egy furcsa
mdfaj. En nagyon szeretem, de sok embernél
mintha ismeretlen lenne. Egyszertien fogsz egy
cetlit amit 6sszehajtasz valamivé, ami mdr
mutat valami térbeliséget, majd megérteni azt

a struktdrat amibdl egyszer majd lesz egy hdz.

A makett fotozds azeért lehet érdekes, mert
van egy olyan sejtésunk, tapasztaldsunk, hogy
a makettet jobban megértik az emberek.
Vizudlisan edukdlt emberekkel szemben
szerintem a latvdnyterveket , de ugyandgy az

alaprajzokat sokszor nem értik.

JD: Fuggetlenul a technikatdl? Azaz példdul a

fotorealisztikus Iatvanytervet sem?

HP: Szerintem nincs kulénbség. A makett viszont
egy olyan dolog, amit megértenek, mert
hdaromdimenziés, vagy ha fotd van réla, akkor az

épithetéségnek az elhihetésége merdil fel.



JD : Ha a makett megdill akkor az épulet is meg

tud dlini.
HP: Igen.

Mostandban elkezdtiink egy két pdlydazatndl
makettet késziteni, mert gy tlnt, ha a pdlydzati
anyagban van egy ket makett akkor az kicsit
jobb. Egyébként pedig egy nagyon jo technika.
A makettfotokra rajzolds, szerkesztés mint
technika nalunk tulajdonképpen innen ered. A

makett sokkal jobban érthetd.

Nalunk van tervezési makett, és koncepcio
makett, végén pedig akdr prezentdcios makett,
melyet akdr képként, vagy mint 3D objekt
felhaszndlom. De jellemz&en nem készittink
‘szép” makettet, egyszer egy megrendeldnek

csindltunk, amit otthon kirakott.

Van egy belsé elvardsunk, hogy minden kéztes
dllapotd rajzunk, makettiink Snmagdban szép

legyen, de abba belefér itt-ott egy egy hiba.

JD: Ha egy ldtvanyterv — mint emlitetted -
nehezen érthetdek egy vizudlisan kevésbé

edukdlt embernek, akkor mi lehet a szerepe?

HP: Meggydzés a szerepe, egy terméket adsz
el. De a tapasztalatom az, hogy ugyanannyit
értenek meg egy fotorealisztikus Iatvanytervbdl

mint egy kolldzs technikdval késziit képbdl.

Szerintem annak az illizioja, hogy benned
megbizik, és egy szép dolgot fogsz kapni.

A rengeteg részlet ami belekertl egy
fotorealisztikus IGtvanyba nem olvashato ki egy
nem szakmabeli szamdra. Az szamit milyen
ember van rajta, milyen hangulatot draszt, ez
mind befolydsolds. Ugyanezt a befolydsoldst

érjuk el miis, csak mas eszkdzokkel.

Innen nézve mindegy mennyi részletet tesziink

bele, az a lenyeg, hogy mit akarok atadni.

Azt olvastam ki a mi kolldzsos prezentdcicinkbal,
hogy a megbizé egyszeriien megnyugszik, hogy
ez egy nagyon szép dolog, akarmit is jelent, de
példdul a hangulata nagyon szép. © nem Idtja
at a teljes tervet, de benned mint tervezében,

aki atlatja a legaprobb részletet is megbizik.

Kaptam mar kérdést, hogy “azt hittem ez a
budtor az mds szin’, pedig a Iatvanyterven
ott volt, hogy kék, a megrendeld viszont a

hangulatot vette be.

JD: Nagyon fontos ennek a bizalomnak a
kiépitése, viszont ez nem csak a Idtvanyterven

mulik.
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HP: Nem nem. Nagyon érdekes volt, amikor
Csomay Zsdfia bemutatta egy 70-es években
készdlt tervét. Volt egy belséépitészeti
munkarésze, 6sszesen 3 darab A4-es oldal. Lap
tetején kézzel rajzolt falnézet szerti rajz, alatta
alaprajz, nézetrajz, odairva, hogy mi micsoda.
Nem is értette, hogy neklink mennyi mindent
le kell rajzolni mar hozzd, de benntik megbiztak.
Vitte az anyagmintdkat hozzd, és elég volt. O is

errél a bizalomraol beszélt.

JD: Lassan ott tart a dolog, hogy ha nincs leirva

pontosan minden a terven, akkor tdmadhato

vagy, ha hem ugy készllt el, kinek a feleléssége.

HP: Igen, volt is rossz éiménydink ezzel
kapcsolatban. Kis kolldzsos neha “meguszos”
technikankkal szamon kérték rajtunk egy
engtervhez leadott csarnokhoz készdlt
latvanyterven dbrdzolt zsaldziat, ami akkor
minket nagyon nem érdekelt. A megrendeldt
viszont igen, és a kivitelezés sordn viszont az a
részlet lett vita targya, amit egyébként kiviteli
terven nem is rajzoltunk meg. Erdekes maédon
azt a részletet vette észre, ami nekliink nem volt

fontos.

JD: Vizualiz&cids technikdkat mikor milyeneket

alkalmaztok a tervezés sordn?

HP: Megrendeld felé fontos, hogy “eladd” a
termékedet, ugyanugy fontos, hogy magadat,
és a munkatdrsakat tudd meggydzni valamivel,
ezért jo, ha szép, ki akarod hozni beldle ami
benne van. A kolldzsok abszoltt részei a
tervezesnek, amikor egymds mellé pakolunk
varidciokat, mintdkat, textdrakat. Még a
gondolatnak a keresése, 6vodai szinten, olyan

vizualizacioval.
JD: Latom sok diagramot csindltok.

HP: Azok viszont végtermékek, jellemzden
magyardzé pdlydzati anyagok. Hollandok
nyomtak ilyen diagram alapu épitészetet, de mi

nem csindlunk ilyeneket. Az tényleg absztrakcio.

JD: Ezek alapjdn szdmodra mi a Idtvanyterv?
Egy tervet dokumentdio kép, vagy a hangulatot,

Viziét bemutatd alkotds?

HP: A 312-es kormdnyrendelet alapjan egy
listaban kipipdalands elem, de az mdr a
legvégsd illusztracio. De a latvanyterv kordbbi
szakaszra készul, szerepe is leginkdbb a
megrendeldvel térténd kommunikdcioban van.

Kommunikdciénak a része.

Japdanban a Makoto Yamaguchi Design-ndl
dolgoztam, ahol belséépitészetet csinaltunk.
Egy hotelbelsén dolgoztunk és sok honapig

kivalasztott hét latvanyt hetente tobbszor

rajzoltunk djra. Az ott egy belsd tervezési eszkéz
volt. Minden részletet, kStextrdt, kilincset
odaraktunk és nagyon szépen végig lehetett
kovetni, hogyan fejlédétt a terv, hogyan jottek ra
a rétegek. Kéne is készitenem beldle egy gif-et

valamikor.

Nekem ott az djat mondott. Ebbdl azt tanultam
is meg, hogy belséépitészetet igy lehet csindlni.
Latvanyokban gondolkozol, és minden apro

részletet végiggondolsz, végigprobdadlsz.

JD: Van olyan terv ami leginkdbb reprezentdlja

a ti vizudlis stilusotokat?

HP: Tobb is, van;) De most késztiltek el a
remeteszdldsi ives hdz képei ahol az a kép dolog
nagyon szépen visszajon a képeken. Taldn

a Gellért hegyi palydzat még ide sorolhato

animdciot tekintve.

Nagyon szépen bsszeért a terv és a
gondolatisdg a Shinkenchiku pdlydzatndl

is, mert amilyen bugyuta volt a terv
kidolgozottsdgot tekintve olyan szinten nem volt
kidolgozva a gondolatisdg sem. Az egy nagyon

egyedi tigy volt.
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Emlitetted az elején, hogy lehet lélektelennek
nézni a fotorealisztikus vonalat, de azt
gondolom most mdr a post-digital-t is. Olyan
szinten folyik a csébdl mindenhonnan, Iélektelen
rajzok készuilnek, de ez nem a technikdn

mdlik, hanem szerintem az adott illetdn, az &

felfogasan.

Példaul azt is érzem, hogy ezért elmentuink kicsit

a makett alapd Iatvanyozdsba.

Erdekes, mert valészinlleg ez kultdra fuggé.
Kdlénbdzd orszagokban ez mds lehet. Abbdl
gondolom, hogy voltam nemzetkézi hallgatok
diploma zsdrijében, és nagyon mdst nyomtak
mint mi. Biztos szamit az is, hogy milyen hatdst
kapsz a kortarsaidtdl, vagy az egyel feletted levd

generdciotdl akit figyelemmel kisérsz.

Tobbszor szoba jétt még a pdlydzat. Evvel
kapcsolatban probdijuk tudatositani, hogy

csak olyat csindlunk amivel valamit mondani
akarunk. Csak Snmagdért egy épitészeti
pdlydzat nem érdekel. Ennek a vizualizacioja a
mi szabadsdagunkat akarja tamogatni. Ezen feldil
arra is alkalmas egy pdlydzat, hogy technikdkat

probadlgassunk ki.
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Maté Tamds, Wass-Eysen Aron
BIVAK

BIVAK tervezdivel a frissen megjelent konyvuk

bemutatdja utdn egy héttel taldlkoztam.

JD: Kezdjuk is az elején, nektek mit jelent az

épitészeti vizualizdcioé?

WEA: Els6 kérben ahogy a kényvben is
taglaltuk, ez neklink egy eszkdz a tervezeési
folyamatban, nem feltétlen valaminek a
megjelenitése prezentdldsa. Az kisebb részben,

de inkabb a folyamatnak az eszkéze.

Nalunk harmas folyamat van: skicc, hibridex,
grafikak. Egyébként ugyanez van a modelleknél
is, mert az is egy fajta vizualizacio: skice,

szerkeszté-, és targymodellek.

Ezeket a fokozatokat amiket a sajdt példdnkon
keresztdl kutattunk, melyik eszkdzt mikor egjobb

haszndlni, mindegyiknél mds.

A skicc és skicc modell (egymds analégidi, 2D

és 3Dben) ami a legelsé gondolatok lefektetése,

amikor kézvetlen kapcsolatban van az ember
azzal az anyaggal amire lerakja. Ami hagyon
nagy segitség, mert Archicadben amikor egy
ardnyt meg kell keresni késébb, akkor ahhoz

vissza lehet nydini.

MT: Neklink ez egy j6 modszer, hogy nyilvan

amikor elolvasunk egy programot, ismerkeddnk

helyszinnel, beszélgetink a feladatrdl, mindig

ugy tudunk tovdbblépni, hogy elkezdlnk rajzolni,

modellezni, keresgélni. Sokszor szoktuk mondani,
hogy a kéz gyorsabb a fejnél, néha intuitivan

egy kis csuklé meretd rajzban eld tudnak jénni

olyan dolgok, amire a mdsik rdnéz, és az alapjdn

egy modellt vissza tud rajzolni, letrején egy

manudlis parbeszed.

WEA: Nehéz is megitélni melyik van elébb: van

amikor egy meghajtott papirlapot rajzol le

utdna es vissza. Nem mindig egyértelmd, hogy a

skiccrajz van elébb, sokszor a skiccmodell.

Kovetkezd fokozat mar a szerkeszté modell,

oz ardnyos visszaellendrzése annak amit
eddig csinditunk. Batran le lehet tépni valamit,
atragasztani. Egyfajta cstinya vizaualizacio,
egy koszos valami ami segiti megtaldini

az igazsagat, akar statikailag, funkcioban,

ardnyrendszereiben.

Ezzel analég amikor a hibridek bejénnek

a képbe, amikor elkezdlink szamitogeppel
dolgozni, de nem akarjuk a Photosopos
rendereket elészedni mert nem tart ott a terv,
de egy nyers render meg nagyon élettelen.
Ez egy nagyon j6 eszkéz arra, hogy élettel

megtoltsuk.

MT: Ugye rendereknél nagy veszély — mar csak

Interjuk

koncepioszinten is — elvards egy hiper-redi

latvanyterv a valosdgot mutassa, pedig akkor

meg egydiltaldn nem biztos, hogy olyan butorok,

anyagok szerkezeti méretek lesznek. Ez egy nagy

csapda is tud lenni. Sokkal hatékonyabbnak

latjuk, jobban hiszink az absztrakt abrdzoldsban.

Megvan a helye persze egy rendernek is, csak
inkabb a hosszabb folyamat vége felé. Jobb
egy nyers digitdlis modellt kepzeletben belakni,
amire nagyon jo moédszer a hibrid, milyen
felhaszndalokat, anyagokat, atmoszférdkat

kepzellink oda.

JD: A hiper-real rendereknél pont azt hidnyolom,

hogy hidnyzik az az absztrakcié ami a tervezéi
gondolatot és személelet bemutassa, nincs
hangsuly fokusz a képeken ilyen médon. A
hibrid pedig egyet visszalépve a tervezdi
személyiséget vissza tudja helyezni a képekbe.
Ndlatok is ezt IGtom, hogy egy adott rajzba
ezeket tiis igy teszitek bele. Természetesen nem
a legvégsd Iatvanytervekrél beszélek, példdul a
digkvdrosndl amit Tindékkal csindltatok, hanem
ami készult illusztréeid, taldn Archicad modellre

rarajzolt kollégiumi belsé terek képei.

WEA: Igen, azok abszoldt munka kézben
készlltek, és a legvégen ezek alapjdn probdita,
hogy a laikus, politikus, aki nem szakmabeli

annak is egy kicsit a valésdgos részét atadni.

MT: Azt azért tapasztaltuk, sejtjtik hogy nem lehet

kihagyni, mert egy nagy beruhdzasndl, ahol ki
akarja rakni a megrendeld, hogy ilyen lesz, ott
a félbehajtott papirmodell nem biztos, hogy
elegendd lesz. Kaptunk mdr ilyen megjegyzést,
hogy “a két Iatasseérdilt zsirkrétaval, mik ezek

a rajzok’. Kell valami féle vizudlis képzettség,
hogy valaki be tudja fogadni, olvasni tudja.

A valosaghu Idatvanytervezés, igazdn nem a
tervezés része, hanem inkdbb prezentdcios

eszkoz.

JD: Munkakézi dllapotban, megrendeldk ezeket

azért be tudjdk fogadni?

WEA: Nagyon ritkén szoktunk munkakézi
prezentdciot tartani. Akar csaladi haz, akar

nagyobb léptékben ...

MT: .. nem trendi “a vonjuk be és egyutt

gondolkodva” maodszer.

WEA: Inkébb sokszor beszélni, megérteni
mit szeretne, és azt végletekig kielégiteni.
Vazlattervet teszlink le, és abban megtaldljak

amikrél beszéltink.

MT: Nincsenek verziok, hogy ilyen is lehetne
vagy olyan is. Nincs sok megépuilt épuletink,
de azokndl ha kikotorjuk az elsé skicceket, és
osszevetjik a megépult hdzzal, akkor nagyon

partiban van, nyilvén apré modositdsokkal.

JD: Erdekes, mert azt gondoIndm, hogy mivel
ami modelleket, grafikdkat csindltok, azok
nagy rutinnal, gyorsan készuinek, igy egy
megrendeldvel folyd iterdcids folyamat,

kommunikdcioé része is tud lenni.

MT: Igen, része egy vazlattervnek, segit, hogy

megeértsék a tervet.

WEA: De munkakdzben nem adjuk ki éket.

Elijeszté is lehet.

JD: Tehdt a fé stdcidk kozott amik késztiinek azok
inkdbb belsés kommunikdcid, letisztdzds céllal

jonnek létre?

WEA: Nem véletlentil a kbnyvbe sem raktunk be
végleges, megépuilt dolgokat, Iatvdnyterveket,
csak a végén csemegeének kbzzé tettlik a

tabloinkat, hogy abba éplilnek bele.

JD: Amikor vdzlattervi szitudcié van, akkor
elkdlondl, hogy egy magdn megrendeld vevd

ezekre, de példdul egy politikus mdr kevésbé?

WEA: Nem, nem, példaul a Hortobdgyndi
(Hortobdgyi Deportdldsok Emiékhelye
tervpdlydzat) amikor mdr folytak a targyaldsok,
teljesen vevok voltak. A kollégiumndl is amit
tervezUink Papdn, bevittik a nagy modelleket,
vagy kis maketteket, teljesen érthetd volt a

szandek.
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MT: De ez lehet, hogy csak szerencse és ha méeg
$z4z munka lenne moégoéttink, akkor lehet azt
mondandnk ez az ardny megvditozott, vagy
vdltoztatni kellene a munka maédszeren, de
eddig nem kellett. A mUteremhadzndl is elég
vizudlisak voltak a megrendeldk, két muveész.

Pécselyi hazndl is jol mUkddott.

WEA: Es van a harmadik fokozat. Grafika és
targymodell. Azok inkdbb a prezentdciohoz
tartozk, kicsit hasonlé a renderhez. A
targymodell az esszencidt foglalja éssze, de
ha mar kész a terv. A nem megépuilt tervek
emlékmduive — igy szoktuk hivni. Letisztdzz a
lenyeget. Egy szobor, targy. Ha véletlen egyszer
Ujra teritékre kerul, akkor 6sszegzi a tervet,

ugyanezt tudja az utélagos grafika is.

MT: Ezt mar dgy kezeljdk mint egy kép, aminek
van sajat térvényrendszere. A labakon allo
vasmodellnél direkt megnydjtottuk, nem az

volt a cél, hogy egy megvaldsuld dllapotot
megmutassunk, hanem az, hogy a hdz karcsu
labakon dll, akkor sztirredlis modon, a grafikandl

is elnydjtottuk, a perspektivaja elmdszott.

JD: Emlitettétek a hibrid technikdkat, illetve
eddigiek sordn is mdr érintettlnk pdrat. Miket

szerettek alkalmazni.



WEA: Tébb irény is van, van amikor példaul

egy rajzba belenyulunk szamitogéppel, de
mindig a munka hatdrozza meg mihez nydlunk.
Egy rajzba belenyulunk, vagy egy targyba

beletesziink egy rajzot.

MT: Mindig munkafiggd, nincs mintafdjl amit
mindenre ra tudunk hdzni. Nincs egy elemkésziet
amibdl mondjuk az embereket, kutydkat
beemelem. Mindig amit kompozicié kivan ahhoz

készul.

WEA: Nem mindegyik projektnél van az ¢sszes
lépcsé mind a hdrom temdban. A pragai
tarsashdz palydzatndl egybdl egy nagy,
zartszelvényekbdl flexelt modellel kezdtiink,
alaprajz még sehol nem volt. Abbdl probdltuk
fejtegetni az alaprajzot. Nyilvan fejben azért
beldttik, mekkora lehet a lépték ha egy szelvény
az egy lakds. Az egyben volt skicc és targyszerd,

elementalis valami.

JD: Van olyan projekt aminél gy érzitek, hogy
az alkalmazott grafika, a kdztes 1€pcsék, vagy
akdr a késdbb prezentdcidhoz készitett anyagok

legjobban dsszeértek a tervvel?

WEA: A Dickvdarosndl a modelleknek a skdldja is

nagyon 6sszeért.

MT: En is azt mondtam volna. Nem kellett
erdélkédni, de mégse maradt ki semelyik
lépcsd. Indult a skiccekkel, skicemodellel, majd
szerkesztémodellek mikézben a digitdlis modell
is alakult, és ezek egymdsra hatottak. Mentek

a balrdl jobbra hol, milyen terek alakulnak ki
fédemadattéréseknél, nagycsarnokban, kolindl,
milyen egy aula. A végén meg ezt egy render
dolog is végig kisérte. Arra nagyon j6 volt a
hibrid, hogy egy szakember ki tudja olvasni

a muszaki rajzokbol milyen terek lehetnek,

igy viszont a fontosabb tereken — melyekbd!
nagyon sok volt — végig tudtunk menni. Nyers
digitalis modellt hasznaltunk és kézzel rarajzoltuk
az életet. A fokuszokat igy nagyon Idtvanyosan

tudtuk bemutatni.

WEA: A IGtvanytervezének sem kellett mar
annyira fogni a kezeét: elktldtik neki, hogy ilyesmi

lenne. Nagyon flottul ment.

MT: De uténa mondjuk a Hortobdagyndl is
nagyon fontos volt, hogy van egy dramaturgia
— 12 dllomds — ami a Iatogatd dtvonalat alkotta.
Mind a 12-rél tudott készulni egy grafika, amely
mint egy éndllo kép kifejezte, mi az adott
allomads Uzenete. Mint egy animdciohoz egy

storyboard.
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JD: Tehdt a belsé kommunikdcion kival akkor
a szaktervezdkkel térténd egyuttmukodeést is

segiti.
MT: Az utobbi idében igen.

JD: A MOMER oktattok ahol a képzémuvészetek
nagyon jelen vannak. Hogyan segitik ezek a

vizualizaciot?

WEA: Igen igen, nagyon is. Ezt nagyjabdl ket
kdlon iranybol kozelitjik meg, ahogy két
klilbnb &z projektet tanitunk. A tervezesi
studiondl ahol én vagyok mindig az elséséket
tanitom, akik dgy jénnek, hogy rajziskolaba
jartak, de szamitégephez nem nydltak, van

aki Photoshopot sem Igtott még. Ugy tudunk
beszélni, hogy az egyetlen nyelv a rajz és a
modell. Ez elvards is, nincs is mas eszkdz. Menet
k&zben, amikor mar kezdik az Archicadet, mar
latszik, hogy kinek kell idében megcsapni a
kezét, hogy ne hozzon archicad rajzot. llyenkor
visszakuildjuk, hogy hozza sajat maga készitett

rajzot.

MT: Mert igy értik mit csindlnak, amit kidob a gép

azt nem mindig.

WEA: Odakattintjck az ablakot, de nem

tudjak, hogy mi a ktlénbség egy ablak és

egy nyildszaro kézétt, hogy épul bele abba a
bizonyos falba. Ha ezt lerajzolja, akkor utdna
késdbb az AC-t tudja ugy tgyeskedni, hogy van

sejtése errdl.

MT: Arra nagyon j6, hogy oktatdsndil is I&tszik,
bele lehet éIni magad sokkal jobban. MAgadat

motivdlod: még nem j6, hogyan lehetne jobb.

WEA: Statikdt, épszerket is lehet simdn

pdrhuzamosan fejleszteni és kitaldlini.

MT: Mi bator Iéptékben dolgozunk, a lényeg,
hogy a tervek megvaldsulnak. Asztalos
mUhelymester segitségével meg is épitik. Oridsi
tanulsagok milyen egy szdget beutni, egy
csavart behajtani. Ha a szélére akkor elreped

a fa, ha kézépre akkor nem, ha eléfdrod hogy
megy bele a fdba. Aprésdgok, de sok ilyet

megtapasztalni az Igtszik, hoyg nagyon hasznos.

Két félév utdn Idtszik, hogy sokszor ezek

a szempontok észtdondsen beéplinek. Az
épitétabor is ilyen, ha ilyen empirikus Uton
tanulnak, az nagyon hatékony. Jobban

megmarad, mint egy épszerk eléadds.

WEA: Ez ugy épullet fel, hogy van egy felmérési
feladatuk — mélyviz, hoppd ezt le kell rajzolni,
majd egy absztrakt feladat jon: rajzolds-

modellezés-koncepcio.

Kovetkezd félévben egy teljesen mds feladat
jon: csapatmunka, nemzetkdzi tervpdlydzat.
Két tablo, amit valahol a vildg mdsik felén
kipakolnak, értékelnek. Ugy is megtanulnak
prezentdini hogy nem beszélhetnek, csak

vizualizacidét haszndalhatnak.

A zarofeladat pedig amikor terveznek valamit,
és amelyiket kézosen kivdlasztjuk, azt meg is kell

épiteni.

MT: Mellette a kisérleti mUhelyben beugré
feladat a székdtirds — ami mdr 30 éve megy —,
amikor egy lomtalanitdsbdl egy széket el kell
hozni, felmérni, szétszedni, mdshogy &sszerakni.
Nem baj ha nem ulhetd, de Uj konstrukciot kel
[étrehozni. Ardnyokrdl, térbeli kompozicidkrol
beszélgetlnk, eszkdzdket ismerlnk meg.
Erdekes, hogy 30 év alatt nem volt még két
ugyanolyan megoldds, pedig az alapanyag érdl
évre ismétlddik, egy klasszikus thonet szék van
minden évben hdarom. Nem merult meég ki ez a

felUlet.
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Nyilatkozatok

Alulirott Jakab Ddniel kijelentem, hogy a doktori értekezést magam készitettem és abban csak a
megadott forrdsokat hasznditam fel. Minden olyan részt, amelyet sz6 szerint, vagy azonos tartalommal, de

atfogalmazva mds forrdsbol dtvettem egyértelmuen, a forrds megaddsdval megjeldltem.

Hozzdjdrulok a doktori értekezésem interneten toérténd nyilvénossdgra hozataldhoz korldtozds nélkul, de

eseti hozzdjdruldsommail.
A doktori értekezés és a tézisflzetek digitdlis €és nyomtatott tartalma megegyezik egymdssall.

Kijelentem, hogy nem dllok a doktori fokozat visszavondsdra irdnyuld eljdrds alatt, illetve nem vontak vissza

télem az elmult &t éven belll doktori fokozatot.

Ugyanezen tudomdnydgban doktori fokozatszerzési eljdrdst, illetve fokozatszerzési eljdrdsra valo
jelentkezésemet az elmdlt két éven belll nem utasitottdk el, illetve az elmuilt két éven beltl nem volt

sikertelenul zarult doktori védésem.
Jakab Ddniel

Budapest, 2025. Augusztus

Koszonetnyilvanitas

Koszéndm.
Mindenek elétt feleségem, Deichler Timea tUrelmét, motivdldsdt, tdmogatdsdt, szeretetét.

Répds Ferenc témavezetése mellett, mdr egyetemi tanulmdnyaim kezdete 6ta tarté mentordldsat,

a hibrid grafikai szemlélet irdinti elkdtelezé6désem megalapozdsdat.
A Rajzi és Formaismereti Tanszéki bardtok tdmogatoé kézegét.

Baldizs Mihdllynak, Bun Zoltdinnak, Kerékgydtd Béldnak, Klobusovszki Péternek, Kovdcs Ddnielnek, Lassu
Péternek, MoIndr Csabdnak, Nagy Mdrtonnak, Sebestény Ferencnek, Szabd Leventének, Vasdros Zsoltnak,
Vukoszdvlyev Zorannak, Wettstein Domonkosnak az opponencidkat, épitd kritikdkat,

Otleteket, irdnymutatdst.

Lévay Tamdsnak, Hamori Péternek, Maté Tamdsnak és Vass-Eysen Aronnak az interjikat.

A BME EpitdmUvészeti Doktori Iskola tandrainak, doktoranduszainak az elmult évek kozds éiményeit.
A Deichler Jakab Studié munkatdrsainak a kdézés célokba vetett hitét.

Falussy Bencének a kézds munkdt a ldtvanyterveink elkészitésében.

A pdlydzatokon egyutt gondolkodo alkototdrsak dtleteit és kitartdsat.

Csaladomnak, bardtaimnak a lelkesitd tadmogatdsukat.
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