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a Publicity kozoés jovéképalkotdsa

JOVOKEP

ABSZTRAKT

A Koz6s Vdrosi Jatéktér c. disszertdcid célja, hogy el&segitse a gamifikdcio
urbanisztikai felhaszndldsdt, hogy a magyar vdrostervezési gyakorlat
eszkoztdra a vdrosi szereplSk kozotti pdrbeszédek elinditdsat tdmogatd ,kézés
platformokkal” béviljon. A részvételi tervezés eszkbzrendszerének gamifikdcidval
torténd gazdagitdsa érdemben nyit Uj tdvlatokat és mélységeket a teleplési-
jovBkutatds és vdrostervezés szdmdra, mert a beépuld jdtékositott eszkdzdk
segitik a kilénb6zé tdrsadalmi csoportok megszdlitdsat, felhatalmazzdak

és képessé teszik az érintetteket a hozzdszdldsra, ezdltal lehetévé teszik a
lakdhelytikhoz vald viszonyuk feltérképezését, valamint a helyi tapasztalatokra
és igényekre épitd tobbvdltozds szcendridk kidolgozdsat.

Az elmult évtizedekben rengeteg vdltozds, krizis, tdrsadalmi vdlsdg vagy
technoldgiai robbands tortént az eurdpai vdrosi rendszerekben, amelyek
hatdssal vannak a tervezési folyamatokra. Ebben a technoldgiai és tdrsadalmi
dtalakuldsokkal teli pdrbeszédhidnyos dontéshozatali kozegben a vdrosi
szereplSk kozotti pdrbeszéd folyamatos fenntartdsa sziikséges a vdrossal
kapcsolatos egyre nagyobb kézds tudds 6sszegyljtéséhez, az aktudlisan
felmerilé problémdk Iathatdvd tételéhez, és a turbulens kdrnyezet vdltozdsaira
vald minél reziliensebb reagdldshoz. Azonban a jelenlegi vdrostervezés
dontéshozatali eszkdzrendszere nehezen tudja kévetni a gyors tendencidkbdl
kialakuld kapacitds-kilénbségeket és feltdrni a folyamatosan mddosuld
elvdrdsokat, igy az nem nyujt megfelel§ hdtteret a megalapozott dontésekhez.

A részvételi tervezés Magyarorszdgon még nem képezi a szervezeti kultira
részét, illetve a laikusok szdmdra nehézkes és formdlisnak t(iné a vdrosi
folyamatokhoz vald hozzdszdlds. Ezért kerestem azokat az eszkdzoket,
amelyekkel képesek lehetlink az egyes urbanisztikai folyamatokba az
érintetteket érté mddon bevonni, hogy kialakuljon a kézos tuddsok és

a k6zosség jovdjét megalapozd értékek, elképzelések egylttese.

Az elméleti/tudomdnyos felvetéseimet a gyakorlati tapasztalataimbdl szdrmazé
visszajelzésekkel pontositottam. Kutatdsom ezeknek az interakcidknak az
eredményeire épul. A disszertdcid elméleti részében a részvételi tervezés
vdrosi-tdrsadalmi és jovSkutatdsi alapjait fektettem le, valamint a jdtékok
pozitiv hatdsainak vdrostervezésbe lltetéséhez a jatékositds szakmai és
technikai alapjait, illetve a gyakorlatban alkalmazott eszkozeit vizsgdltam.

A disszertdcid gyakorlati részében hdrom dltalam kifejlesztett Uj jdtékositott
eszkozt és a hozzdjuk kapcsolddé mddszertanokat ismertetem. A Pozitiv Box, a
Publicity és a Legyen tered! eszk6zoket 6sszesen 19 eseményen, tébb mint 400
ember bevondsdval teszteltem, és eredményesen alkalmaztam offline térben
részvételi tervezési folyamatokban vagy oktatdsi kdrnyezetben. Az eszkdzoket
az adott projekthez adaptdlva haszndini tudjdk a dontési/tervezési térben
dolgozé 6nkormdnyzatok, épitészek, facilitdtorok, civil szervezetek vagy vdrosi
aktivdtorok a vdrosépitészeti- vagy urbanisztikai tervezési folyamatok egyes
I[épéseiben, kilonbésen a vdrosi jovéképek meghatdrozdsdndl.

kulcsszavak: urbanisztikai gamifikdcid, jatékszerl vdrostervezés, kdzos vdrosi
jatéktér, vdrostervezési eszkdztdr, jatékositott eszk6zok, részvételi tervezés.
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kozos varos [a jozsefvdrosi Szeszgydr koz részvételi tervezése, 2023]

KOZOS VAROS

A telepiiléstervezési/varosalakitasi eszkézokben

a tarsadalmi fenntarthatésag érdekében sziikség van
olyan innovativ transzdiszciplindaris technikakra,
amelyekkel névelhet6 a tarsadalmi parbeszéd esélye
és amelyek segitenek reagalni az interkulturdlis
kihivasokra.

A vdrosi térben jelentkez8 komplex problémdk azonositdsdhoz

tobb tudomdnyterllet elméleti és gyakorlati mddszereit integrdld,
valamint tudomdnyon kivili szempontokat [tacit tuddsokat] is bevond
maodon kell djszerd megismerésmoédokat kifejleszteni. Az ezekre
reagdldé urbanisztikai megolddsi lehet8ségek a kilonféle varosi
szereplék egylttmikodésével, kdlcsonds és kumulativ tuddsépitésével
dolgozhatdk ki, amelyhez valds problémahelyzetekben térténd
egyluttmuikodési készségekre, pdrbeszédekre, értékkészlet azonositdsra
és koz0s platformokra van szikség. A tudomdnyos, tervezdi és
nemtervezdi szereplék kohézidjdnak erdsitése azért fontos, mert a
fenntarthaté urbanisztikai beavatkozdsokhoz elengedhetetlen az
egylttmukodések kialakitdsa a kilénbozé tarsadalmi és kulturdlis
csoportok kdzott, a kozos cél — a KOZOS VAROS - elérése érdekében.
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jatektér [a Publicity nyirbdtori célzott konzultdcidja, 2024]

T|’§Z|§ 2
JATEKTER

A jatékositas a jatékok sajatszeriiségei miatt a 21.
szGzadban k6z6s platformot biztosit az interkulturalis
kiilonbozéségek athidalasara, névelve a tarsadalmi
parbeszéd hatékonysagat.

A mai specializdlddott, professzionalista megkozelitések még az egy
szakterlleten bellli kommunikdcidt is nehézkessé teszik. A k6z6s
problémdk megolddsa azonban nem hdrithaté egy szakterlletre

sem, ezért biztositani kell egy olyan nyelvet és platformot, ahol
szakzsargonmentesen egyutt észlelhetjik a kllonféle igényeket és
érdekeket, ahol alternativdkat dolgozhatunk ki, mik6zben egyéni
eréforrdsainkat és képességeinket felismerjik, illetve gyakoroljuk.

A jatékok univerzdlis nyelvezete és alapvetd emberi hajtéerdkre
gyakorolt hatdsai a valds életbeli feladatokban is segitenének dthidalni
az eltérd kulturdk, korosztdlyok, igények, érdekek, lehetdségek és
adottsdgok kozotti kilonbségeket, amely megkdnnyitené az optimdlis
kihivdasok feldllitdsdt, a kozos gondolkoddst és a cselekvést.
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urbanisztikai gamifikacio [Tervezzuk meg egyutt a Jazmin teret! 2023]

TEZIS 3
URBANISZTIKAI
GAMIFIKACIO

A gamifikacioé a részvételi tervezés soran alkalmas

a jatékositott elemeken keresztiil térténd parbeszéd
kialakitasara, a részvétel vonzerejének névelésére,
arésztvevok egyenld véleménynyilvanitasi feltételeinek
biztositasara, a tervezdi gondolkodasmaéd eléhivasara,
valamint a tarsadalmi vagy kulturdlis kiillénbségek
athidalasara a varos szerepl6i, a tervezék és a lakok

kozott.

A jatékositott eszk6zok alkalmazdsa a részvételi tervezés rendkivil
hasznos eszkoze. A feltling, szines és vdltozatos jatékszerl elemek
segitik a részvétel vonzerejének novelését, mert figyelemfelkeltd
hatdssal birnak, elére hirdetik az adott témdat és az informdlis Iégkort.
Ezdltal az emberek kezdeményezését eredményezhetik, igy fokozzdk

a pdrbeszédet a vdros résztvevdi kozott. Elésegitik a résztvevdk
egyenld véleménynyilvdnitdsi feltételeit, mert a jdtékositott elemek és
vizudlis jelek az asszocidcid érthetébb szintjére forditjdk a kérdéseket,
valamint a jatékszabdlyok minden résztvevdre azonosan vonatkoznak.
Az eszk6zok dltal megjelenitett absztrakt elemek és a jatékszitudcio
hozzdjdrulnak a tervezdi gondolkoddsmdd eléhivdsdhoz, mert elemelik
annyira a valésagtdl a kérdéseket, hogy a szereplék a sajat értékeiket
félelemmentesen tudjdk képviselni. Athidaljdk a tdrsadalmi vagy
kulturdlis ktlénbségeket, mert minden résztvevd képes a jatékositott
eszkozokkel kifejteni a véleményét. A jatéktdrgyak valds idében jelenitik
meg az eredményeket, ezzel névelik az dtldthatdsdgot is.

i
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HOGYAN LEHET A KOZLEKEDES
FENNTARTHATO BUDAORSON?

Pozitiv Box a budaodrsi Szivarvdny utcai buszpdlyaudvaron [2022]

TEZIS 4
POZITIV BOX

A varostervezésben a jatékositas segiti a nemszakérték/
nemtervezdk figyelemfelkeltését, bevonasat és a k6zos
gondolkodas elinditasat, valamint képessé teszi 6ket

a kapcsolédasra.

A Pozitiv box egy olyan installdcid, amely koéztéri vagy kidllitdsi
térben egyardnt segit egy szakmai témardl ktlonb6zé mélységben
pdrbeszédet kezdeményezni a vdros haszndldival. A jatékositott
installdcié lehet8séget ad az elgondolkodtatdstdl kezdve a kritikai,
kreativ kornyezetészlelésen 4t a javaslattétel megfogalmazdsdig.
Kozo6s platformot teremt a szakmai kérdések megvitatdsdra minden
korcsoport szdmdra.

13
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Publicity a szerepkérokkel a szerepldk osszegydjtése utan [PLAYACT nemzetkdzi workshop, 2023]

TEZIS 5
PUBLICITY

A jatékositott eszk6z6k alkalmasak a résztvevék sajat
szerepkorikbdl valo kizokkentésére a varosfejlesztés
kezdeti szakaszaban, ezaltal az egyéni érdekek

kozelitésére és a tarsadalmi elfogadas névelésére.

A Publicity egy olyan transzdiszciplindris jatékositott eszk6z, amely
jatéktechnikai tulajdonsdgokat felhaszndlva nyujt betekintést az
urbanisztika, a részvételi tervezés és a jovékutatds szaktertleteibe.

A Publicity sordn a résztvevék sajdt szerepkortktdl eltérd vdrosi
karaktereket szimuldlva, egy kdz6sen meghatdrozott vdrosi jovékép
eléréséhez vezetd Utemezett stratégidt dllitanak 6ssze a beavatkozdsi
otleteikbdl. A jatékkornyezet oldja a valds életbeli hierarchidkat,
valamint egyéni megtapasztaldson keresztll segiti a berogziilt érdekek,
értékek és igények dtmeneti elengedését, ezdltal Uj perspektivdkat
nyithat (vdros)fejlesztési projektekben, vdrosi konfliktusok enyhitésében
vagy kozos globdlis kihivasok felé tett 1épésekben.
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Legyen tered / Térkarakter [Tervezzuk meg egyutt a Jazmin teret! 2023]

TEZIS 6
LEGYEN TERED!

A jatékositas az urbanisztikai részvételi tervezési
folyamat sordan felhatalmazza és képessé teszi a
résztvevoket egy tervezési koncepcioban hasznosithaté
javaslattételre, ezaltal segiti a személy-kornyezet
osszeillées megteremtését vagy fokozasat.

A Legyen tered! egy olyan technika, amely a részvételi tervezések
nyilvdnos pdrbeszédein képessé teszi a résztvevSket arra, hogy egy
dltaluk ismert terlletrdl egyéni beépitési koncepcidt jelenitsenek meg.
A mddszer 5 specifikus urbanisztikai gamifikdcids eszkozt tartalmazé
jatékdllomdssal operdl, amelyek névekvd komplexitdssal kovetik
egymdst. Az egyes dllomdsok a résztvevdk kllonféle érzékeire hatnak
és az adott feladatok megolddsdhoz eltérd készségeik elGhivdsdra
van szlikség. A jatékszerU tervezési eszk6zok segitik a résztvevdket a
térhaszndlati szokdsaik kifejezésében, a kreativ gondolkoddsmddjuk
eléhivdsdban és az urbanisztikai szempontbdl relevdns preferencidik
beazonositdsdban. Ezen felll biztositjdk az informdlisabb légkor
kialakitdsdt és valds idében régzitik a vdlaszokat. Az 6sszegylilt egyéni
preferencidkbdl egy olyan alternativdkat megjelenitd tervezés-el6készits
anyag dllithatd 6ssze, amely tartalmazza az egyéni térhaszndlati
szokdsokat, igényeket és elvdrdsokat, ezzel hozzdjdrul a fejlesztés
személy-kodrnyezet 6sszeillésének noveléséhez.
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