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»Play is the highest form of research”

Albert BEinstein



ABSZTRAKT

A tanulmany célja, hogy felhivia a figyelmet az épitéjatékokban, azon belll is az
epitébkockakban rejl6 kiaknazatlan lehetéségekre az épitett kdrnyezeti nevelés és az
épitészeti oktatds szempontjdbdl. A jelenlegi magyarorszagi gyakorlatban sem
ovodai sem iskolai szinten nem hasznaljak széles kdrben ezt az egyszerd, de annal
nagyszeribb eszkdzt, mellyel sikeresen fejleszthetdek a nyelvi, logikai, matematikai,
térbeli, finommotorikai készségek. Az épitbkockakat mar sokan sokféle aspektusbol
vizsgaltak, én most kifejezetten a kockajatékok és az épitészeti nevelés
kapcsolatanak lehetéségeit keresem. Gyakorlati és elIméleti alapnak Friedrich Frébel
pedagdgidja és Adomanyainak rendszere szolgal.
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JATEK
lélektani szerep

A jaték egyidés az emberiséggel, fogalma a Magyar Ertelmezé Kéziszbtar leirdsa
szerint: ,a jaték (Gyermeknek) idétoltésul, szorakozasképp veégzett szabad
tevékenység, illetve szabdlyok szerint (csoportosan) végzett (Ugyesséqi,
elmemozditd, stb.) ilyen tevékenység.” Pszicholdgiai értelemben leggyakrabban
hasznalt definicid szerint: a jaték tét nélkdli, gyakorlati haszna nincs, 6réomet szerez
€s spontan. Felszabadult cselekvés, melyhez pozitiv értékek kapcsoldodnak. (Millar,
1973) Minden gyermek jatszik, hiszen a jatéktevékenyseg szukseges a fejlédéshez,
alapveté ismereteket ad a fizikai kornyezetrdl és fontos szerepe van az érzelmi és
szocidlis viselkedésmintak kialakulasaban.! Az egyes személyek szempontjain tul a
jaték meghatarozé a kozdsség jovéjének alakulasaban is, a ’jatékos ember’
kulturateremtd, mivel a gyermeki jaték soran a fiatalabb generaciok atveszik a
kultura elemeit az idésebb generacidktol. (Huizinga, 1990) A jaték az, ami hozzasegit
ismeretlen dolgok elképzeléséhez, megismeréséhez, megalkotasahoz. Akar a felnétt
vilagot megeldzve.?

A tét nélklli, 6romet szerzd, spontan, gyakorlati haszon nélkili tevékenység a jaték
fogalmanak legaltalanosabban elfogadott pszicholdgiai definicidja.® De vajon miért is
jatszunk? Freud szerint a jaték soran olyan érzelmeket vagyunk képesek
megjeleniteni, melyeket szavakkal nem tudunk Kkifejezni, Adler szerint ez egy
kompenzacios cselekedet, mely a kisebbségi érzések lekiizdésében segit, Wallon
szerint pedig a szocializacié és az énkép fejlédése a legfontosabb szerepe®. A jaték
az emberi kultura része, kulturalis tartalmakat hordoz, és annak kozvetitésében is
részt vesz. Ez a folyamat mar csecsemdkorban elkezdédik az elsd anya-gyermek
jatékokon, ringatokon, dalocskakon keresztll, majd az anyardl vald levalas utan a
kortarsaktdl és az idésebb generacidktdl vald tanulas jelenik meg. A gyermekek
jaték kozben a kultura elemeit tanuljak idésebb tarsaiktdl.® Ez az alapja Huizinga
~Homo Ludens” (jatékos ember) elméletének. Idével a gyermekben megjelenik az
alkotasi vagy, a ,Homo Faber” az alkoté ember, aki mar gyermekkorban a felnéttek
vilaganak elemeit akarja utanozni a legelsé kézimunka tevékenységekben, illetve a
konstruald jatékokban. Piaget jatékelmélete szerint a konstrual6 jatékok a legelsé
jatékszakasznak, az exploracios jatékoknak legfejlettebb formai. Szandékos
cselekvés, melyben a gyermek mar az elejétél fogva valamely elére kitalalt
szandékkal épit. Ehhez sziiksége van megfelel6 kézligyességre, és hogy az

' ,Biztosak lehetiink benne, hogy a gyermek életében minden torténésnek, legyen az kellemes vagy
kellemetlen, kdzvetlen utdhatasai lesznek a babain.” (Piaget, 1962)

2 jatékreplil6gépek mar az elétt Iéteztek miel6tt az elsé valddi replilégépeket megépitették volna.

8 Susanna Millar: Jatékpszicholdgia. Kdzgazdasagi és Jogi Kényvkiadd, Budapest 1973

4 B. Lakatos Margit: A jaték pszicholégidja. ELTE Tanito- és Ovoképzd Kar Neveléstudomanyi
Tanszék tankényve 2010

5 Domotor Tekla: Naptari Gnnepek, népi szinjatszas. Gondolat kiadd, Budapest 1964
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emlékezetével a célt folyamatosan felidézze magaban. Mindez mar egy olyan
fejlettségi fokot igényel, amikor a gyermek mar megismerte az 6t kérllvevd fizikai
kérnyezetet, az egyes targyak alapvet6 tulajdonsagait. Ezekben a konstruald
jatékokban eleinte a folyamat atélése a gyermek célja és nem a produktum, amiben
az alkotas 6réme jelenik meg.

targyi kornyezet

A jatékok sajatos moédon 6tvozik a hasznalati targyak és a szimbolikus targyak
tulajdonsagait. Hasznosak egy specidlis modon, és szimbolikusak is, mert a
gyermek szemében a felnétt vilagot mintazzak. A jatékhoz targyak kellenek, harom
dimenzié kiterjedésl megfoghaté targyak, hogy a képzelt belsé vilag kifejezhetd
legyen. Ezeknek a targyaknak nagy szerepe van a jatékfolyamat kiteljesedésében.
Természetesen mar az épitékockak megjelenése elbtt is léteztek jatékszerek. A
legrégebbi fennmaradt jaték egy egyiptomi fabdl faragott macska figura, mely a
gyermek szamara egy a valdsagbol ismert élélényt formazott meg. A jatékipar sokaig
erre a leképezésre alapozta termékeit, tuldiszitett, sok aprd részlettel ellatott,
modellszerl targyak késziltek. Valtozas akkor kovetkezett, amikor megjelentek a
kildnb6z6 reformpedagdgiai mozgalmak, és leirtak tapasztalataikat a jatékok
oktatasban térténé alkalmazasardl. A fordulathoz sziikséges volt, hogy tarsadalmi
szinten a gyermeki jatékra nem haszontalan id6pazarlasként, hanem potencialis
készségfejlesztd tevékenységként gondoljanak. Ez tette lehetévé az oktatd jellegu
jatékok elterjedését, ekkor jelentek meg az épitékocka készletek. (elbtte is épitettek
a gyerekek, csak nem konkrét készletekbdl, hanem spontan talalt anyagokbdl, illetve
a tehetdésebbek miniatdr haz és kastélymasolatokkal jatszottak). Els6ként John
Locke angol filozofus emliti 1693-ban a betlikkel ellatott kockak hasznalatanak
elényeit az irasoktatas terén.® Késébb 1798-ban Maria Edgeworth angol iréné a
natur épitéelemek hasznalatanak elényeit taglalja.” Az épitékockak alkalmazasaban
a kdvetkezé igen kiemelkedé személy Friedrich Frébel volt. O volt, aki egy komplett
pedagdgia rendszert dolgozott ki, pontosan megszerkesztett oktatojatékok
sorozataval, és maganak az évoda intézményének felallitasaval.

Frobel

Friedrich Frébel (1782-1852) német pedagdgus, mineraldgus, a kristalykutatas
elkotelezett hive. Apja teoldgus volt, aki a tudomanynal tébbre tartotta a vallast.
Koran kialakult egyfajta fizikai, bioldgiai, geometriai érdekl6dés benne, de egész
életében mélyen hivé ember maradt, aki a tudomanyokat a vallasos vilagnézettel
probalta egyesiteni. A véletlen sodorta a pedagogusi palyara. Megismerkedett
Johann Heinrich Pestalozzi a német romantika elismert reformpedagdgusanak
eszméivel, aki a belllrél fakadd kivancsisag fontossagat hangsulyozta, az aktiv

8 John Locke: Some thoughts concerning education, London 1693
" Maria és R.L. Edgeworth: Essays on practical education, 1798
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megfigyelést és a kézzel foghaté tapasztalatokat, szembefordulva a kor eléadasokra
€s memorizalasra épulé tanitasaval. Frobel tdbb dolgot atvesz Pestalozzi eszméibdl,
mint a targy alapu oktatas és a jatéktevékenység kihasznalasa. A korai fejlesztést
rendkivll fontosnak tartotta, mert a tanulas az dntudatra ébredéssel egy idében
kezdddik el. Frobel pedagdgiajaban kiemelt szerepe van a ’egysegnek: egység a
természetben; egység ember és természet viszonyaban; egység ember és Isten
viszonyaban, és a cél ennek megtartasa, ezaltal a harmdnia megteremtése.
Gondolatainak alapja a ’szférikus térvény’ melyet mineraldgiai tanulmanyai alatt
allitott fel, s melynek kdzponti magja a gémb, a hatartalan abszolut egység.
Pedagdgiai eszkéze az autodidaxis, az dntevékenységre valé buzditas, a spontan
jatéktevékenység megtoéltése megfeleld informativ tartalmakkal. A foglalkozasaihoz
sajat eszkdzrendszert dolgozott ki, adomanyok és elfoglaltsagok néven. Ezeknek az
oktatbcsomagoknak a lényege a hasznalatukban van, mert hasznalatuk ,kézben a
gyermek az egészet részeire bontja, a részeket egésszé illeszti dssze, az egyes
targyakat megvaltoztatja, s mikdézben mindezt végzi, tények szazait fedezi fel és
rendszerezi”.® S bar a pedagdgiai modellek allandé valtozasban vannak az aktualis
politikdnak és tarsadalmi berendezkedésnek tikrében, a reformpedagdgiai
mozgalmak és torekvések, melyek id6rdl idére felbukkannak, gyakran nyulnak vissza
Frébel alapelveihez, és meritenek eszkoztarabdl. (pl. Montessori rendszer, Waldorf
rendszer, Freinet rendszer)

A német pedagogus 1837-ben Bad Blankenburgban nyitotta meg elsé
Gyermekkertjét (Kindergarten), mely a késébbiekben széles kdrben elterjedt Eurdpa
szerte, Oroszorszagban, a tavol keleten Japanban és Amerikdban is. Tébb millié
azon gyermekek szama, akik 3-6 éves korukban a Frobel altal kidolgozott
nevelésben részesllhettek. A harmodnia és egység jelszavak az intézmények
mindennapi midkddésre is kihatottak. Egy gyermekkerti nap altalaban harom oéra
hosszu volt, ezen id6tartam alatt meghatarozott sorrendben kévették egymast
statikus, Ul6 és mozgasos részek. A napok programja mindig az aktudlis évszakhoz
ko6t6dott, ehhez kapcsolddtak a gyermekdalok, a napi adomanyok témai és a kerti
feladatok is. A gyermekkertek Ujitasai kdézé tartozott az is, hogy az dvodai
személyzet szinte kizardlag nékbdl allt, hogy az otthonhoz leginkdbb hasonlatos
csaladias légkdr legyen a meghatarozé. Kildn képzdintézeteket hozott Iétre, ahol
gyakorlatban képezte az 6vondket.

Az adomanyok és elfoglaltsagok egymasra épilé sorrendet alkottak, melyben az
egésztdl eljutunk a részig, majd vissza Ujra az egészig, mindezt a tomor test — felllet
— vonal — pont — él — lap — sik - Osszetett 3D térbeli modell sorozatan keresztll. A
husz foglalkoztatd csomag valtozatos technikakat vonultat fel, van koztik tébb
papiralapu feladat, mozaiklapok, palcikak, fémkarikak, agyagozas, varras, rajzolas,
€s négy egymast kovetd készlet épitékocka. Teljesen sima, diszitésmentes felliletl

8 V&g Otto: Friedrich Frobel, Egyetemes Neveléstorténet, Budapest 1976
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juhar és nyirfabdl készult fakockak. A készletekben névekvé szamu és formaju elem
van, eleinte még csak egyforma kockak, késébb félbe és negyedbe vagott hasabok
€s haromszog alapu hasabok is megjelennek, igy valnak a kirakhaté mintak és
kompozicidk egyre Osszetettebbé. Frébel a kirakasukhoz mintalapokat is készitett, a
gyerekek napi szinten gyakoroltak a mintak kirakasat, és azokat fejlesztették tovabb,
sajat egyedi mintakka. Sokan ezekkel a kockakészletekkel azonositjak a frébeli
rendszert, a készletek maig nagy népszerlségnek 6rvendenek, Amerikaban és
Ausztrdliaban t6bb cég gyartja jelenlegi is bket.

az adomanyok (nem biztos, hogy kell felsorolds, lehet, hogy az dltalam rajzolt képet
raknam be roluk)

1. labda

2. gbmb - henger — kocka
3. épitbkockak — 8db kocka
4. épitékockak — 8db hasab
5. épitékockak — 39 elem

6. épitdbkockak — 36 elem

7. mozaik vagy leraké tablacskak
8. botok

9. ivek — gyurik

10.rajzolas

11.kiszuras

12.kivarras

13. papirvagas
14.papirszéves
15.1écek

16. 6sszekapcsolt Iécek
17.8sszeflizés

18. papirhajtogatas
19.borsébmunka
20.agyagozas

Frobel hatdsa az epiteészetre

A rendszer amit Frobel megalkotott, elére nem lathaté modon befolyasolta a vilagot.
A gyermekkertekben feln6tt gyermekek koézul kerlltek ki a modern mozgalmak
meghatarozé alakjai. Nyilvanvaléan nem kizardlag a Kindergarten eredményezte azt
a forradalmi valtozast, ami a XX. szdzad formavilagat és gondolkodasmadijat
meghatarozta, mégis egyértelmld kapcsolatok talalhatok a nevelési elvek és a



késébbi mivészek, tudésok, mérndkok alkotasai és gondolatai kézott.® Epl’tészeti
vonatkozasban erre a két legmegalapozottabb példa Wright és Corbusier életmdve.
Mindkettéjuk esetében bizonyitott, hogy kora gyermekéveiket frébeli rendszerben
mikédé gyermekkertekben toltotték.’® A modern épitészet Uj kihivasokkal nézett
szembe, az épitészek Uj valaszokat kerestek az Uj helyzetekre: funkcionalista
racionalis térszervezés, a szerkezet kihangsulyozasa, az ornamentika elhagyasa
mind addig elképzelhetetlen épitészeti megoldasok, a festészetben addigra mar
feltint geometriai absztrakciét, vagyis a gyermekkert egyik alapvetd tanitasat
alkalmaztak. A masodik vilaghaboru utan mindketten egyre inkabb a geometria felé
fordultak. Wright a haromszdgek és a korok formaival kisérletezett és alaprajzait
szigoruan ortogonalis rendszerbe helyezte, Corbusier pedig az egység és az aranyok
rendszerét kereste, amikor megalkotta a Modulort. S mig a Modulor rendszer alapja
a harmoénia volt, addig Wright tdbbszdr hangsulyozza az egységre valoé térekvés
fontossagat, igy mondva ki kdézel szaz év tavlatabdl ujra Frobel legfontosabb
jelszavait.’' (ide lehetne berakni képeket Corbu és Wright munkaibdl és a
Kindergarten képekbdl amik dsszecsengenek vellik)

EPITOKOCKAK

epitdjatekok csoportositdasa, fejlodese

Az épit6jatékok és épitékockak maig tdretlen népszerlségnek &rvendenek,
megtalalhatok minden jatékboltban, o6vodaban és a legtébb kisgyermekes
haztartasban. Az épit6jatékok fejlédési torténetét kutatva legtdébb esetben
kronologikus leirasokkal talalkozni. En Karen Hewitt (Young Children Journal, 2001
jan. vol.56.) csoportositasat gondoltam tovabb. Ez alapjan harom csoportba lehet
sorolni a kockajatékokat. (az épitéjatékok egyeéb csoportjait, mint a fémépitdk,
palcas-golyés épitbk, egymasba akaszthatdé elemes rendszerek, magneses
rendszerek mar nem vettem itt figyelembe - ezek hasznalatdhoz szikséges
készségek, és a haszndlatuk mar nem azonos a hagyomanyos kockajatékok
mUkodésével)

% Norman Brosterman: Inventing Kindergarten cim( mUve részletesen elemzi az egyes XX. szazadi
alkotok életutjat és alkotasait és kapcsolatat a kindergarten rendszerrel

10 Wright Bostonban, Curbusier pedig La-Chaux-de Fonds-i Ecole Particulaire intézetben - Norman
Brosterman: Inventing Kindergarten. 1997

"Le Corbusier: ,,One feels very clearly that the precision required of any act that arouses a superior
quality of emotion is based on mathematics. The Result can be expressed by the single word
Harmony. Harmony is the happy coexistence of things, coexistence implies duality or multiplicity and
consequently calls for proportions and consonances. What sort of consonances? Those existing
between ourselves and our environment, between the spirit of man and the spirit of things, between
mathematics as a human invention and mathematics as the secret of the universe.” — Jacques
Guiton: The ideas of Le Corbusier, 1981

Frank Lloyd Wright: ,,Unity was their watchword, the sign and symbol that thrilled them, the Unity of
all things.” — F.L.Wright: An autobiography, 1943 (Brosterman, 1997)
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- a kocka mint oktatasi felllet (Hill blocks, Montessori torony, Lego duplo)

- tiszta formak, magaért az épitési folyamat megtapasztalasaért (Frobel,
Bauhaus, Bruno Taut, Lego, Kapla, Jomili, Balancing Blocks)

- kulturdlis 6rokség és épitészeti tartalom direkt kdzvetitése (Anker kockak,
Lincoln logs, Josef Hoffmann, Muiji City)

> Jatékfejlédés

a kocka mint oktatasi fellilet tiszta formak magaért az épitési kulturalis 6rokség és épitészeti
folyamat megtapasztalasaért tartalom direkt kozvetitése

1830~

1850~

1880~

2015~

(a tablazatot nagyobb és tovabbi elemekkel kiegészitett formaban raknam be,
esetleg nevekkel, hogy informativabb legyen, és par mondatban 6sszefoglalnam az
egyes oszlopokra jellemzd tulajdonsagokat. Mindharom kategdria egyenletes
fejlédést mutat, egyarant megtalalhatéak ma is, tehat tarsadalmi igény van ra. )



Az épitdjatékok torténetének kronologikus attekintésében egyértelmien latszik,
miként kdvette a jatékipar az épitdipar fejlédését. Az ipar legujabb vivmanyai és a
kilénféle design trendek hamar beszivarognak a jatékfejlesztés teriletére,
napjainkban is léteznek épitéjatékok melyekkel megidézhetbek kortars épitészek
alkotasai pl. Geemo, Balancing Blocks... Mas a helyzet, amikor épitészek probalnak
épitéjtékokat alkotni laikusok szamara, sajat épitészeti hitvallasukat kdzvetitve vagy
akar egy altalanos épitészeti gondolkodas atadasara torekedve. Ennek szamos
példaja létezik egészen a Bauhaus jatékoktdl kezdve (Ein Schiff), Gerrit Rietveld
(Child’s Wheelbarrow), Bruno Taut (Dandanah), Josef Hoffman (Fabrik), egészen az
Eames hazaspar (The Toy) jatékaig, vagy Takefumi Aida (Toy Block Project) legujabb
épitékocka készletéig. Takefumi Aida munkassaga épitészeti szempontbdl is
érdekes ,1979-84 kdzott 10 éplletet tervezett Toy Block I, l...... X. néven. Ezek a
hazak kivulrél ugy néznek ki mintha hatalmas épitékockakészletekbdl épultek volna.
Sajat leirasaiban emliti, hogy az inspiraciot Huizinga jatékelméletébdl meritette, és a
hazai utalasok arra tényre, hogy a jaték idésebb a kulturanal. 2014-ben az utolsé
épulet 30. évforduldjan Toy Block Project néven meghirdette Uj programjat, melynek
keretén belll épitdbkockakkal foglalkozé workshop-okkal és épitéjatékok kiadasaval
is foglalkoznak. (kép Aida hazairol)

++ A jatéktervezés oktatasi eszkdzként is miikddhet, erre példa a Portoi Egyetem
Epl’tészmérnbki Karan szervezett Architectural Toys kurzus, aminek keretén belll a
hallgatok épitészeti tartalmakat atadd jatékokat terveznek. Minden szemeszterben
vannak, akik a konstrukcios jatékok kategoridjat valasztjak. Az itt készllt munkak
azért érdekesek, mert az épitészek gondolkodasat tikrézik, a pedagdogusok és
fejleszt6tanarok szempontjai helyett, téralakitasi, tdmegalkotasi lehetéségek
jelennek meg. (ide kerll majd egy valogatas kép az ide vonatkozé munkakbal)

az epitokockak mukodeési strukturdja

Az épitékockak gyakorlati mikddésének megfigyelésére iranyuldéan tébb kutatas
eredményei is fellelhetéek. Ezek kozul tdbbet az International Froebel Society
finanszirozott, az a szervezet amely kildetésének tartja a frobeli Orokség
fenntartasat, apolasat, oktatasat és a 21.szazadi kihivasoknak megfelel6
alkalmazasat. Tina Bruce és Pat Gura 1992-es kutatasa a Guanella 1934-es
munkajara épul, és ugy tlnik a két datum kdzott eltelt idében nem is igen szlilettek a
témaban tudomanyos irasok. (1992 The Froebel Blockplay Project - konyv:
Exploring learning, young children and blockplay)

A kockajaték eredmeényét jelentésen meghatarozza gyermek és felnétt kapcsolata.
Az eredmény alatt ez esetben a kockamintazatok, és épitmények formai
komplexitasat érthetjiuk, illetve, hogy a gyermek belsé gondolatai és szandékai
milyen szinten valdsulnak meg.

MUkodési elvek:.
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- szabadon hagyott épitési folyamat (szabad jatékmenet, feln6tt részvétele
nélkil)

- didaktikus folyamat (a jelenlévé felnétt dominans szerepet télt be)

- interakciéra épuldé folyamat (a felndtt jelen van, de hattérbe huzddik,
megfigyel, és igény esetén segit)

A kockajaték fejlédése az egyes gyerekeknél:

- eleinte a gyerek még magat az anyagot és annak a lehetéségeit sem ismeri
- komplexebb alkotas csak a teljes formaismeret utan johet létre
- a,gazdag jaték” az a szint, amikor mar sajat dtletek megvaldsitasara is képes
a gyermek, gyakorlatilag barmit meg tud épiteni, és barmilyen gondolatat ki
tudja fejezni a kockak segitségével
- a kockajatékok tanulasa soran vannak altalanos minden gyermekre jellemzé
mintak, ezen mintakon végighaladva jut el a gyermek az egyedi alkotasokig
- hasznalat szerint vannak:
o mintazoék (féként konfiguracios elrendezésekre térekednek)
o dramatizaldk (akik egy torténet elemeit és kellékeit épitik meg)

Az épitmények formai megjelenése alapjan a kévetkezd fejlédési szakaszokat lehet
megfigyelni az egyes gyermekek kockajatékaban. (Bruce, Gura 1992)

. szakasz - elemek pakolasa egyik pontbdl masikba
. szakasz — halmozas

. szakasz — hidképzés

. szakasz - bekerités

. szakasz — mintazat és szimmetria

. szakasz — korai reprezentaciok

. szakasz — kései reprezentaciok

N O Ok WDN =

Ezzel 6sszhangban van Guanella korabbi megallapitasa az életkori sajatossagokrol,
miszerint a korral a konstrukciok nagyobbak és 0&szetettebbek és egyre
dimenzionaltabbak lesznek. Az épités megélése is atalakul, mig eleinte maga az
épitési folyamat a lényeg, és a legfébb kérdés a hogyan, addig a késdbbi
szakaszokban mar az eredmény és a mit kap jelentéséget. Ennek a folyamatnak a
természetes segit6je, ha a gyermekek vegyes életkoru csoportokban vannak. A
fiatalabb gyermekek kozvetlenll idésebb tarsaik megfigyeléséve tanulhatnak. A
csoportmunka egyébként is hasznos a tanulasi folyamatban, a gyerekek szocialis
érzékenysége és alkalmazkodasi készsége fejlédik a tobbiekkel valé egylttmikddés
soran. Raadasul a mar magabiztosan épité és egyben Kkisérletez6 gyerekek
csoportja olyan Uj technikak kidolgozasara is képes, amelyhez csapatmunka kell. pl:
valaki megtart elemeket, mig a tarsa kitamasztja 6ket egy ujabb elemmel, olyan
megoldast alkalmazva, amelyet egyedlil egyikik sem tudna kivitelezni.

11



Kimutathatéan hat az épitékocka alkotasok mindségére, hogy milyen hely all
rendelkezéslikre a térben. Van e kell6 méretl jatéktér, ahol elférnek a nagyméret(
elemek is, van e az épitbkockak tarolasara alkalmas polcos elem, az édmlesztett
tarolas nem tesz lehetévé tudatos elemvalasztast, jobb a polcos szétosztalyozott
rendszer. A tdbbi jaték tudatos elkllénitése is fontos a kockak terébdl, egy
konstrukcié befejezése utan természetesen folytatédhat a jaték kisautok és figurak
bevonasaval, de ha ezek az elem idd el6tt kerlilnek a latotérbe az a konstrukcio

kifejlédésének rovasara megy.

Az alap mintazatok egyénre is jellemzék, illetve a fejlédési szakaszokat is mutatjak.
(az abrardl még bdvebben, és jobb felbontasban)

(terms afier Guanells, 1934)

s

3
2 Linear
g Vertical linear % Horizontal linear
3
Vertical aseal Harlzoaal areal o
Areal lc T (surface) (surface) g-
2 2
oy
2
i : 3
JJ Vertical enclosure I ' I l I I I l l °.=~,
g LV §
% Exclons J | 3
£ ] 2
z Elsborations =
3
Horizontal eaclosure §.
2 Elabaration 5
§ =
s Volumelric(
£ AN 3-dimensional
i Solid 3-dimensional P

Figure 4.2 Basic block forms

++ (A gyerekeknél megfigyelt alapmulveleteket &ssze lehetne vetni elsés
egyetemistdk munkdival. A BME Epitészet Alapjai gyakorlati tantargy masodik
feladataban a hallgatoknak a megadott mottdkra tervezett kis épitményeiket egy
bizonyos elemcsoport felhasznalasaval kell megterveznitk. pl: rudelemek, siklapok
Ott is el6kerulnek a fenti fogalmak, kinek-kinek a térben valdé gondolkodasanak
fejlettségi fokatodl fliggden. pl:sorolas, szimmetria, mintazat, tlikrézés, ritmus)

A gazdag kockajaték nem magatdl fejlédik ki. Nélkuldézhetetlen eleme a felndtt
tamogaté szerepe és a megfeleld légkdr megteremtése. A hatékony tanulas
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mechanizmusaban a felnétt elészér felméri az adott gyermek tudasszintjét, és azt
tekinti kiindulasi alapnak. A megismerés folyamata akkor mikoédik jol, ha a gyermek
hasznalni tudja a kordbban megszerzett ismereteit, és ez segit neki megérteni az U;
ismereteket és beépiteni a tudasrendszerébe (pl: ha egy gyermek mar megtanulta ill.
megtapasztalta, latta, hogy az alma fan né, akkor mar kénnyen meg tudja érteni,
hogy a narancs is fan n6, nem kell hozza feltétlenll latnia is egy narancsfat). Frobel
ugy fogalmaz, fontos, hogy a gyermek biologiai érettségének megfelelé dolgokat
tanuljon ne azokon tulmutaté ismeretekkel terheljék.

++ A hatékony kockajaték kialakulasahoz elengedhetetlen tehat az ért6 és tamogatd
feln6tt jelenléte. Ehhez szikséges lenne, hogy az dvadapedagogusi képzésbe
bekerlljon mindaz a szakmai anyag, ami elérhet6 az épitéjatékok és a konstruald
jatékok miikddésével kapcsolatban.

++ ToObb gyakorlati leiras (Community Playthingsrdél par szé) emliti, hogy a
gyakorlatban mennyire hasznos és fontos a nagyléptékl elemekkel valo épités. A
gyerek szempontjabdl a mar ismert médon m(ikddd elemek |éptékvaltasa teljesen U;
lehetéségeket rejt, egy-egy konstrukcid térben is kiprobalhatd, megélhetd. A
kicsiben gyakorolt miveletek mellé valds téri éimények tarsulnak. Ez egyszerre seqiti
az épités mélyebb megértését, és ugyanakkor a méretek és az elemek sulya egyben
fizikai kihivast is jelentenek. Léteznek nagyméretl Ureges fa épitéelemek kifejezetten
erre a célra. De emlitést érdemel a Rockwell Group altal kifejlesztett kék
polyethylene épitéelem készlet, mely bar nyilvanvaléan anyagszerliségében nem
teljesen autentikus, de vizallosaga, és kdnnyl sulya alkalmassa teszi iskolakban és
ovodakban a kultéri, udvari hasznalatot. A szabadban t6rténé épitési folyamatok
legalabb annyira fontosak mint a beltéri kockajaték. (kep)

ESETTANULMANY

Szeretnénk gyakorlatban kiprébalni a Frobel rendszer muikodését, illetve annak
adaptacidés lehetéségeit kortars jatékokra, illetve ovodai foglalkozasokra. A cél a
Frébel rendszer formai absztrakciokra épulé, térbeli lebontd rendszerének gyakorlati
vizsgalata.

Tervezett helyszinek:
XIl. ker Hegyvidék

- Silni 6vodak : Németvolgyi ut 29. és Orbanhegy ut 18.
- Mackds 6voda Németvolgyi ut 46.

XVII. ker. Rakoskeresztur
XI. ker Ujbuda
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Idépont: 2015. 05-06 / évodanként 3-3 alkalom
Egy foglalkozas hossza maximum 30 perc, utana szabad jatékkal zarul a program.
Kisérleti kérdések:

— Milyen szinten képesek a gyerekek a formai absztrakciéra minden céliranyos
gyakorlat nélkil? Milyen szintl valtozast hoz ebben a képességben a harom
vizsgalati alkalom?

- Milyen eredményeket kaphatunk a Frébel -rendszer merev didaktikus rendszerét
kévetve és milyen eredmények sziletnek egy interakciokra épulé szabadabb elvi
munkafolyamat soran?

- Milyen a kockajatékok hasznalatanak helyzete és szerepe jelenleg a magyarorszagi
ovodai gyakorlatban?

Program:

A foglalkozasok soran a Frébel rendszer térbeli lebontasi sorrendjét kdvetjik: tomor
testek — sikfellletek — vonalak

A feladatok tervezéséhez inspiracios forras volt a szlovakiai fejlesztésti Jomili
kockajaték. A jaték fekete-fehér nyirkockakbdl és félkockakbdl all, egyszinl és
atlésan kétszinlre festett elemekkel. A jaték magaban hordozza az épit6-, kirakds-,
és logikai jatékok sajatossagait. Térbeli és sikbeli alkotasok egyarant létrejdhetnek. A
festésének és modulrendszerének koészonhetbéen a kialakuld mintazatok nagy
rokonsagot mutatnak a Frébel mintakényvekben lathatd formavilaggal.

Elére meghatarozott mintakat adunk ki, a mintdak a harom alkalom soran egyre
Osszetettebbé valnak. Minden alkalom egy téma, motté koéré épll, ehhez
kapcsolédnak mindig a feloldédast segitd dalok és meseék is.
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1. feladatcsoport

tomor testek, fakockak

2. feladatcsoport

fekete-fehér habkarton 4x4 cm oldalhosszusagu négyzetek és azok atldja
mentén vagott haromszogek
a kiadott mintaképek 5x6 raszter(i négyzethalot alkotnak, ez maximalizalja a
kiadott abrak részletezettségét

3. feladatcsoport

vonalszerli  elemek,

atlbhosszusagban

hurkapalca elemek

5x6=30négyzetelemes haldban

4cm  hosszusagban és
vagva, a masodik csoport altal is hasznalt

A cél egy kiadott lap mindharom csoportban valé kirakasa. A lehetséges
mintaformak a harom frobeli kategdria alapjan a kdvetkezdk lennének:

kérnyezet — a mindennapi élet elemei, agy, asztal, szék, autd, lampa, torony,

templom, hid, hajo

tudomany - inkabb az élévilagra koncentrald képek, fa, virag, kutya, macska, 16, hal

szépség — elvont fogalmak, csillagok, kristalyok, kaleidoszkop

1. Feladatcsoport

3d elemek - tomor
fakockak

alap tomegek megépitése
-kdrnyezet

atmozgatasok gyakorlasa
szabad asszociaciok

2. Feladatcsoport
2d elemek - siklapok

4x4 cm oldalhosszu
fekete-fehér habkarton

négyzetek és
haromszogek

ellentétképek, szimmetria,
leptéek fogalmak
bemutatasa

/T

3. Feladatcsoport
1d elemek - vonalak

4 cm hosszUisagu
hurkapalcika elemek

vonalas leképezés
palcikaval és rajzban

formak keresése
épulethomlokzatokon

a feladatok tovabbi Kidolgozasra vamak, llietve ovodapedagogusokkal egyeztetink a feladatok
Osszetettsegi szintienek megfeleld beallitasa erdekeben
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Lehetséges pedagdgiai konzulens, a vizualis nevelés szakterlltének kutatdja, Dr.
Pataky Gabriella PhD. adjunktus. A k6z6s munka keretei még tisztazas alatt vannak.

OSSZEGZES
meg nyers formaban...

Az épités 6szténds folyamat, minden gyermek épit, ennek a korabbiakban leirt
szabadlyszerlségei vannak. Nem mindegy azonban hogy hogyan és miként, hogy a
téralkotasi és strukturalasi képességeinek milyen szintjére jut, az mar a kérnyezeten
mulik.

A gyerekek gyakran sajat épitett kdrnyezetlikbdl vesznek témat az épitményeikhez.
Az épités elmélyllése tehat kozvetlenul szolgalhatja az &Oket korllvevd épitett
koérnyezet mikodésének megértését.

Az épitdjatékok torténetében meglehetésen sok épitész neve kerdl eld. Talan nem
tulzas parhuzamot vonni a gyermekirodalomban tapasztalt folyamatokkal. Ha a
gyermekirodalom kiemelkedd alkotasait kezdenénk sorolni kitindé gyermek és
ifjlusagi irok neveit vehetnénk szamba, azonban a felsorolasban minden bizonnyal
el6keriilnének a felnétt irodalombdl ismert irok, kolték nevei. Olyan személyek, akik
nem Kkifejezetten gyermekeknek irnak, mégis volt valami olyan Uzenetik, amit
fontosnak tartottak megosztani a fiatalabb generacidkkal. Ez a jelenség mukédhet
talan azoknal az épitészeknél is, akik az aktiv tervezdi munka mellett épitdjatékokat
is terveztek. Ez az alkotas minden bizonnyal masképp zajlik, mint amikor tudatos
pedagdgia szempontok alapjan keresi egy fejleszté a leghatékonyabb megoldast. Az
épitészeknek ez esetben is Uzenete van akarcsak az irdknak, gyakorlati
tapasztalatok 6sszessége és sajatos egyéni vilagkép latszik ezekben a jatékokban.

Nem is varhatunk az épit6jatékoktol tobbet, mint a készségek fejlesztése mellett egy
sajat értelmezési, lekddolasi rendszert, mely segit megérteni és kifejezni a szavakkal
sokszor meg sem fogalmazhat6é gondolatokat.
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