. _NALYLION

A kozgazdasagi-elemzé ihletettségli schumacheri motté feloldasat az elsé kreativ feladat
segitségével kiséreljuk meg. Cél, hogy hallgatdéi és oktatéi oldalrél valéban kreativ, a
kétféléves tematikus évben sikerrel kidolgozhato Otletek keriljenek szinre, majd ezekbdl,
vagy ezek inspiraciojara megalakuljanak az egy-egy téma koéré csoportosulé tébbfés teamek.
Medialis alapként Michelangelo Antonioni Nagyitas cimi (Blow-Up, zene: Herbie Hancock)
1966-os filmjét, az egyetemes filmmiivészet egyik legismertebb alkotasat hivjuk segitségul. A
tulajdonképpen egyszeri térténet mogott szamos, a kort és korunkat is foglalkoztaté kérdés
feszll, amely a vildg megismerhetdségét targyalja. A filmben elsésorban a fotémiivészet,
mint a valésag leképezésének egyik eklatdns lehetésége kerll a kbézéppontba, de a
megjelenitett nonfigurativ festémivészet és maga a film is, mint mlvészeti mifaj a
megismerés kérdéseit feszegeti. A gyonyorien felvett, “mivészien” megtervezett kilonos
szinvilagu képsorokon bontakozik ki a torténet feszllisége, az egyik fotéon észrevett, majd
kinagyitott részlet, amely egy lehetséges bintényre utal. A valésag valédi részlete, vagy
belelatas, egyfajta torz(itott) leképezés, ami megmagyarazza a fotés altal megélt és
megmagyarazhatatlan toérténéseket? A filmben végtére nem tudunk meg semmit a
blntényrdl, a felfedezés ténye és az abbdl indulé folyamatok sokkal fontosabbnak tiinnek. A
jelentds filmkritikai irodalmat generald alkotds Antonioni szemléletét végsd soron nem
egyeértelmdsiti, ugyanakkor a megismerés viszonylagossagara utal. A dolgok nem, vagy csak
részben ragadhatok ki kontextusukbdl, igy is megvaltozik vagy eltlinik eredeti jelentésik. A
film egyik alapvet6 kérdése, hogy a f6szerepld fotdés személye egyaltalan alkalmas-e a
valésadg megismerésében erre a kozvetité szerepre. Ugy rogziti, illetve lat(tat)ja sajat
kamerajan keresztll a vilagot, hogy nem is abban él. A hajléktalanok mili6jének albumat
tervezi, kozottik mozogva késziti fotdit, mikdzben dusgazdag létének megfeleléen Rolls
Royce-aval jar-kel a varosban.

A tematikus év alkotasi-kutatasi projektjéhez Antonioni szemléletén keresztll prébalunk
Otleteket, lehetséges, analizisre majd progressziv tervezésre alkalmas feladatokat keresni. A
valasztott kérnyezet/téma bemutatdsa és a feladat szempontjabél érdekes, arra fokuszalo
preparalasa szabadon kezelend, Antonioni pl. a forgatas helyszinéll szolgalé Maryon Park
gyepének szinét sem talalta megfelelének, igy atfestette. A szamunkra érdekes valésag és
annak érdemes nagyitasahoz barmilyen valds vagy fiktiv eszkdz hasznalhaté. Az ad hoc
teamek feladata, hogy elsésorban képi eszk6zokdn keresztll ragadjak meg a lehetséges
témakat. Igen fontos a személyesség, azaz a filmbéli Thomassal ellentétben prébaljunk
valéban megélt, és nem csupan szerepként eljatszott momentumokat megragadni. A fotds is
probal kitérni a parkbéli felvételek elkészitésével, hogy ne csupan a mesterkélt muatermi
munka és a szintugy mesterkélt, jo témat igéré hajléktalan vilag téltse ki ambicidit.

Keresslink témakat, helyszineket, nagyitsunk ki (rész)problémakat, de ne veszitsik el a
megismerhetéség valodi lehetéségét. A kétfés csapatokat nem tekintjik szigoru korlatnak,
tobb ilyen formaciéban is részt lehet venni. A lényeg, hogy mindenkihez legalabb 3
projektotlet kapcsolddjon, ami szarmazhat akar 3 kilénb6zé teambél is. Ezuttal a tematikus
év oktatéi — oOnallban vagy szintén kétfés ad hoc teamekben - is bemutathatnak
projektotleteket.

A prezentacio maédja: 1 db allé A2 nyomtatva/projektdtlet, cim/mottd, egy mondatban a
lényeg, fotdk, rajzok, valamint kommentalt-vetitett prezentacié.
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