BME Epitémiivészeti Doktori Iskola

Mathé Doéra / témavezetd: Vincze Laszlé DLA
félévkodzi beszamolé / 2015. marcius 20.

ARCHIAPPS

— poszt-PC eszkdzok az épitészetoktatasban

VOLT1:
Alkalmazas ajanlo:

BoA:


http://bit.ly/archiapps_v1
http://archiapps.tumblr.com/
http://bmeboa2016.tumblr.com/

ELOLAP

TERVEZETT CiM:
ARCHIAPPS — a poszt-PC eszkdzok lehetséges szerepei az épitészetoktatasban

ELOZETES ABSZTRAKT:

A tanulmany az okostelefonok és tabletek felhasznalasi lehetéségeit keresi az épitészetoktatasban. A felvetés, hogy
a technoldgia mar ma is a tantermekben van, a kérdés pedig, hogy ez hogyan hasznalhaté ki a legjobban. Az els6
fejezet roviden attekinti a digitalis kultdra kialakulasanak torténetét és a poszt-pc eszkdzok elterjedésének (varhatd)
hatasait. A tanulmany masodik része a Basics of Architecture, els6éves épitészhallgatéknak tartott gyakorlati kurzus
alapjan irt esettanulmany, amelyet példatar vagy munkanaplé egészithet ki.

ELORELEPES:

A féléves prezentéciora elkészilt a végleges tanulmany elsé fejezete. Azé6ta elészilt a tovabbi két fejezet vazlata,
valamint folyamatosan a BoA (Basics of Architecture) 6rak naploszeri dokumentalasa is, amely az esettanulmany
alapja lesz.

TEMAVAZLAT, MUNKAMODSZER:
A tanulmany harom fejezetbdl épll fel:

1. fejezet:  Bevezet6 tanulmany, a témakor atteintése
(becslilt karakterszam: 9 ezer karakter szokdzzel + hivatkozasok)

2. fejezet:  BoA esettanulmany: poszt-pc eszkdzok az épalap 6ran
esetleg kilfoldi példakkal kiegészitve.
(becsllt karakterszam: 12 ezer karakter szokdzzel + hivatkozasok)

3. fejezet:  Példatar vagy esetleg a munkanaplé szerkesztett formatuma.

(becslilt karakterszam: 9 ezer karakter székozzel + hivatkozasok)

KISFELADAT:
A kiadvanyt csinalom helyette, de ha ez nem oké, akkor irok egy alkalmazasajanlét.



VOL1 - BEVEZETO TANULMANY

Az elsé fejezet itt olvashatd, (a januarban beadott) kényelmesebb formaban:
Ezen a fejezeten azbta lényeqi valtoztatas nem tértént, és tgy tervezem, hogy a késébbiekben is csak egy keveset
Szeretnék mar ezen javitani, de lényegében atdolgozni nem tervezem.

(1) A 18. szazad masodik felében James Watt a Newcomen féle gézgép tovabbfejlesztésével megalkotja a korszeri
g6zgépet, amely hatékonyan képes héenergiat mechanikai munkava alakitani. Ezt a pillanatot tekintjiik a klasszikus
ipari forradalom (1769-1850) kezdetének, amely soran — néhany generacionyi idé alatt — elterjednek azok a gépek,
amelyek fizikai er6t képesek helyettesiteni.’

Kdzel 200 évvel az ipari forradalom utan, egy Ujabb jelent8s valtozas vette kezdetét az elektronikus szamitogép
megalkotasaval. Ezt a ma is tarté — feltehet6leg néhany generaciényi — folyamatot nevezhetjiik masodik
gépkorszaknak (Second Machine Age), amely alatt elterjednek azok a gépek, amelyek emberi tudast képesek
helyettesiteni.? Ennek a folyamatnak egyik elsé emblematikus pontja, amikor 1982-ben az amerikai Time magazin a
Man of the Year cimét Machine of the Year-re modositva a személyi szamitogép nyeri el.

(2) Ma mar komoly szaktudast igénylé munkakdroket is képesek szamitdégépek/robotok ellatni. A radiolégus
szakorvosoknal példaul mar pontosabb munkat végeznek a mintazatfelismerd programok,* vagy a navigacios robotok
is olyan megbizhatdva valtak, hogy ma mar az dnvezeté autokat tesztelik a fejlesztok.

Egy brit kutatas szerint 20 év mulva — amikor a mai egyetemistak erejuk teljében 1évé aktiv munkavallalék lesznek —
a ma létezd munkakorok egy jé részét mar robotok fogjak végezni. Annak az esélye, hogy az épitész munkajat robot
vegye at csekély (1,8%), az épitészeti feldolgozo feladatoknal annal jelentésebb (52,3%). A tanulmany szerint a
nem-rutin feladatokkal szemben a rutin feladatok és a kognitiv feladatokkal szemben a manualis feladatok a jobban
gépesithetdek, de egyre tébb kivétellel talalkozni.® Feltehetbleg a kreativ folyamatok és a magas szocialis érzéket
igénylé feladatok lesznek a legkésébb robotizalhatoak.®

(3) A mar automatizalt ipari agazatok mellett a szamitogépek és még inkabb a tabletek és okostelefonok (poszt-PC
eszk6zok) elterjedésével a hétkbznapoknak is kezdenek szerves részévé valni a robotok. 2007 januarjaban az Apple
bejelentette az els6 mai értelemben vett okostelefont, az iOS rendszer(i iPhone-t,” egy évre ra megjelent a Google
nyilt forraskddl okostelefonra tervezett operacios rendszere, az Android,® és ezzel megindult az olcsdbb poszt-PC
eszkdzok széleskorl elterjedése.

2011-ben mar tébb okostelefont adtak el, mint személyi szamitdgépet,® 2014-re az okostelefonok 6sszmennyisége is
meghaladta a szamito- gépekét (1.5 milliard darab).'® A poszt-PC kor elkezd6détt, Nagy-Britanniaban mar a felnétt
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lakossag tdbb, mint haromnegyede rendelkezik okostelefonnal.'" A legfrissebb el6rejelzések szerint 2020-ra pedig

tobb, mint hatmilliard ember zsebében fog ott lapulni a komoly, kihasznalasra varé technolégia.™

(4) Az okostelefonok elterjedése a szoftverpiacon is valtozast hozott. 2008 nyaran megnyilt az AppStore, az iOS
operaciosrendszer alkalmazasboltja, majd a Google Play és kés6bb a Microsoft Store virtualis aruhaza is. A kinalat
folyamatosan nd, mar az elébbiben is tébb mint 1.4 millié mobilalkalmazas érhetd el, és az dsszes letdl- tések szama
2015 nyarara meghaladta a szazmilliardot,"™ igy mar cseppet sem hangzik talzasnak az Apple , There’s an app for
that” (kb.: van erre egy app) szlogenje.™

Az aranylag kis kijelz6méret, az elsédlegsen érintéképernyds felhasznalas és a széles célkdzonség egyuttes
hatasara monofunkcids, kilén tanfolyam vagy segédlet nélkiil kezelhet6 alkalmazasok kezdtek terjedni. Nagy részik


http://bit.ly/archiapps_v1

ingyen vagy par dollarért hozzaférhetd, el6bbi esetben adataival és/vagy reklamok megtekintésével fizet a
felhasznald, esetleg egy fizetés app ingyenes, egyszerisitett valtozatahoz jut hozza."

(5) Az poszt-PC eszkozok elterjedése elébb-utébb a mai oktatasi strukturara is hatassal kell hogy legyen, ugyanis az
a furcsa helyzet van, hogy mikézben a Google kereséjén keresztil percenként kézel 300 000 kifejezésre kérdeznek
ra a felhasznalok,® egy atlagos iskola — az okoseszkdzok hasznalatanak tiltasa mellett — elsédlegesen olyan
informaciot kér szamon, amely ezekkel az eszkdzokkel az interneten keresztiil barhol, barmikor pillanatok alatt
elérhets."”

Azonban ,az internetrdl informaciot szerezni olyan mint egy tlizcsapbdl inni”."® Vagyis az informaciéhoz hozzaférni
kénnyebb mint valaha, azonban azt ellenérizni, sziirni, rendszerezni komoly kihivas marad.'® A tudas pedig nem a
nyers informacio birtoklasa, hanem a megfeleld informacio alkalmazasa a megfelel helyzetben.?® Ebbél kdvetkezéen
a tanar szerepe is valtozni fog, a ,mindentudd” ezentul a technika lesz, a tanar pedig egyfajta edzévé, mentorra,
konzulenssé valik.?'

(6) A folyamatos, helyfiiggetlen internet-hozzaférés nem csak a mérhetetlen mennyiségi informacio letoltését teszi
lehetéve, de a sajat gyartasu vagy valogatasu informaciok feltdltését is, lendiletbe hozva a k6z6sségi médiumokat.
Nagyrészt kiilonb6zé appokon keresztiil, ma percenként 120 éranyi videot toltenek fel Youtube-ra, 40 ezer képet
Instagramra, 3.3 millid bejegyzés kerill fel a Facebookra, és 1400 Uj poszt jelenik meg WordPress-en.?? A k6z6sségi
médiafeliileteket olyan elterjedtek, hogy ma mar elsédleges hirforrasnak tekinthetjiik azokat.?

Eric Qualman azt mondja, hogy nincs valasztasi lehetéségunk, hogy hasznaljuk-e a k6z6sségi médiumokat, csak

abban dénthetiink, hogy mennyire hasznaljuk jol.%*

Ez az oktatas terlletén is igaz, ezek a fellletek alkalmasak
példaul virtualis (mi)termek kialakitasara, amelyek egyarant lehetéséget biztositanak a tandérak kozti kétiranyu

kommunikéciéra, tébbletinformaciék megosztasara, hatékony csoportmunkara.?®

(7) A poszt-PC eszkdzok a folyamatos internethozzaférés biztositasan tul, mintegy melléktermékként, a kiilénb6zé
mobilalkalmazasokon keresztil rengeteg hasznalati targyat is képesek helyettesiteni. Ennek a dematerializacios
folyamatnak az eredménye, hogy ma mar természetes az 6rat, naptarat, szamoldgépet vagy fényképalbumot a
telefonunkon keresni, de az el8bbieknél 6sszetettebb, dragabb, és ezaltal korabban kevesebbek szamara
hozzaférhetd eszkdzoket is helyettesithet egy okostelefon vagy tablet. llyen a videbkamera vagéprogrammal,
zenelejatszo tartalom-hozzaféréssel vagy példaul egy vilagtérkép robotnavigacioval.®

De akar ingyen tanulhatunk nyelvet, szamolhatunk statikat vagy tarthatunk videokonferenciat. Ez egyrészt egy
rendkivul kényelmes dolog, masrészt az, hogy ezek az funkcidk a poszt-PC eszkdzok rohamos terjedésének
kovetkeztében egyre olcsdbban, egyre tdbb ember szamara elérheték, egyfajta tarsadalmi demokratizacios

folyamatot is general.?”

(8) A mobileszkdzok elterjedésének hatasara masképp kommunikalunk, masképp szerziink informacioét, masképp
gondolkodunk.? Ez generaci6- fliggetleniil minden felhasznaléra hat. A mobileszk6z6kén keresztiil ingyen hasznaljuk
a vilag legjobb szolgaltatasait,?® igy egyre nehezebb lesz a valds tér dolgait realisan értékelni. A kbz6sségi média
fellletei személyre szabottak, igy egyre inkabb a szamunkra fontos, érdekes, informaciot kapjuk — és ha mégse, azt
barmikor letilthatjuk — ami drasztikusan csdkkenti a konfliktuskezel® képességlinket. Figyelmink is valtozik, a
barmikor el6kaphat6 eszkozokkel eltlint az egyes tevékenységek kozti belépési idé és megjelent a mikroidd
kihasznalasanak képessége.*® Barmire azonnal és nagyon intenziven képesek vagyunk koncentral- ni, de csak
nagyon révid ideig.®' Minden azonnal elérhetd, igy a nyers informacio értéke le- csékkent, csak arra figyeliink, ami
azonnal hasznosithatd szamunkra. Utébbira reagalva néhany iskoldban mér a lexikalis tudds megszerzése lett hazi
feladat, a gyakorlas a kézos program.®



(9) Osszefoglalasként azt mondhatjuk, hogy az 6sszetett, kreativitast és magas szocialis készségeket igénylé
tevékenységek — az épitészet éppugy ilyen, mint a tanitds — még sokaig nem lesznek robotizalhatok. A kiildnb6z6
digitalis eszk6z6k azonban megkdnnyithetik vagy érdekesebbé tehetik egy-egy részfeladat elvégzését, tehat ha mar
ugyis a zseblinkben van a technoldgia, érdemes kihasznalni a lehet6ségeit.

Eleinte felmerll az app gap probléma, vagyis az, hogy nem futtathaté barmelyik eszk6z6n barmelyik alkalmazas, de
nagy valoszinliséggel a Windows Store 300 000 alkalmazasa kdz6tt éppen ugy megtalalhatjuk azt, amire
sziikségiink van, mintha ezt az Apple AppStore vagy Google Play tébb, mint négyszer ekkora kinalataban
keressiik.*® Ne felejtsiik el, nem az a legfontosabb, hogy mit tud egy adott app, hanem az, hogy mire hasznaljuk azt.>*

VOL2 - ESETTANULMANY

Ezt a fejezet nagyjabdl véglegesnek szant vazlatpontok mellett irtam, a széveg tartalman kevesebbet, de a
szbvegezésen még sokat szeretnék dolgozni.

(10) BEVEZETO

Ahogy a digitalis kultura terjedése egyre nagyobb hatassal van mindennapokra ugy lehet egyre nagyobb hatasa az
épitészetoktatasra is. Az, hogy a poszt-PC eszk6zok lehetéségeit, hogyan és milyen mértékben lehet kihasznalni, az
valészinlleg fligg az oktatas kortilményeitdl (van-e miterem? milyen az iskola felszereltsége?), jellegétdl (milyen
gyakran vannak 6rak? mekkorak a hallgatoi csoportok?), a hallgaték tudasszintjétél (els6s vagy 6tédéves?), az
aktualis feladatoktdl és az oktatok hozzaallasatol egyarant. A tovabbiakban jorészt a sajat oktatasi tapasztalatainkrol
fogok beszamolni.

(11) BASICS OF ARCHITECTURE

Az épitészhallgatok elsé épitészeti tervezési targya a Budapesti Miszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem
épitészkpzésén az Epitészet Alapjai cimii targy. Ez a kurzus 8-10, tankdrdnként 24-30 f6s magyar nyelvii és egy
angol nyelv{ tankdrrel fut, utdbbi a Basics of Architecture. A 2016-os tavaszi félévben az angol nyelv(i csoportban
harman (Mathé Déra, Turi Lilla Zsuzsanna, Major Zoltan) foglalkozunk 21 hallgatéval. A hallgatok a vilag kialénb6zé
részeir@l érkeztek, ketten Kinabdl, harman Magyarorszagroél, négyen Afrikabdl, 6ten Tordkorszagbdl, heten a
Kdzel-Keletrdl. Az 6rakat hivatalosan a szorgalmi idészakban (14 héten keresztul) keddenként 14:15-20:00 kozott
tartjuk.

(12) INFRASTRUKTURA

Az 6ra idejére egy Ures tantermet az egyetem, egy projektort a tanszék biztosit a munkahoz. Ezen kiviil két dologra
lenne még feltétlenil szilkség az Uj lehetdségekkel vald kisérletezéshez: stabil, mindenkivel megoszthato, gyors
internetkapcsolatra, valamint naprakész mobileszkdzokre.

El6bbit az egyetemtdl vartuk, de hiaba. A kézponti éplilet nagyon kevés tantermébdl érhetd el a haldzat, ilyen termet
hénapokon keresztili levelezéssel sem sikerult kapnunk. Végul az érak elsé részét internethozzafaras nélkul, a
masodik felét — a kézben megirilé — tanszéki teremben tartjuk, ahova sajat magunk egy kuiilén routert kétiink a
tanszéki haldzatra, amelyen keresztil az internet kulon jelszéval, csak az 6ra ideje alatt érhet6 el. Az eszkdzdket a
hallgatoktol vartuk, és nem hidba, a nemzetkdzi tankdr hallgatéi viszonylag j6l felszereltek, az elsé orai felmérés
alapjan mindenki rendelkezik sajat laptoppal és okostelefonnal, valamint a csoport fele tablagéppel is.



[Megjegyzések: 1: tovabbi statisztikak a mellékletben. 2: a napokban elkezdtem egy ilyen felmérést a magyar
tankdrék kozott is, eddig kézel 50 vélasz érkezett, vagyis nagyjabdl a hallgatok 25%-a tolotte ki eddig.]

(13) PEDAGOGIA

A BoOA targy azért is tlint j6 valasztasnak a kisérletezéshez, mert egyrészt a hallgatok el6képzettsége és motivacidja
joval vegyesebb a magyar tankoérdkben érzékelheténél, ezért az 6rakat komolyabban elé kell késziteni, masrészt a
hallgatoknak ez az elsé ilyen targyuk, tehat nem rutinbdl oldjak meg a feladatokat, igy konnyebb vellk Gj eszkozoket
probalgatni. Az elmult évek tapasztalatai alapjan, kevés otthoni és sok 6rai munkara kell épiteni. Az érai feladatokat
ugy kell kitalalni, hogy azok csoportokban lehessen dolgozni, a feladatok legyenek valtozatosak és jél definialtak,
valamint egyik se tartson egy 6ranal tovabb és mindenekeldtt gy, hogy az otthoni munka mar inkabb csak az
6rainak a befejezése, kiegészitése legyen. Tehat mikbzben pedagdgiat egyikiink sem tanult, gy érzem ennél a
targynal minden pedagdgiai tudasunkat latba kell vetnink.

(14) GAMIFIKACIO

Ahogy az egyetemi képzés az elitképzés fel6l a kozoktatas felé mozdul egyre fontosabb szerepe lesz a kilonb6z6
pedagdgiai eszk6zoknek. Amig egy tankor tinyomorészt lelkes és tehetséges hallgatokbdl all feltételezhetjik, hogy
mar egy kdzepes oktatasi stratégiaval is kivalé eredményeket lehet elérni, azonban amit kevesebb jut akarmelyikbél,
felbukkannak a nagyobb akadalyt jelentd feladatok. Ezeknél érdemes lehet bevezetni a digitalis kultira egyik
felkapott eszkdzét, a gamifikaciét, ami nem mas, mint a jatékok tipikus elemeinek (pontgyjtés, versengés, gybztes
hirdetés, jatékszabalyok) atlltetése mas terlletekre igy akar az oktatasra is. Ezt tulajdonképpen egy eszkozfliggetlen
modszer, bar valészinileg digitalis eszkdzokkel latvanyosabban mikddne, de mi most az analdg véltozatait
prébalgatjuk és azt tapasztaljuk, hogy az eddigi kisérletek jol mikodnek.

(15) KOZOSSEGI MEDIA FELULETEK 1

Heti egy személyes alkalom mellett, (és m{iterem hianyaban) nem kérdés, hogy érdemes lehet tovabbi
kapcsolattartasi fellleteket keresni, raadasul a technoldgia fokozottan rendelkezésre all, minden hallgaténak (és
oktaténak) van okostelefonja. A kérdés az, hogy mit etikus és mit kényelmes hasznalni. (...innen folytatom)



VOL3 - PELDATAR

A tervezett példatar alapjaul (is) szolgald6 munkanaplo jellegénél fogva, pedagdgiai megfontolasok alapjan, jelen
formajaban nem lehet nyilvanos, de kérésre hozzaférést biztositok, csak irjatok egy emailt.
[ez is vazlat, persze...]

(22) GAMIFIKACIO1

Mission: Eddig meglep6en sok id6t vett igénybe, amig elértiik, hogy mindenki Iépjen be a facebook csoportba,
csatlakozzon egy dropbox mappahoz vagy teljesitsen barmi hasonlo, elvileg egyszeri feladatot, amit viszont masok
nem tudnak helyette megcsinalni. Ezért idén ezeket a teenddket egy elsd érai bemelegitd csapatversenybe
szerveztik, ahol minden elvégzett feladat (idén konkrétan: facebook csoporthoz csatlakozas, tumblrre poszt
készitése, kérdsiv kitdltése) pontot ért és természetesen a feladatkiirast is online érhették el. Ora végén eredményt
hirdettlink, a csapatok szépen teljesitettek, de leginkabb talan mi ériltink a nagy aranyban elvégzett feladatoknak.
Sajnos akik az elsd orardl lemaradtak, azok egy részénél egy honap alatt sem tudtuk elérni, hogy végezzék el
ugyanezeket a teendéket.

(23) GAMIFIKACIO2

Scale Quiz: Lényegében ez az elsd olyan targy, ahol a Iéptéknek nagyobb jelentsége van, és ahol gyorsan kell
tudni a kilénbdzd 1éptékek kozott valtani, a feladatok 1:5000 és 1:50 k6z6tt mozognak. Habar matematikailag ez nem
tul nehéz feladat, a készség szinten valé hasznalatahoz mégis gyakorlasra (vagy idére) van sziikség. Mivel ez nem
tul baratsagos feladat, ezért minden 6ran (hiszen a rendszeresség fontos) vetélkedét tartunk a csapatoknak, ahol
azok a hallgaték akik eddig az 1:1000-be se szerettek volna belegondolni, most ennél jéval dsszetettebb kérdéseken
gondolkodnak. Latszélag ez egy csak egy orai feladat, de eszk6zhasznalataban a digitalis kultirahoz kapcsolédik,
hiszen nem csak hogy barmilyen segitséget igénybe lehet venni, de sok kérdésnél kimondottan célszeri is.

(24) GAMIFIKACIO3
Hi, | am Jack: szerepjaték, a prezentciokon valé hozzaszolasok beinditasara. Mivel az els6 alkalommal senki sem
mert hozzaszolni a prezentacidkhoz, a kdvetkez6 alkalommal szerepkartyakkal készdltink.



(29) SOCIAL MEDIA3
Pinterest:

(30) KEPALKOTAS
Enlight:
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